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คณะกรรมการที่่�ปรึกึษาด้้านเทคโนโลยีปีระกอบด้้วยผู้้�นำำ�และนักัเทคโนโลยีผีู้้�มากประสบการณ์ ์20 คนของ 
Thoughtworks พวกเขาพบปะกัันซึ่่�งหน้า้ประจำำ�ปีลีะ 2 ครั้้�งและทางโทรศัพัท์์ในทุกุๆ 2 สัปัดาห์ ์โดยมีหีน้า้
ที่่�สำำ�คััญคืือให้ค้ำำ�แนะนำำ� และเป็น็ที่่�ปรึกึษาให้ป้ระธานเจ้้าหน้า้ที่่�บริหิารฝ่า่ยเทคโนโลยี ีRebecca Parsons 

คณะกรรมการที่่�ปรึกึษาจะทำำ�หน้า้ที่่�เป็น็ผู้้�พิจิารณาเทคโนโลยีทีี่่�กำำ�ลัังมีบีทบาทสำำ�คััญในอุุตสาหกรรมโลก
ขณะนั้้�น และมีผีลกระทบต่่อนักัเทคโนโลยีขีอง Thoughtworks เพื่่�อกำำ�หนดแผนยุุทธศาสตร์ภ์ายใน 
เนื่่�องจากสถานการณ์โ์รคระบาดที่่�โลกกำำ�ลัังประสบอยู่่� คู่่�มือืฉบับันี้้�จึึงเกิิดจากการประชุุมแบบเสมือืนจริงิอีีก
ครั้้�งหนึ่่�ง

ผูร้ว่มสรา้งสรรค์
เรดาร์เ์ทคโนโลยีถูีูกจััดทำำ�ขึ้้�น
โดยคณะกรรมการที่่�ปรึกึษาด้้านเทคโนโลยีี
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ทีมีแปลภาษาไทย: 
พิริดา ทิิพย์ร์ัตัน์,์ ณัฐัพงศ์ ์อิินทรักัษ์์, สันัทบ บััวแก้้ว, วรพล ช่ว่ยพันัธ์,์ พิชิญุุตม์์ จิิตรศิลิป์ฉ์ายากุลุ, ธีรีศักัดิ์์� ขอพุทุธพรชัยั, ศอลาฮุุดดีน เฉลิิมไทย, ธนกฤต จููฑะมงคล, สุธุัมั ธรรมวงศ์์, วณิชินันัท์์ สินิพิิทัักษ์์, 
ชญานิษิฐ์ ์นิลิรัตัน์,์ Jose Barbosa, ฐปพงศ์ ์เศรษฐ์พ์ิทัิักษ์์, ชาคริติ ลิิขิติขจร, คณิศิร สุธุรรม, พชร ตัันทนิสิ, ไกวััลยวิิชย์ ์ฉวรรณกุลุ, ภควััต อเนกวิิโรจน์,์ ปัทัมา ทวนชัยัศรี,ี ณัฐัวรรณ วงษ์์ตั้้�ง
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เกีย่วกับเรดาร์
เทคโนโลยี
พวกเรา Thoughtworkers ล้้วนมีคีวามหลงใหลในเทคโนโลยี ีเรา
สร้า้ง วิิจััย ทดสอบ เปิดิโอเพนซอร์์ส ผลิตงานเขียีน และมีเีป้า้
หมาย ที่่�จะยกระดัับเทคโนโลยีใีห้ดี้ีขี้้�นอย่า่งต่่อเนื่่�องเพื่่�อทุกุคน
และทุุกธุุรกิิจ พันัธกิิจของพวกเราคือ “ผลักดัันความเป็น็เลิิศทาง
ซอฟต์์แวร์์ และปฏิิวััติิอุุตสาหกรรมไอทีีให้ดี้ีขี้้�นกว่่าเดิิม” การจััด
ทํําและแบ่ง่ปันัเทคโนโลยีเีรดาร์ก็็เพื่่�อสนับัสนุนุพัันธกิิจนี้้�

คณะกรรมการที่่�ปรึึกษาของ Thoughtworks ซึ่่�งประกอบไปด้้วย
ผู้้�นํําและผู้้�เชี่่�ยวชาญในเทคโนโลยีหีลากหลายด้้านที่่�มารวมตััวกััน
เป็น็ประจํําในทุกุปี ีเพื่่�อพูดูคุยุแลกเปลี่่�ยนถึึงแผนยุุทธศาสตร์ท์าง
เทคโนโลยีภีายในของ Thoughtworks เอง และแนวโน้ม้ของ
เทคโนโลยีทีี่่�กํําลังมีบีทบาทสํําคัญในอุุตสาหกรรมโลกในขณะนั้้�น

การรวบรวมผลการประชุุมดัังกล่่าวถูกูจััดทํําขึ้้�นเป็น็เรดาร์์
เทคโนโลยีฉีบัับนี้้� โดยนํําเสนอในรููปแบบที่่�เป็น็ประโยชน์กั์ับทุกุ
คนในวงการ ตั้้�งแต่่นักัพััฒนาจนถึึงผู้้�บริหิารระดัับสูงู ตััวเนื้้�อหา
นั้้�นเราเจตนาสรุุปให้ก้ระชับัได้้ใจความ หากอยากทราบถึึงราย
ละเอีียดเพิ่่�มเติิมเราขอส่ง่เสริิมให้คุุ้ณทดลองใช้เ้ทคโนโลยีเีหล่่า
นั้้�นด้้วยตััวคุณุเอง

เรดาร์เ์ทคโนโลยีใีช้แ้ผนภาพวงกลมในการนํําเสนอข้อ้มูลู โดย
แบ่ง่พื้้�นที่่�ออกเป็น็ 4 กลุ่่�มดัังนี้้� เทคนิคิ เครื่่�องมือื แพลตฟอร์ม์ 
ภาษาและเฟรมเวิิร์ค์ ในกรณีีที่่�บางเรื่่�องสามารถจััดลงได้้หลาย
กลุ่่�มเราจะจััดลงในกลุ่่�มที่่�เหมาะสมที่่�สุดุ นอกจากนั้้�นเรายังจััด
กลุ่่�มเรื่่�องต่่างๆ แล้้วแบ่ง่ตามวงแหวน ออกเป็น็ 4 ระดัับเพื่่�อ
สะท้้อนมุุมมองตํําแหน่ง่ของเทคโนโลยี ีตามความคิิดเห็น็ของเรา

หากสนใจประวััติิเพิ่่�มเติิมเกี่่�ยวกัับเรดาร์เ์ทคโนโลยีสีามารถดูเูพิ่่�ม
เติิมได้้ทีี thoughtworks.com/radar/faq

https://thght.works/3riAW88
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Hold HoldAssess AssessTrial TrialAdopt Adopt

เรดาร์์ของเรามีีการเปลี่่�ยนแปลงตลอดเวลาเพื่่�อนำำ�
เสนอสิ่่�งใหม่่ เทคโนโลยีีที่่�ไม่่มีีการเปลี่่�ยนแปลงจะถููก
ทำำ�ให้้จางลงซึ่่�งไม่่ได้้หมายความว่่าเทคโนโลยีีนั้้�นๆ ไม่่มีี
คุุณค่่าแต่่เนื่่�องด้้วยพื้้�นที่่�ของเรดาร์์นั้้�นมีีจํํากัด

เฝ้า้ระวััง
ควรดำำ�เนินิการด้้วยความระมัดัระวััง

ประเมินิ
มีคีวามคุ้้�มค่่าที่่�จะสำำ�รวจเพื่่�อทํําความเข้า้ใจว่ามีผีลต่่อองค์์กร
อย่า่งไร

ทดลอง
เราเห็็นถึึงความคุ้้�มค่่าที่่�จะศึึกษาเพิ่่�มเติ่่�ม มันัสํําคัญที่่�จะเข้า้ใจวิธีี
การได้้มาซึ่่�งความสามารถนี้้� องค์์กรควรทดลองใช้้เทคโนโลยีนีี้้�ใน
โครงการที่่�รับัความเสี่่�ยงได้้

นำำ�ไปใช้้
เราสนับัสนุนุให้น้ํําเทคโนโลยีเีหล่่านี้้�ไปใช้ไ้ด้้ทัันทีีซ่ึ่�ง
เราเองได้้นํําไปใช้แ้ล้้วในโครงการต่่าง ๆ ที่่�มีคีวาม
เหมาะสม.

ใหม่่

เลื่่�อนเข้า้/ออก

ไม่ม่ีกีารเปลี่่�ยนแปลงภาพรวม  
ของเรดาร์
เรดาร์ ์คืือการติิดตามเทคโนโลยีทีี่่�น่า่สนใจซึ่่�งเราเรียีกว่่า 
หัวัข้อ้ เรานำำ�เสนอเรดาร์เ์ทคโนโลยีฉีบัับนี้้�เป็น็แผนภาพ
วงกลม โดยแบ่ง่ประเภทออกตามเสี้้�ยวและวงแหวน โดย
เสี้้�ยวสื่่�อถึึงประเภทของหัวัข้อ้ต่่างๆ ในขณะที่่�วงแหวนสื่่�อ
ถึึงระดัับชั้้�นของการนำำ�เทคโนโลยีนีั้้�นไปใช้ต้ามความเห็น็
ของเรา 

หัวัข้อ้ต่่างๆ สื่่�อถึึงเทคโนโลยีหีรือืเทคนิคิที่่�มีบีทบาทสำำ�คััญ
ต่่อการพัฒันาซอฟต์์แวร์ ์หัวัข้อ้เป็น็สิ่่�งที่่�เคลื่่�อนไหวได้้ เมื่่�อ
ระดัับชั้้�นในวงแหวนมีีการเปลี่่�ยนตำำ�แหน่ง่ไป ปกติิเมื่่�อมีี
การขยับัขึ้้�นจะสื่่�อถึึงระดัับความมั่่�นใจกับเทคโนโลยีทีี่่�เพิ่่�ม
มากขึ้้�นตาม
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ประเด็นเด่นในฉบบันี้

ไปได้ไวกว่าด้วยแพลตฟอรม์ทมี

หลายองค์์กรได้้หันัมาสร้้างทีีมแพลตฟอร์ม์กัันมากขึ้้�น ซึ่่�ง
คืือทีีมที่่�ตั้้�งขึ้้�นมาเฉพาะเพื่่�อทำำ�ให้ค้วามสามารถบางอย่า่ง
กลายเป็น็แพลตฟอร์ม์ ซึ่่�งแพลตฟอร์ม์นี้้�เองจะคอยให้้
บริกิารทีีมอื่่�น ๆ ภายในองค์์กร ให้ก้ารพัฒันาแอปพลิิเคชันั
ทำำ�ได้้รวดเร็ว็ ไม่ส่ิ้้�นเปลืืองค่่าใช้จ่้่ายในการดำำ�เนิินงาน และ
ช่ว่ยให้ก้ารออกผลิตภััณฑ์์ไปสู่่�ตลาดทำำ�ได้้เร็ว็ยิ่่�งขึ้้�น เราเคย
กล่่าวถึึงเรื่่�องนี้้�ไปแล้้วในเรดาร์ป์ี ี2017 แล้้วเราก็ยินิดีีที่่�ได้้
เห็น็เทคนิิคนี้้�เติิบโตและมีคีวามพร้อ้มมากขึ้้�น ขณะเดีียวกััน
เราก็เห็น็ถึึงวิิธีกีารผิดิ ๆ ในการสร้า้งทีีมแพลตฟอร์ม์ที่่�ควร
หลีีกเลี่่�ยงด้้วยเช่น่กััน อย่า่ง การสร้า้ง “แพลตฟอร์ม์เดีียว
ครอบจัักรวาล” ก็็อาจจะไม่ใ่ช่วิ่ิธีทีี่่�ให้ป้ระสิทิธิภิาพสูงูสุดุ 
หรือืแพลตฟอร์ม์ประเภท “เล่่นใหญ่ไ่ว้้ก่่อน” ก็็อาจจะใช้้
เวลาเป็น็ปีกีว่่าจะเห็น็ผล หรือืการ “สร้า้งแพลตฟอร์ม์ไว้้
ก่่อนเถอะ เดี๋๋�ยวมีคีนมาใช้เ้อง” ก็็อาจเป็น็การสิ้้�นเปลืืองโดย
ใช่เ่หตุ ุเป็็นต้้น ตรงกัันข้้ามกััน หากนำำ�แนวคิิดการสร้า้ง
ผลิตภััณฑ์์มาใช้ส้ร้า้งแพลตฟอร์ม์กลัับจะช่ว่ยให้แ้ต่่ละทีีมรู้้�
ว่่าใครคืือลูกูค้้าของตน แล้้วสิ่่�งใดคือคุณุค่่าที่่�ผู้้�มาใช้ง้าน
ต้้องการ เป็น็ที่่�น่า่เสีียดายที่่�บางบริษัิัทกลัับนำำ�ระบบการ
เปิดิตั๋๋�วที่่�นิยิมใช้กั้ันในการบริหิารงานแบบเก่่ามาขั้้�นระหว่่าง
ทีีมแพลตฟอร์ม์ ทำำ�ให้ไ้ม่ไ่ด้้รับัประโยชน์อ์ย่า่งเต็็มที่่� แถมยังั
สืบืทอดปัญหาเดิิม ๆ ที่่�เกิิดจากการทำำ�งานแบบไซโลมาด้้วย 
อย่า่งการตอบสนองที่่�ช้า้เกิินไป การแย่ง่กัันใช้ท้รัพัยากรที่่�มีี
จำำ�กััด เป็น็ต้้น ส่ว่นในเรื่่�องดีีเราก็พบเครื่่�องมือืใหม่ ่ๆ และ
วิิธีกีารแบ่ง่ทีีมและการประสานงานกััน ที่่�จะทำำ�ให้ไ้ด้้
ประสิทิธิภิาพดีีกว่่ามาอีกด้้วย

เลือกสิง่ทีส่ะดวกมากกว่าสิง่ทีด่ทีีส่ดุ

การทำำ�ให้ร้ะบบเป็น็อััตโนมัติัิ และการรองรับัการขยายทีีม
ได้้กลายเป็น็สิ่่�งที่่�เป็น็พื้้�นฐานของหลาย ๆ องค์์กรไปแล้้ว 
เราจึงเห็น็แพลตฟอร์ม์ต่่าง ๆ พยายามรวบรวมเครื่่�องมือื
สำำ�หรับันักัพัฒันาเข้า้ด้้วยกัันและทำำ�เป็น็บริกิารคลาวด์์ แต่่
ก่่อนนักัพัฒันามักัจะเป็น็ผู้้�คัดสรรและร้อ้ยเครื่่�องมือืต่่าง ๆ 
เข้า้ด้้วยกัันเอง (เช่น่ ระบบที่่�มีตัีัวจััดเก็็บโค้้ด ที่่�เชื่่�อมต่่อกัับ
ไปป์ไ์ลน์ ์ที่่�เชื่่�อมต่่อกัับตััวจััดเก็็บแพ็ค็เกจ ที่่�เชื่่�อมต่่อกัับ
ระบบวิิกิิ ฯลฯ) แต่่ปัจัจุบัันแพลตฟอร์ม์สำำ�หรับันักัพัฒันา 
อย่า่ง Azure DevOps หรือืระบบนิเิวศของ GitHub ได้้เข้า้
มากินส่ว่นแบ่ง่ตลาดมากขึ้้�น แม้ว่้่าแต่่ละแพลตฟอร์ม์อาจ
จะไม่ส่มบููรณ์แ์บบและมีคีวามพร้อ้มแตกต่่างกัันไป แต่่ก็็
ต้้องยอมรับัว่่า ความเป็น็ “ร้า้นค้้าครบวงจร” ของ
แพลตฟอร์ม์พวกนี้้�ก็็ดึึงดูดูใจเหล่่านักัพัฒันาได้้ดีีทีีเดีียว 
โดยรวมแล้้ว เราสังัเกตุเุห็น็ว่่านักัพัฒันาดูเูหมือืนจะเลืือก
ความสะดวกสบายและความคล่่องตััวมาก่อนเรื่่�องอื่่�น แต่่ก็็
ต้้องยอมรับัว่่าเครื่่�องมือืที่่�ได้้อาจจะไม่ไ่ด้้สมบููรณ์ท์ี่่�สุดุไปทุกุ
อย่า่ง

แล้วมันก็ “ซบัซอ้นเกินกว่า
จะสรุปใหส้ั้น” อกีครัง้

ในกระบวนการสรรหาหัวัข้อ้มาสู่่�เรดาร์ในแต่่ละฉบับัจะ
ผ่า่นการถกเถีียงกัันอย่า่งหนััก บางหัวัข้อ้ที่่�ซับัซ้อ้นมาก ๆ ก็็
มักัจะจบสถานภาพลงที่่� “TCTB - หรืือ ซับัซ้อ้นเกิินกว่่าจะ
สรุุปให้ส้ั้้�น” กล่่าวคืือ หัวัข้อ้พวกนี้้�ถูกูจััดกลุ่่�มอยู่่�ในสิ่่�งที่่�มีี
ข้อ้ดีีและข้อ้เสียีเต็็มไปหมด หรือืมีีความละเอีียดอ่อนเกิิน
กว่่าจะสรุุปออกมาสั้้�นได้้ในไม่ก่ี่่�บรรทััด บ่อ่ยครั้้�งที่่�หัวัข้อ้
พวกนี้้�ไปอยู่่�ในสื่่�อรููปแบบอื่่�นแทน เช่น่ บทความ หรือื 
พอดคาสต์์ ทุุกครั้้�งที่่�คุยุกัันถึึงเรื่่�องพวกนี้้�ทีีไร ก็็จะถกกััน
นานและต้้องนัดัประชุุมกัันใหม่เ่พื่่�อหาข้อสรุุปอยู่่�หลายรอบ 
ซึ่่�งเราจริงิจัังกัันมาก บ่อ่ยครั้้�งก็็ต้้องนัดัประชุุมกัับทีีมที่่�อยู่่�
หน้า้งานเพื่่�อหาข้อมููลเพิ่่�มเติิม และหลายครั้้�งเราก็หาข้อ
สรุุปไม่ไ่ด้้อยู่่�ดี ยกตััวอย่า่งเรื่่�องพวกนี้้� เช่น่ เรื่่�องการรวม
ซอร์์สโค้้ดไว้้ที่่�เดีียวกััน (monorepo) เรื่่�องโมเดลการแตก
บรานช์แ์ต่่ละแบบ หรือืแนวทางที่่�ดีีในการควบคุุมระบบใน
สถาปัตยกรรมแบบกระจายตััว เป็น็ต้้น บางคนอาจจะเคย
สงสัยัว่่าทำำ�ไมหัวัข้้อสำำ�คััญเหล่่านี้้�ไม่เ่คยถููกยกมาพูดใน
เรดาร์เ์สียีทีี ก็็โปรดรับัรู้้�ไว้้เถิิดว่า ไม่ใ่ช่เ่ราไม่รู่้้�จัก หรืือไม่่
อยากเขียีนถึึงหรอก แต่่เป็น็เพราะมีีหลายหัวัข้อ้ในแวดวง
การพัฒันาซอฟต์์แวร์์ที่่�มีข้ี้อดีีแลกข้อ้เสียีมากเกิินกว่่าจะ
สรุุปออกมาเป็น็คำำ�แนะนำำ�ที่่�ชัดัเจนไม่ค่ลุมุเครือื บางครั้้�ง
หัวัข้้อย่อ่ยที่่�แคบลงก็็มีโีอกาสลงเอยในเรดาร์ได้้ง่่ายกว่่า 
ส่ว่นหัวัข้อ้ใหญ่ก็่็คงต้้องรอบทสรุุปกัันต่่อไปจนกว่่าจะมีี
ความชัดัเจนมากขึ้้�น

การทำ�ความเข้าใจถึงระดับ
ความขึน้ต่อกันในสถาปัตยกรรม

อีีกหนึ่่�งเรื่่�องที่่�โผล่ขึ้้�นมาบ่อ่ย ๆ ในการถกกัันภายในของเรา 
คืือหัวัข้้อที่่�ว่่าชิ้้�นส่ว่นต่่าง ๆ ในสถาปัตยกรรมใดควรจะมีี
ระดัับความขึ้้�นต่่อกััน (coupling) แบบไหน จะเป็น็ระหว่่าง
ภายในไมโครเซอร์์วิิสด้้วยกัันก็็ดีี หรืือระหว่่างคอมโพเนนต์์ 
API เกตเวย์ ์กัับฟรอนต์์เอนด์์ ฯลฯ ก็็ตาม เรียีกได้้ว่่าเกืือบ
จะทุุกครั้้�งที่่�ชิ้้�นส่ว่นซอฟต์์แวร์์สองส่ว่นต้้องมาคุยกััน นักั
พััฒนาต้องมาคุยกัันถึึงเรื่่�องนี้้�อยู่่�ร่ำ��ไป การจะยึดึเอาคำำ�
แนะนำำ�ทั่่�วไปที่่�ชอบบอกให้เ้ราแยกขาดกันให้ม้ากที่่�สุดุ ก็็
ทำำ�ได้้ยากในทางปฏิิบัติัิเพราะจะทำำ�งานกัันไม่ส่ะดวกเท่่าไร
นักั

มีีหลายปัจัจัยในการพิจิารณาว่าควรจะตั้้�งระดัับความขึ้้�น
ต่่อกัันแบบไหน คืือดููว่่ามันร้้อยต่่อกัันอย่า่งไร หรือืไป
ทำำ�ความเข้้าใจความสััมพัันธ์ร์ะหว่่างโดเมนนั้้�น ๆ หรือืวิิธีทีี่่�
ทั้้�งสองใช้ใ้นการสื่่�อสาร หรืือดูปูัจัจัยด้้านการทำำ�ทรานแซ
คชั่่�น แล้้วบางครั้้�งก็็ต้้องดูเูรื่่�องการรองรับัการขยาย
ประกอบไปด้้วย โดยธรรมชาติแล้้ว ซอฟต์์แวร์ไ์ม่อ่าจเกิิด
ขึ้้�นได้้ถ้้าไม่มี่ีความขึ้้�นต่่อกัันอยู่่�บ้างเลย เพราะฉะนั้้�นการจะ
ตััดสินิใจใช้้ความขึ้้�นต่่อกัันระดัับไหน ก็็คืือต้้องพิจิารณาถึง
ข้้อดีีข้อ้เสีียประกอบกัันเสมอ ซึ่่�งก็็เป็น็ทัักษะที่่�ต้้องมีีสำำ�หรับั
การวางสถาปัตยกรรมในโลกสมัยัใหม่่

ในวงการเราก็เห็น็วิิธีปีฏิิบัติัิที่่�ไม่ดี่ีแต่่นิยิมทำำ�กััน เช่น่การให้้
ซอฟต์์แวร์์สร้้างโค้้ดขึ้้�นมาเองแล้้วนำำ�ไปใช้้เป็็นไคลแอนต์์
ไลบรารี แล้้ววิิธีกีารปฏิิบััติิที่่�ดีีก็็มีเีหมือืนกััน เช่น่การตั้้�งใจใช้ ้
BFF แพทเทริิน อย่า่งไรก็็ตาม จะร้้ายหรือืดีี สำำ�หรับัเรื่่�องนี้้�
แล้้วมัันไม่ม่ีสีูตูรสำำ�เร็จ็ และการตามคำำ�แนะนำำ�ทั่่�วไปโดยไม่่
คิิดนั้้�นก็็เปล่่าประโยชน์ ์ฉะนั้้�นแล้้วการทุ่่�มเวลาและแรงงาน
เพื่่�อเข้า้ใจปัจัจัยต่่าง ๆ ที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกัับกรณีนีั้้�น ๆ ย่อ่มดีีกว่่า
การแสวงหาวิธีสีำำ�เร็็จรูปแต่่ขาดประสิิทธิิภาพ

https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/platform-engineering-product-teams
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/ticket-driven-platform-operating-models
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/ticket-driven-platform-operating-models
https://teamtopologies.com/
https://www.thoughtworks.com/radar/platforms/azure-devops
https://www.thoughtworks.com/radar/tools/github
https://www.thoughtworks.com/insights/blog/zhong-tai-radical-approach-enterprise-it
https://www.thoughtworks.com/podcasts/sensible-approach-multi-cloud
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การขยายสญัญาของ API
นำำ�ไปใช้้

รููปแบบการขยายสัญัญาของ API (API expand-contract) 
ซึ่่�งบางครั้้�งเรียีกว่่าการเปลี่่�ยนแปลงแบบขนาน น่า่จะเป็น็
สิ่่�งที่่�หลาย ๆ คนคุ้้�นเคยโดยเฉพาะในบริบิทฐานข้อ้มูลูหรืือ
โค้้ด อย่า่งไรก็็ตามเราเห็น็การนำำ�ไปใช้กั้ับ API ค่่อนข้า้ง
น้อ้ย ในบางกรณี ีเราเห็น็ปัญัหานี้้�ถูกูแก้้โดยการกํําหนด
เวอร์ช์ันัของ API ที่่�ซัับซ้อ้น หรือืการแก้้ไข API โดยไม่เ่ข้า้
กัันกัับ API เก่่า (breaking change) ที่่�ความจริงิแล้้ว
สามารถแก้้ไขด้้วยการขยายสัญัญาก็พอเพียีงแล้้ว กล่่าวคืือ 
ขั้้�นตอนแรกของการขยายสัญัญา ให้เ้ริ่่�มจากการเติิมส่ว่นที่่�
ต้้องการลงใน API ในขณะเดีียวกัันก็็ยังัรักัษาส่ว่นที่่�จะเลิิก
ใช้ไ้ว้้อยู่่� และจะลบมันัออกได้้ก็็ต่่อเมื่่�อผู้้�ใช้ ้API ทุกุคนสลัับ
ไปใช้ส้คีีมาใหม่กั่ันครบแล้้ว วิิธีนีี้้�จำำ�เป็น็ต้้องมีกีารประสาน
งานระหว่่างผู้้�ใช้แ้ละผู้้�สร้า้ง API ระดัับหนึ่่�ง โดยอาจทำำ�ผ่า่น
เทคนิคิเช่น่ การทดสอบคอนแทรคท์์ที่่�ขับัเคลื่่�อนด้้วยผู้้�
บริโิภค (consumer-driven contract)

การสง่มอบแมชชนีเลิรน์นิงอยา่งต่อเน่ือง 
(CD4ML)
นำำ�ไปใช้้

เราเห็น็เทคนิคิ การส่ง่มอบแมชชีนีเลิิร์น์นิงิอย่า่งต่่อเนื่่�อง 
(CD4ML) เป็็นจุุดเริ่่�มต้้นที่่�ดีีสํําหรับัโซลูชูันั
แมชชีนีเลิิร์น์นิงิใด ๆ ที่่�กํําลังปรับัเพื่่�อการใช้้งานจริงิ หลาย
องค์์กรต่่างไว้้วางใจโซลูชัูันแมชชีนีเลิิร์น์นิงิมากขึ้้�น ไม่ว่่่าจะ
เป็น็การเสนอสินิค้้าและบริกิารตามรายบุุคคล หรือืการนำำ�
มาใช้ด้ํําเนินิงานต่่าง ๆ ภายในองค์์กร ดัังนั้้�นจึึงมีีความ
เหมาะสมทางธุุรกิิจที่่�จะใช้บ้ทเรียีนและแนวทางปฏิิบัติัิที่่�ดีี
ของการส่ง่มอบอย่า่งต่่อเนื่่�อง (CD) มาใช้ง้านกัับโซลูชูันั
แมชชีนีเลิิร์น์นิงิ

นำำ�ไปใช้้
1.	 การขยายสัญัญาของ API
2.	 การส่ง่มอบแมชชีนีเลิิร์น์นิงิอย่า่งต่่อเนื่่�อง (CD4ML)
3.	 Design systems
4.	 ทีีมพัฒันาแพลตฟอร์ม์ดั่่�งทีีมพัฒันาผลิตภััณฑ์์
5.	 การสับัเปลี่่�ยนบัญัชีผีู้้�ใช้บ้ริกิาร 

ทดลอง
6.	 คลาวด์์แซนด์์บ็็อกซ์์
7.	 Contextual bandits
8.	 Docker อิิมเมจที่่�ไม่ม่ีลีีีนุกุซ์ดิ์ิสโตร
9.	 Ethical Explorer
10.	 การใช้ส้มมุติุิฐานเป็น็ตััวขับัเคลื่่�อนการปรับัปรุุงระบบ
11.	 การร้อ้งขอข้อ้คิิดเห็น็ด้้วยวิิธีทีี่่�เรียีบง่่าย
12.	 แมชชีนีเลิิร์น์นิงิที่่�เรียีบง่่ายที่่�สุดุเท่่าที่่�จะเป็น็ไปได้้
13.	 SPA injection
14.	 ภาระการรับัรู้้�ของทีีม
15.	 จััดการไฟล์์ Xcodeproj ด้้วยเครื่่�องมือื
16.	 การใช้ ้type ร่ว่มกัันระหว่่าง UI/BFF 

ประเมินิ
17.	 แพลตฟอร์์มเขียีนโค้้ดน้อ้ยเฉพาะทาง
18.	 เอกลัักษณ์ก์ระจายศูนูย์์
19.	 Deployment drift radiator
20.	 การเข้า้รหัสัแบบโฮโมมอร์ฟ์ิกิ
21.	 Hotwire
22.	 อิิมพอร์ต์แมพ สำำ�หรัับ ไมโครฟรอนท์์เอนด์์
23.	 Open Application Model (OAM)
24.	 Privacy-focused web analytics
25.	 การเขียีนโปรแกรมแบบม็็อบระยะไกล
26.	 Secure multiparty computing 

เฝ้า้ระวััง
27.	 GitOps
28.	 ทีีมแพลตฟอร์์มที่่�ถูกูแบ่ง่ตามเลเยอร์ข์องเทคโนโลยีี
29.	 นโยบายความซับัซ้อ้นของรหัสัผ่า่นที่่�คิิดไปเองว่่าดี
30.	 พูลูรีเีควสเป็น็วิิธีกีารเดีียวในการตรวจทานโค้้ด 

ของเพื่่�อนร่ว่มงาน
31.	 SAFe™
32.	 แบ่ง่แยกทีีมในการดูแูลโค้้ดกับไปป์์ไลน์์
33.	 แพลตฟอร์์มที่่�ใช้้การร้อ้งขอในการดำำ�เนินิงาน

เทคนิค

Design systems
นำำ�ไปใช้้

เมื่่�อการพัฒันาแอปพลิิเคชันัมีกีารเปลี่่�ยนแปลงและความ
ซับัซ้อ้นเพิ่่�มขึ้้�นอยู่่�เสมอ การส่ง่มอบผลิตภััณฑ์์ที่่�เข้า้ถึงได้้ 
สามารถใช้ง้านได้้ และหน้า้ตาคงที่่� จึึงเป็น็ความท้้าทายโดย
เฉพาะอย่า่งยิ่่�งในองค์์กรขนาดใหญ่ท่ี่่�มีหีลายทีีมทํํางานกัับ
ผลิตภััณฑ์์ที่่�แตกต่่างกััน Design Systems เป็น็การกำำ�หนด
ชุุดของรููปแบบการออกแบบ (design patterns) ไลบรารี่่�
คอมโพเนนท์์ (component libraries) การออกแบบและ
หลัักปฏิิบัติัิทางวิิศวกรรมที่่�ดีี ทำำ�ให้ไ้ด้้ผลิตภััณฑ์์ดิิจิิทััลที่่�คง

เส้น้คงวา Design Systems สร้้างขึ้้�นจากแนวทางการ
ออกแบบในอดีีต นำำ�เสนอไลบรารี่่�และเอกสารที่่�ใช้ร้่ว่มกััน
ซึ่่�งง่่ายต่่อการค้้นหาและใช้ง้าน โดยทั่่�วไปคํําแนะนํําจะถูกู
เขียีนเป็น็โค้้ดและอยู่่�ภายใต้้การควบคุมุเวอร์ช์ันั เพื่่�อให้ค้ํํา
แนะนํํามีคีวามคลุมุเครือืน้้อยที่่�สุดุและบํํารุงรักัษาง่ายกว่่า
เอกสารธรรมดา Design Systems ได้้กลายเป็น็วิิธีมีาตร
ฐานเมื่่�อทํํางานข้า้มทีีมและกลายเป็น็ข้อ้บังัคัับในการ
พัฒันาผลิตภััณฑ์์ เพราะพวกมันัจะช่ว่ยให้ที้ีมมีสีมาธิ 
และช่ว่ยให้ที้ีมสามารถมุ่่�งความสนใจไปที่่�ความท้้าทาย
เชิงิกลยุุทธ์ข์องตััวผลิตภััณฑ์์ โดยไม่ต้่้องเริ่่�มต้้นสร้้างจาก
ศูนูย์ใ์หม่ทุ่กุครั้้�งที่่�มีสีร้้างคอมโพเนนท์์การแสดงผล.

เฝ้าระวัง เฝ้าระวังประเมิน ประเมินทดลอง ทดลองนำไปใช้ นำไปใช้
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คำำ�ว่่า bandits มีทีี่่�มาจากฉายาของสล็็อตแมชชีนใน
คาสิโินนั่่�นเอง โดยหลัักการแล้้วอััลกอริธิึมึนี้้�จะสำำ�รวจทาง
เลืือกใหม่ ่ๆ เพื่่�อเรียีนรู้้�เพิ่่�มเติิมเกี่่�ยวกัับผลลััพธ์ท์ี่่�ได้้ ขณะ
เดีียวก็็จะรักัษาสมดุลุโดยเลืือกใช้ตั้ัวเลืือกที่่�ทราบว่่าให้้
ผลลััพธ์ท์ี่่�ดีีควบคู่่�กันไประหว่่างทาง เราได้้ใช้เ้ทคนิคินี้้�ใน
สถานการณ์ท์ี่่�เรามีขี้อ้มูลูเพียีงเล็็กน้อ้ยในการฝึกึและการ
ติิดตั้้�งกัับโมเดลแมชชีนีเลิิร์น์นิงิอื่่�น ๆ จากการที่่�เราสามารถ
เพิ่่�มบริบิทต่่าง ๆ ให้กั้ับโจทย์ก์ารรักัษาสมดุลุเช่น่นี้้� ทำำ�ให้้
สามารถประยุุกต์์ใช้อั้ัลกอริธิึมึนี้้�กัับงานหลากหลายรููปแบบ
ด้้วยกััน ซึ่่�งรวมทั้้�งงานทดสอบทางเลืือก A/B งานให้ค้ำำ�
แนะนำำ� หรือืงานเพิ่่�มประสิทิธิภิาพของเลย์เ์อาต์ก็็ดีี

อิิมเมจที่่�ไม่ม่ีลีีนุีุกซ์ดิ์ิสโตร
ทดลอง

การที่่�จะสร้้าง Docker อิิมเมจเพื่่�อครอบแอปพลิิเคชัันของ
เรา จะมีอียู่่�สองเรื่่�องที่่�ต้้องให้ค้วามสำำ�คััญคืือ เรื่่�องความ
มั่่�นคง และเรื่่�องขนาดของอิิมเมจ โดยปกติิ เราจะใช้เ้ครื่่�อง
มือืพิเิคราะห์ค์อนเทเนอร์์เพื่่�อความมั่่�นคง (container 
security scanning) เพื่่�อตรวจจับและอุุดช่อ่งโหว่่ต่่าง ๆ ที่่�
ถูกูเปิดิเผย และใช้ลี้ีนุกุซ์ดิ์ิสโตรขนาดเล็็กเป็น็พื้้�นฐาน เช่น่ 
Alpine Linux เพื่่�อจััดการเรื่่�องขนาดและทรัพัยากร 
แต่่ด้้วยภััยคุกุคามด้้านความมั่่�นคงที่่�เพิ่่�มขึ้้�น ทำำ�ให้ก้ารกำำ�จััด
ช่อ่งทางการโจมตีีที่่�เป็น็ไปได้้มีีความสํําคัญมากยิ่่�งขึ้้�นกว่่า
เดิิม นี่่�เป็น็สาเหตุวุ่่าทำำ�ไมการใช้ง้าน Docker อิิมเมจที่่�ไม่มี่ี
ลีีนุกุซ์ดิ์ิสโตรได้้กลายเป็น็ทางเลืือกหลัักของการพัฒันา
แอปบนคอนเทเนอร์ ์การนำำ�ลีีนุกุซ์ดิ์ิสโตรออกไปทำำ�ให้ล้ด
ฟุตุพริ้้�นท์์และสิ่่�งที่่�พึ่่�งพา (dependency) ที่่�เกิิดขึ้้�นจาก
ลีีนุกุซ์ดิ์ิสโตร เทคนิคินี้้�ยังัช่ว่ยลดข้อ้ผิดิพลาดของการตรวจ
พิเิคราะห์ ์ลดพื้้�นที่่�การโจมตีีให้แ้คบลง แถมยังัมีีช่อ่งโหว่่ให้้
อุุดน้อ้ยลงด้้วย ส่ว่นขนาดที่่�เล็็กลงก็็ทำำ�ให้ป้ระหยัดั
ทรัพัยากรได้้มากขึ้้�น เป็น็ต้้น Google ได้้เตรียีม 
คอนเทเนอร์อิ์ิมเมจที่่�ไม่ม่ีลีีีนุกุซ์ดิ์ิสโตร ของแต่่ละภาษาไว้้
ให้ใ้ช้ ้หรืือคุุณจะสร้้างเอง ผ่า่นเครื่่�องมือือย่า่ง Bazel ของ 
Google หรือืจะใช้ก้ารสร้า้งมัลัติิสเตจใน Docker ก็็ได้้ 
หมายเหตุไุว้้ว่่า ถ้้าใช้อิ้ิมเมจที่่�ไม่ม่ีลีีีนุกุซ์์ดิิสโตรจะไม่ม่ีเีชลล์์
ติิดมาด้้วย ทำำ�ให้ดี้ีบั๊๊�กได้้ยาก อย่า่งไรก็็ดีี มันัแก้้ได้้ไม่ย่าก
โดยการหาอิมเมจเวอร์์ชันัที่่�ดีีบั๊๊�กได้้ในโลกออนไลน์ ์เช่น่ 
BusyBox shell ทั้้�งนี้้� การใช้อิ้ิมเมจที่่�ไม่ม่ีลีีีนุกุซ์ดิ์ิสโตร
ติิดมาด้้วย เป็น็เทคนิคิที่่� Google เป็น็ผู้้�บุกเบิกิมาตั้้�งแต่่ต้้น 
และจากประสบการณ์ข์องเราพบว่่าอิมเมจส่ว่นมากยังัคงมีี

ทมีสรา้งแพลตฟอรม์ในรูปแบบผลิตภัณฑ์
นำำ�ไปใช้้

ตามที่่�ได้้กล่่าวถึึงในธีมีของฉบับันี้้� แวดวงการพัฒันา
ซอฟต์์แวร์ไ์ด้้มีปีระสบการณ์ม์ากขึ้้�นต่่อ ทีีมสร้า้ง
แพลตฟอร์ม์ในรููปแบบผลิตภััณฑ์์ ที่่�สร้า้งและดูแูล
แพลตฟอร์ม์ที่่�ใช้ภ้ายใน โดยแพลตฟอร์ม์เหล่่านี้้�ถูกูใช้โ้ดย
ทีีมทั่่�วทั้้�งองค์์กร และช่ว่ยให้ที้ีมพัฒันาแอปพลิิเคชันัได้้
อย่า่งรวดเร็ว็ อีีกทั้้�งยังัลดความซับัซ้อ้นของการดำำ�เนินิการ 
และลดเวลาการออกสู่่�ตลาด จากการที่่�เทคนิคินี้้�ถูกูนำำ�ไปใช้้
มากขึ้้�น ก็็ทำำ�ให้เ้ราเห็น็ถึึงวิิธีกีารที่่�ดีีและไม่ดี่ีของแนวทางนี้้�
อย่า่งชัดัเจนขึ้้�นเช่น่กััน ในการสร้า้งแพลตฟอร์์มนั้้�นจำำ�เป็น็
อย่า่งยิ่่�งที่่�จะต้้องระบุุตััวลูกูค้้า และผลิตภััณฑ์์ที่่�จะได้้
ประโยชน์จ์ากมันัอย่า่งชัดัเจนแทนที่่�จะสร้า้งมันัขึ้้�นมาจาก
ความว่่างเปล่่า และเราอยากให้ร้ะมััดระวัังการทำำ� ทีีมสร้า้ง
แพลตฟอร์ม์แบบแบ่ง่ชั้้�น ที่่�คงการแบ่ง่กลุ่่�มตามเทคโนโลยีี
ที่่�ใช้อ้ยู่่�เดิิม แต่่แค่่เปลี่่�ยนชื่่�อทีีมเป็น็ “ทีีมแพลตฟอร์ม์” 
และเรายังัต่่อต้้านรููปแบบแพลตฟอร์ม์ที่่�ดำำ�เนินิงานผ่า่น
ระบบตั๋๋�ว (ticket-driven) ด้้วยเช่น่กััน

เรายังัคงเป็น็แฟนตััวยงของการใช้ห้ลัักการจาก Team 
Topologies ซ่ึ่�งเราคิดถึงวิิธีีการจััดรูปแบบของทีีม
แพลตฟอร์ม์ที่่�ดีีที่่�สุดุ เรามองว่่าทีมสร้า้งแพลตฟอร์์มในรููป
แบบผลิตภััณฑ์์ จะเป็น็แนวทางมาตรฐาน และเป็น็สิ่่�ง
สำำ�คััญที่่�ทำำ�ให้ร้ะบบไอทีีมีีสมรรถภาพสูงูขึ้้�นได้้

การสบัเปลีย่นบญัชผีูใ้ช้บรกิาร
นำำ�ไปใช้้

เราแนะนำำ�อย่า่งยิ่่�งให้แ้ต่่ละองค์์กรตรวจสอบให้แ้น่ใ่จว่าได้้
สลัับรหัสัรับัรองตััวตนผู้้�ใช้อ้ยู่่�เสมอ เมื่่�อไปใช้ง้านบริกิาร
บัญัชีผีู้้�ใช้ข้องผู้้�ให้บ้ริกิารคลาวด์์ (cloud service account) 
เจ้้าต่าง ๆ การสับัเปลี่่�ยนเป็น็หนึ่่�งใน การรักัษาความ
ปลอดภัย 3R เพราะมันัง่่ายมากที่่�องค์์กรจะลืืมว่่าเคยมีี
บัญัชีเีหล่่านั้้�นอยู่่� ซ่ึ่�งกว่่าจะรู้้�ตัวก็็มีเีหตุกุารณ์ท์ี่่�ไม่พ่ึงึ
ประสงค์์เกิิดขึ้้�นไปแล้้ว สิ่่�งนี้้�นำำ�ไปสู่่�ปัญัหาอื่่�น ๆ อีีก เช่น่ 
การมีบีางบัญัชีทีี่่�กำำ�หนดสิทิธิ์์�ผู้้�ใช้ไ้ว้้กว้้างเกิินจำำ�เป็น็ หรือื
เปิดิไว้้เป็น็ระยะเวลานานโดยไม่ไ่ด้้สับัเปลี่่�ยนเลย นอกจาก
นั้้�นแล้้ว การประยุุกต์์ใช้ห้ลัักการสับัเปลี่่�ยนบัญัชีผีู้้�ใช้บ้ริกิาร

อย่า่งสม่ำำ�เสมอ เป็น็จุุดเริ่่�มต้้นสำำ�คััญที่่�นำำ�ไปสู่่�หลัักการ
กำำ�หนดสิทิธิ์์�ให้น้้อ้ยที่่�สุดุเท่่าที่่�จำำ�เป็น็ (least privilege 
principle) อีีกด้้วย

คลาวด์แซนด์บอ็กซ์
ทดลอง

จากที่่�การใช้ง้านคลาวด์์เป็น็เรื่่�องสามัญัมากขึ้้�น และการ
สร้า้ง คลาวด์์แซนด์์บ็อ็กซ์ ์ขึ้้�นมาใช้ ้เป็น็เรื่่�องที่่�ทำำ�ได้้ง่่ายขึ้้�น 
แม้จ้ะใช้ใ้นงานขนาดใหญ่ก็่็ตาม ในการพัฒันางานทีีมของ
เราจึงชอบการใช้ส้ภาพแวดล้อมที่่�ไปใช้ค้ลาวด์์ล้้วน (ซึ่่�งตรง
ข้า้มกัับการพัฒันาบนเครื่่�องนักัพัฒันา) เพราะมันัช่ว่ยลด
ความซับัซ้อ้นในการบำำ�รุุงรักัษา เราเห็น็ว่่าเครื่่�องมือืที่่�
พยายามจํําลองบริกิารคลาวด์์เนทีีฟขึ้้�นมาบนเครื่่�องนักั
พัฒันาเองนั้้�นมีขี้อ้จำำ�กััดในความน่า่เชื่่�อถืือ เมื่่�อนักัพัฒันา
ต้้องการบิลิด์์และทดสอบซอฟต์์แวร์ ์ดัังนั้้�นเราไปตั้้�งใจทำำ�ให้้
คลาวด์์แซนด์์บ็็อกซ์เ์ป็น็มาตรฐาน แทนการจำำ�ลอง
คลาวด์์เนทีีฟบนเครื่่�องนักัพัฒันาดีกว่่า ซึ่่�งวิิธีกีารนี้้�จะผลัก
ดัันให้เ้กิิดการกำำ�หนดโครงสร้้างพื้้�นฐานด้้วยโค้้ด อีีกทั้้�ง
ทำำ�ให้เ้กิิดกระบวนการออนบอร์ด์ที่่�ดีีสํําหรับัการจััดเตรียีม
สภาพแวดล้อมแซนด์์บ็อ็กซ์ใ์ห้น้ักัพัฒันา อย่า่งไรก็็ดีี การ
เปลี่่�ยนมาใช้ค้ลาวด์์แซนด์์บ็อ็กซ์ม์ีคีวามเสี่่�ยงหลายประการ 
เนื่่�องจากนักัพัฒันาจะต้้องพึ่่�งพาความพร้อ้มใช้ง้านของ
สภาพแวดล้อมระบบคลาวด์์อย่า่งแท้้จริงิ และอาจทํํางาน
ช้า้ลงเพราะต้้องรอผลลััพธ์เ์มื่่�อไม่ส่ามารถติิดต่อกัับ
คลาวด์์ได้้ เราจึงอยากแนะนํําให้ใ้ช้ก้ารกำำ�กัับดูแูลที่่�ไม่่
ระเบียีบพิธิีเียอะมาใช้ ้เพื่่�อตกลงสร้า้งมาตรฐานกลางให้กั้ับ
คลาวด์์แซนด์์บ็็อกซ์ข์ององค์์กร โดยเฉพาะอย่า่งยิ่่�งในด้้านที่่�
เกี่่�ยวกัับความปลอดภัย IAM หรือืการติิดตั้้�งในระดัับภูมูิภิาค 
(regional deployments)

Contextual bandits
ทดลอง

Contextual bandits เป็น็การเรียีนรู้้�แบบเสริมิกำำ�ลััง 
(reinforcement learning) ประเภทหนึ่่�งที่่�เหมาะสม
สํําหรับัโจทย์ท์ี่่�ต้้องการหาความสมดุลุระหว่่างการสำำ�รวจ
หาโอกาสใหม่ ่ๆ หรือืใช้ป้ระโยชน์จ์ากสิ่่�งที่่�มีอีย่า่งเต็็มที่่� ซึ่่�ง

เทคนิิค

คำำ�ว่่า bandits มีท่ีี่�มาจากฉายาของสล็็อต

แมชชีนีในคาสิโินนั่่�นเอง โดยหลัักการ

แล้้วอััลกอริธิึมึนี้้�จะสำำ�รวจทางเลืือกใหม่ ่

ๆ เพื่่�อเรียีนรู้้�เพิ่่�มเติิมเกี่่�ยวกัับผลลััพธ์ท่์ี่�

ได้้ ขณะเดีียวก็จะรัักษาสมดุลุโดยเลืือก

ใช้ต้ััวเลืือกท่ี่�ทราบว่่าให้ผ้ลลััพธ์ท่์ี่�ดีีควบคู่่�

กัันไประหว่่างทาง

(Contextual bandits)

https://www.thoughtworks.com/radar/platforms/docker
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/container-security-scanning
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/container-security-scanning
https://cve.mitre.org/
https://cve.mitre.org/
https://github.com/GoogleContainerTools/distroless
https://bazel.build/
https://busybox.net/downloads/BusyBox.html
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/layered-platform-teams
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/layered-platform-teams
https://teamtopologies.com
https://teamtopologies.com
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/the-three-rs-of-security
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/the-three-rs-of-security
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/infrastructure-as-code
https://towardsdatascience.com/contextual-bandits-and-reinforcement-learning-6bdfeaece72a
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ที่่�มาจาก Google อยู่่� หากมีผีู้้�ให้บ้ริกิารหลายรายให้เ้ลืือก
มากขึ้้�น เราคงจะสะดวกสบายมากกว่่านี้้� นอกจากนี้้� โปรด
ระมัดัระวัังเมื่่�อใช้ ้Trivy หรือืเครื่่�องมือืพิเิคราะห์ช์่อ่งโหว่่ที่่�
คล้้ายกััน เนื่่�องจากคอนเทเนอร์อิ์ิมเมจที่่�ไม่ม่ีลีีีนุกุซ์์
ดิิสโตรนั้้�นได้้รับัการสนับัสนุนุในรุ่่�นล่่าสุดุเท่่านั้้�น

Ethical Explorer
ทดลอง

กลุ่่�มที่่�อยู่่�เบื้้�องหลััง Ethical OS คืือ Omidyar Network ซ่ึ่�ง
เป็น็บริิษััทร่ว่มทุนุเพื่่�อการเปลี่่�ยนแปลงทางสังัคมที่่�ถูกูสร้า้ง
โดย Pierre Omidyar ผู้้�ก่อตั้้�ง eBay กลุ่่�มนี้้�ได้้เผยแพร่ก่ารตีี
พิมิพ์ค์รั้้�งใหม่ท่ี่่�เรียีกว่่า Ethical Explorer โดยดึึงบทเรียีนที่่�
เรียีนรู้้�จากการใช้เ้ฟรมเวิิร์ค์จริยิธรรมชุุดเก่่าอย่า่ง Ethical 
OS และเพิ่่�มคํําถามสํําหรับัทีีมผลิตภััณฑ์์เข้้าไปอีีกด้้วย โดย
มันัสามารถดาวน์โ์หลดได้้ฟรี ีและสามารถนำำ�มาทำำ�เป็น็
การ์ด์เพื่่�อกระตุ้้�นให้้เกิิดการสนทนาที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกัับจริยิธรรม 
ชุุดเครื่่�องมือืนี้้�มีคีํําถามปลายเปิดิสํําหรับัการแจ้้งเตืือน 
“ความเสี่่�ยง” ทางเทคนิคิหลายประการ ประกอบไปด้้วย 
การเฝ้า้ระวััง (มีใีครสามารถใช้ผ้ลิตภััณฑ์์หรือืบริกิารของ
เราเพื่่�อติิดตามหรือืระบุุผู้้�ใช้ร้ายอื่่�นได้้หรือืไม่)่ การให้ข้้อ้มููล
ในทางที่่�ผิิด การกีีดกัน ความไม่เ่ป็น็กลางของอััลกอริทึิึม 
การเสพติิด การควบคุมุข้อ้มูลู ผู้้�ร้า้ย และการให้อ้ำำ�นาจมาก
เกิินไป เป็น็ต้้น อีีกทั้้�งยังัมีคีู่่�มือืภาคสนามที่่�มีกิีิจกรรมและ
การประชุุมเชิงิปฏิิบัติัิการ แนวคิิดสํําหรับัการเริ่่�มต้้นการ
สนทนา และเคล็็ดลับสํําหรับัการนำำ�เข้า้ไปใช้้งานในองค์์กร 
ในขณะที่่�เรายังัมีหีนทางอีีกยาวไกลในอุุตสาหกรรม เพื่่�อ
เป็น็ตััวแทนทางจริยธรรมของสังัคมดิิจิิทััลของเราให้ดี้ีขึ้้�น 
เราได้้มีกีารสนทนาที่่�มีปีระสิทิธิิผลโดยใช้ ้Ethical 
Explorer ไปบ้า้งแล้้ว และเราได้้รับัการสนับัสนุนุจากการ
รับัรู้้�ถึงความสํําคัญของการตััดสินใจผลิตภััณฑ์์ในการแก้้ไข
ปัญัหาสังคม

การใช้สมมุติฐานเป็นตัวขับเคล่ือน
การปรบัปรุงระบบ
ทดลอง

เรามักัถูกูขอให้ป้รับัปรุุงแก้้ไขระบบเดิิมที่่�เราไม่ไ่ด้้สร้า้งไว้้ 
บางครั้้�งเราพบปัญัหาทางเทคนิคิที่่�ต้้องใช้ค้วามใส่ใ่จ 
เช่น่ การปรับัปรุุงประสิทิธิภิาพหรือืความน่า่เชื่่�อถืือ วิิธีี

ทั่่�วไปวิิธีีหนึ่่�งในการแก้้ไขปัญัหาเหล่่านี้้�คืือการสร้า้ง 
“เรื่่�องราวทางเทคนิคิ” (technical stories) โดยใช้รูู้ปแบบ
เดีียวกัับ “เรื่่�องราวของผู้้�ใช้”้ (user story) โดยมองที่่�
ผลลััพธ์ท์างเทคนิคิแทนที่่�จะเป็น็ทางธุุรกิิจ แต่่งานด้้าน
เทคนิคิเหล่่านี้้�มักัจะยากที่่�จะประเมินิและใช้เ้วลานานกว่่าที่่�
คาดไว้้ หรือืไม่ไ่ด้้ผลลััพธ์ท์ี่่�ต้้องการ อีีกวิิธีหีนึ่่�งที่่�
ประสบความสํําเร็จ็มากขึ้้�นคืือ การใช้ส้มมุติุิฐานเป็น็ตััวขับั
เคลื่่�อนการปรับัปรุุงระบบ แทนการลงมือืพัฒันาเรื่่�องราว
ของผู้้�ใช้ท้ี่่�รออยู่่� ทีีมสามารถเข้า้มาร่ว่มกัันสร้้างสมมุติุิฐาน
ให้กั้ับปัญัหาเพื่่�อกำำ�หนดผลลััพธ์เ์ชิงิเทคนิคิที่่�วััดผลได้้ จาก
นั้้�นพวกเขาแบ่ง่การทำำ�งานออกเป็น็รอบย่อ่ยๆ และกำำ�หนด
กรอบเวลาในการทดลอง เพื่่�อตรวจสอบหรือืหักัล้้าง
สมมติิฐานแต่่ละสมมติิฐานตามลํําดับความสํําคัญ ผลลััพธ์์
ที่่�ได้้จากเวิิร์ก์โฟลว์์นี้้�จะเป็น็การปรับัปรุุงเพื่่�อลดความไม่่
แน่น่อนแทนที่่�จะทํําตามแผน ส่ง่ผลให้ส้ามารถคาดการณ์์
ผลลััพธ์ไ์ด้้มากขึ้้�น 

การรอ้งขอข้อคิดเหน็ด้วยวิธทีีเ่รยีบง่าย
ทดลอง

ในขณะที่่�หลากหลายองค์์กรต่่างขับัเคลื่่�อนไปสู่่� 
evolutionary architecture การเก็็บรวบรวมข้อ้มูลูการ
ตััดสินิใจเกี่่�ยวกัับการออกแบบ สถาปัตัยกรรม เทคนิคิและ
วิิธีีการทำำ�งานของทีีมจึึงเป็น็สิ่่�งสำำ�คััญ กระบวนการรวบรวม
และสรุุปผลข้อ้เสนอแนะที่่�จะนำำ�ไปสู่่�การตััดสินิใจเหล่่านี้้�
เริ่่�มต้้นด้้วยการร้อ้งขอข้อ้คิิดเห็น็ (Request for 
Comments - RfCs) RfCs เป็น็เทคนิคิในการรวบรวมบริิบท 
การออกแบบและแนวคิิดทางสถาปัตัยกรรม โดยทำำ�งาน
ร่ว่มกัันกัับทีีมเพื่่�อเป้า้หมายคืือการตััดสินิใจบนบริบิทและ
ข้อ้มูลูที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง เราขอแนะนำำ�ให้อ้งค์์กรต่่าง ๆ ใช้ ้การ
ร้อ้งขอข้อ้คิิดเห็น็ด้้วยวิิธีีที่่�เรียีบง่่าย โดยใช้เ้ทมเพลต
มาตรฐานที่่�ไม่ส่ลัับซับัซ้อ้นร่ว่มกัันหลาย ๆ ทีีมรวมถึึงการ
ควบคุมุเวอร์ช์ันัของ RfCs
การเก็็บบันัทึึกข้อ้มูลูในการตรวจสอบการตััดสินิใจเหล่่านี้้�
เป็น็สิ่่�งที่่�สำำ�คััญอย่า่งมาก เพราะจะเป็น็ประโยชน์ต่์่อ
สมาชิกิของทีีมในอนาคตและเป็น็การเก็็บข้อ้มูลู
วิิวััฒนาการทางเทคนิคิและธุุรกิิจขององค์์กร องค์์กรขนาด
ใหญ่จ่ำำ�นวนมากได้้นำำ� RfCs มาใช้กั้ับทีีมที่่�มีกีารทำำ�งาน
อย่า่งอิิสระด้้วยตนเองเพื่่�อผลักดัันการสื่่�อสารและการ
ทำำ�งานร่ว่มกัันที่่�ดีีขึ้้�นโดยเฉพาะในเรื่่�องที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกัับการ
ตััดสินิใจร่ว่มกัันของหลาย ๆ ทีีม

แมชชีนีเลิิร์น์นิิงที่่�เรียีบง่่ายที่่�สุดุ
เท่าทีจ่ะเป็นไปได้
ทดลอง

ผู้้�ให้้บริิการคลาวด์์รายใหญ่่ทั้้�งหลายนํําเสนอโซลููชััน
แมชชีีนเลิิร์์นนิิง (ML) อัันน่่าตื่่�นตาตื่่�นใจ เครื่่�องมืือที่่�ทรง
พลัังเหล่่านี้้�สามารถใช้้ประโยชน์์ได้้มากมาย แต่่ทุุกอย่่าง
ล้้วนมีีข้้อแลกเปลี่่�ยน โดยผู้้�ให้้บริิการคลาวด์์จะเรีียกเก็็บ
ค่่าใช้้จ่่ายสํําหรัับบริิการเหล่่านี้้� นอกจากนี้้�ยัังมีีค่่าใช้้จ่่ายใน
การดํําเนิินงานอีีกด้้วย เครื่่�องมืือที่่�ซัับซ้้อนเหล่่านี้้�จํําเป็็น
ต้้องทำำ�ความเข้้าใจและต้้องการความชำำ�นาญในการใช้้
งาน ในทุุกเครื่่�องมืือใหม่่ที่่�เพิ่่�มลงในสถาปััตยกรรมจะเพิ่่�ม
ภาระค่่าดำำ�เนิินการเหล่่านี้้� จากประสบการณ์์ของเรา ทีีม
งานมัักจะเลืือกเครื่่�องมืือที่่�ซัับซ้้อนเกิินความต้้องการ
เพราะพวกเขาประเมิินพลัังของเครื่่�องมืือที่่�เรีียบง่่ายตํ่่า
เกิินไป เช่่น การถดถอยเชิิงเส้้น ปััญหาแมชชีีนเลิิร์์นนิิงจํํา
นวนมากไม่่จํําเป็็นต้้องใช้้งาน GPU หรืือเครืือข่่ายเส้้น
ประสาท ด้้วยเหตุุนี้้�เราจึงสนัับสนุุนการใช้้งานแมชชีีน
เลิิร์์นนิิงที่่�เรีียบง่่ายที่่�สุุดเท่่าที่่�จะเป็็นไปได้้ โดยใช้้เครื่่�องมืือ
และโมเดลที่่�เรีียบง่่ายเช่่นโค้้ด Python ไม่่กี่่�ร้้อยบรรทััดบน
แพลตฟอร์์มการประมวลผลที่่�คุุณมีีอยู่่� จงเข้้าถึงเครื่่�องมืือ
ที่่�ซัับซ้้อนเฉพาะเมื่่�อคุุณต้้องการความสามารถของพวก
มัันเท่่านั้้�น

เทคนิิค

เมื่่�อเราต้องการปรัับปรุุงระบบดั้้�งเดิิมท่ี่�

เป็น็ซิงิเกิิลเพจแอปพลิเคชััน (SPA) 

แทนท่ี่�จะห่อ่ระบบเดิิมเราจะฝังัจุุดเริ่่�มต้น

ของ SPA ใหม่ล่งในเอกสาร HTML หน้า้

เก่่าและค่่อย ๆ แก้้ไขมัันจนทํํางานแทน

ของเก่่าในท่ี่�สุดุ 

(SPA Injection)

https://www.thoughtworks.com/radar/tools/trivy
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/ethical-os
https://ethicalexplorer.org/
https://ethicalexplorer.org/download/
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/evolutionary-architecture
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SPA injection
ทดลอง

การใช้ท่้่ากาฝากล้้อมต้้น หรือื Strangler Fig Pattern มักั
จะเป็น็ทางเลืือกแรก ๆ ที่่�นิยิมนำำ�มาใช้กั้ัน เมื่่�อต้้องการจะ
เปลี่่�ยนถ่่ายจากระบบเก่่าไปสู่่�ระบบใหม่ ่โดยที่่�โค้้ดชุุดใหม่่
จะถูกูสร้า้งล้้อมรอบโค้้ดชุุดเก่่าไว้้ จนโค้้ดชุุดใหม่จ่ะ
ค่่อย ๆ แทนที่่�ความสามารถที่่�ต้้องการแก้้ไขจนครบทั้้�งหมด 
ซึ่่�งเป็น็กลยุุทธการจััดการแบบ “ภายนอกสู่่�ภายใน” ที่่�ใช้้
งานได้้ดีีกัับงานปรับัปรุุงระบบเก่่าโดยส่ว่นใหญ่ ่ปัจัจุบันัเรา
มีปีระสบการณ์กั์ับการพัฒันาซิงิเกิิลเพจแอปพลิิเคชันั 
(SPA) มาพอสมควร ซึ่่�งมันัมากพอจนทำำ�ให้แ้อปพลิิเคชันั 
SPA บางตััวจำำ�เป็น็ต้้องถูกูปรับัปรุุงแล้้วด้้วยซ้ำำ� เราจึงได้้
เห็น็วิิธีกีารที่่�ตรงกัันข้า้มในการเปลี่่�ยนแปลง นั่่�นคืือการทำำ�
แบบ “ภายในสู่่�ภายนอก” ซึ่่�งวิิธีีนี้้� แทนที่่�จะห่อ่ระบบเดิิม
เราจะฝังัจุุดเริ่่�มต้้นของ SPA ใหม่ล่งในเอกสาร HTML หน้า้
เก่่าและค่่อย ๆ แก้้ไขมันัจนทํํางานแทนของเก่่าในที่่�สุดุ วิิธีนีี้้�
ไม่จ่ำำ�เป็น็ต้้องเลืือกเฟรมเวิิร์ค์เดีียวกัันก็็ได้้ หากผู้้�ใช้ง้านรับั
ได้้กัับความเร็ว็ในการแสดงผลที่่�ช้า้ลง เช่น่ เราสามารถฝังั
แอปพิเิคชันั React ลงไปในระบบเก่่าที่่�เป็น็ AngularJS 
วิิธีีการ SPA injection ช่ว่ยให้คุ้ณุสามารถค่่อย ๆ ถอดโค้้ด 
SPA เก่่าออกไปที่่�ละนิดิ จนกระทั่่�ง SPA ใหม่เ่ข้า้มาแทนที่่�
อย่า่งสมบููรณ์ ์ขณะที่่�ท่่ากาฝากล้้อมต้้น จะเปรียีบได้้กัับ
กาฝากที่่�อาศัยัพื้้�นผิวิภายนอกที่่�มั่่�นคงของต้้นไม้ท้ี่่�อาศัยั
เพื่่�อสนับัสนุนุตััวเองจนกระทั่่�งมัันสามารถหยั่่�งรากลึึกและ
ปล่่อยให้ต้้้นไม้ท้ี่่�อาศัยัตายไปในที่่�สุดุ แต่่วิิธีกีารนี้้�เปรียีบ
เหมือืนการฉีดีสิ่่�งแปลกใหม่เ่ข้า้สู่่�ร่า่งผู้้�อาศัยัแต่่แรก โดยยังั
จะพึ่่�งพิงิความสามารถของร่า่งผู้้�อาศัยัจนกว่่าของใหม่จ่ะ
เข้า้ครอบงำ��ร่า่งทั้้�งหมดได้้อย่า่งสมบููรณ์์

ภาระการเรยีนรูภ้ายในทมี
ทดลอง

สถาปััตยกรรมของระบบนั้้�นมัักจะล้้อกัับโครงสร้้างของ
องค์์กรเสมอ ฉะนั้้�นการวางรููปแบบการปฏิิสััมพัันธ์์ระหว่่าง
ทีีมให้้เป็็นไปในแบบที่่�ต้้องการ จึึงไม่่ใช่่เรื่่�องแปลกแต่่อย่่าง
ใด ซึ่่�งสามารถอ่่านเพิ่่�มเติิมได้้จากตััวอย่่างของ 
The Inverse Conway Maneuver เราพบว่่าปฎิิสััมพัันธ์์
ระหว่่างทีีมนั้้�นเป็็นหนึ่่�งในปััจจัยสำำ�คััญที่่�กำำ�หนดว่าทีมจะ
สามารถส่่งมอบคุุณค่่าให้้กัับลููกค้้าได้้รวดเร็็วแค่่ไหน หรืือ
ง่่ายดายเพีียงใด ซึ่่�งในที่่�สุุดเราก็ได้้พบวิิธีีวััดระดัับ

ปฏิิสััมพัันธ์์นี้้�แล้้ว โดยใช้้แบบประเมิินผลของผู้้�เขีียน
หนัังสืือ Team Topologies ในการประเมิินว่่าทีมสามารถ
สร้้าง ทดสอบ และดููแลรัักษาระบบของตนได้้ยากง่่าย
เพีียงใด เมื่่�อวััดระดัับ ภาระการเรีียนรู้้�ภายในทีีม แล้้วเรา
จะสามารถแนะนำำ�วิิธีีการปรัับเปลี่่�ยนโครงสร้้างทีีมและ
พััฒนาปฏิิสััมพัันธ์์ระหว่่างทีีมของลููกค้้าได้้ต่่อไป

จัดการไฟล์ Xcodeproj ด้วยเครื่องมือ
ทดลอง

นักัพัฒันาแอปพลิิเคชันั iOS ของเราหลายคนมักัจะต้้อง
ปวดหัวัทุกุครั้้�งที่่�ต้้องใช้ ้Xcode เนื่่�องจากไฟล์์ Xcodeproj 
จะเปลี่่�ยนแปลงทุกุครั้้�งเวลาที่่�มีอีะไรบางอย่า่งในโปรเจกต์์
เปลี่่�ยนแปลง ด้้วยความที่่�ไฟล์์ Xcodeproj ไม่ไ่ด้้ออกแบบ
มาให้ค้นอ่่านได้้ง่่าย จึึงทำำ�ให้ก้ารพยายามแก้้ไขความทัับ
ซ้อ้น (merge conflicts) เป็น็เรื่่�องที่่�ค่่อนข้า้งยุ่่�งยาก อาจส่ง่
ผลให้ป้ระสิทิธิภิาพในการทำำ�งานลดลง และเสี่่�ยงที่่�จะทำำ�ให้้
เกิิดความผิดิพลาดในระดัับโปรเจกต์์ นั่่�นคืือหากมีคีวามผิดิ
พลาดอะไรบางอย่า่งกัับไฟล์์นี้้�อาจส่ง่ผลให้ ้Xcode ทำำ�งาน
ได้้ไม่ถู่กูต้้องและมีคีวามเป็น็ไปได้้สูงูที่่�การทำำ�งานของนักั
พัฒันาทุกุคนในทีีมจะถูกูบล็็อค ดัังนั้้�นแทนที่่�จะพยายาม
แก้้ไขความทัับซ้อ้นของไฟล์์นี้้�ด้้วยตััวเองหรือืพยายาม
จััดการเวอร์ช์ันัของมันั เราขอแนะนำำ�ให้คุ้ณุใช้วิ้ิธีกีาร 
จััดการไฟล์์ Xcodeproj ด้้วยเครื่่�องมือื ทำำ�ได้้โดยระบุุการตั้้�ง
ค่่าโปรเจกต์์ Xcode ของคุุณด้้วยภาษา YAML (XcodeGen, 
Struct) Ruby (Xcake) หรือื Swift (Tuist) แล้้วเครื่่�องมือื
เหล่่านี้้�จะช่ว่ยสร้้างไฟล์์ Xcodeproj ให้โ้ดยอััตโนมัติัิโดยดูู
จากไฟล์์สำำ�หรับัตั้้�งค่่าและโครงสร้า้งของโปรเจกต์์ของคุณุ 
ด้้วยวิิธีนีี้้� ปัญัหาการทัับซ้อ้นของไฟล์์ Xcodeproj จะกลาย
เป็น็แค่่เรื่่�องในอดีีต และต่่อไปนี้้�หากเกิิดมีปีัญัหาการทัับ
ซ้อ้นขึ้้�น มันัก็็จะเกิิดขึ้้�นในไฟล์์สำำ�หรัับตั้้�งค่่าซึ่่�งง่่ายต่่อการ
อ่่านและจััดการมากกว่่า

การใช้ type รว่มกันระหว่าง UI/BFF
ทดลอง

จากการที่่� TypeScript กลายมาเป็น็ภาษาสามัญัสำำ�หรับักา
รพัฒันาฟรอนต์์เอนด์์ และ Node.js กลายเป็น็ที่่�นิยิม
สำำ�หรับัเทคโนโลยี ีBFF ทำำ�ให้เ้ราได้้เห็น็ การใช้ ้type ร่ว่ม
กัันระหว่่าง UI/BFF เพิ่่�มมากขึ้้�น เทคนิคินี้้�จะมีชุีุดของ

นิยิามของประเภทข้อ้มููลที่่�ใช้้ร่ว่มกัันทั้้�งอ๊๊อบเจกต์์ข้อ้มูลูที่่�
ได้้จากคำำ�ขอของฟรอนท์์เอนด์์ และข้้อมููลที่่�ตอบกลัับจาก
เซิร์ิ์ฟเวอร์์แบ็็คเอนด์์ ปกติิแล้้วเราจะให้ร้ะวัังแนวปฏิิบัติัิ
แบบนี้้� เพราะมันัจะสร้้างพััทธะผูกูพัันระหว่่าง
ฟรอนท์์เอนด์์และแบ็็คเอนด์์โดยไม่จ่ำำ�เป็็น อย่า่งไรก็็ตาม
หลายทีีมพบว่่าข้อดีีของแนวทางนี้้�มีน้ีำ�หนักัมากกว่่าความ
เสี่่�ยงของการเกิิดพันัธะผูกูพันั เนื่่�องด้้วยรููปแบบของ BFF 
จะทำำ�งานได้้ดีีเมื่่�อทั้้�งโค้้ด UI และ BFF มีเีจ้้าของเป็็นทีีม
เดีียวกััน และบ่อ่ยครั้้�งจะเก็็บทั้้�งสองส่ว่นไว้้ในที่่�จััดเก็็บ
ซอร์์สโค้้ดเดีียวกััน ทำำ�ให้ส้ามารถมองคู่่�ของ UI และ BFF 
นั้้�นเป็น็ระบบเดีียวกัันได้้ การที่่� BFF สนับัสนุนุการเรียีกดูู
ข้้อมูลูแบบรู้้�ไทป์์ที่่�แน่น่อนทำำ�ให้เ้ราสามารถปรับัเปลี่่�ยน
ผลลััพธ์ใ์ห้ต้รงกัับความต้้องการที่่�เฉพาะเจาะจงกัับฟรอนต์์
เอนด์์ แทนที่่�จะใช้ข้้อ้มููลสำำ�หรัับวััตถุปุระสงค์์ทั่่�วไป ที่่�
จำำ�เป็น็ต้้องรองรัับความต้้องการของผู้้�ใช้ง้านหลากหลาย 
และมีีฟิิลด์์ข้อ้มููลมากกว่่าที่่�ต้้องการใช้้จริง ซ่ึ่�งจะเป็็นการลด
ความเสี่่�ยงในการเปิดิเผยข้้อมูลูที่่�ผู้้�ใช้้งานไม่ค่วรเห็น็อย่า่ง
ไม่ต่ั้้�งใจ และเป็็นการป้้องกัันการแปลความหมายของข้อ้มูลู
ที่่�ส่ง่กลัับไปอย่า่งไม่ถู่กูต้้อง อีีกทั้้�งยังัทำำ�ให้ก้ารเรียีกดููข้อ้มูลู
มีีความชัดัเจนมากยิ่่�งขึ้้�น แนวปฎิิบัติัินี้้�มีปีระโยชน์โ์ดย
เฉพาะเมื่่�อใช้ร้่ว่มกัับ io-ts ในการบัังคัับใช้ไ้ทป์อ์ย่า่ง
ปลอดภัยในช่ว่งเวลาที่่�โปรแกรมทำำ�งาน

แพลตฟอรม์เขยีนโค้ดน้อยเฉพาะทาง
ประเมินิ

หลาย ๆ องค์์กรขณะนี้้�ต้้องเผชิญิหน้า้กับการตััดสินิใจที่่�ดูู
เหมือืนเล็็ก แต่่มีผีลอย่า่งมากต่่ออนาคต นั่่�นคืือการตััดสิน
ใจว่าจะใช้แ้พลตฟอร์ม์จำำ�พวกที่่�ไม่ต้่้องเขียีนโค้้ด (no-code 
platform) หรืือเขีียนโค้้ดน้อ้ย (low-code platform) ซ่ึ่�ง
แพลตฟอร์ม์ประเภทนี้้�จะออกแบบมาเพื่่�อแก้้ปัญัหาเฉพาะ
ทางในโดเมนที่่�จำำ�กััดมาก ปัจัจุบันัมีีผู้้�ให้บ้ริกิารจำำ�นวนมาก
พยายามผลักดัันผู้้�ใช้ไ้ปในทิิศทางนี้้�อย่า่งหนักั ความกัังวลที่่�
เรามีต่่อแพลตฟอร์ม์เหล่่านี้้� คืือ ความยากในการประยุุกต์์
ใช้ห้ลัักปฏิิบัติัิทางวิิศวกรรมที่่�ดีี อย่า่งเช่น่ การทำำ�เวอร์ชั์ัน 
หรือืการทดสอบ แต่่อย่า่งไรก็็ตาม เราสังเกตเห็น็ผู้้�เล่่นหน้า้
ใหม่ท่ี่่�น่า่สนใจในตลาดนี้้�เช่น่กััน ทั้้�ง Amazon Honeycode 
ที่่�เป็น็แพลตฟอร์ม์ช่ว่ยให้ก้ารสร้้างแอปพลิิเคชัันเอาไว้้
จััดการอีีเวนท์์หรืืองานง่่าย ๆ ทำำ�ได้้โดยไม่ต้่้องเขียีนโค้้ด 
และ Parabola ที่่�เป็น็แพลตฟอร์์มจััดการขั้้�นตอนงานบน
คลาว์ด ที่่�มีลัีักษณะความสามารถคล้้าย ๆ กัับ IFTTT 
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ปฎิิสััมพัันธ์ร์ะหว่่างทีีมนั้้�นเป็น็หนึ่่�งใน

ปัจัจััยสำำ�คััญท่ี่�กำำ�หนดว่่าทีมจะสามารถส่ง่

มอบคุณุค่่าให้ก้ัับลููกค้้าได้้รวดเร็ว็แค่่ไหน 

ผู้้�เขียีนหนัังสือื Team Topology ได้้

พััฒนาการประเมินิสำำ�หรัับการวััดปฎิิ

สััมพัันธ์น์ี้้�ซึ่่�งเราเรียีกว่่าภาระการรัับรู้้�ของ

ทีีม

(ภาระการรับัรู้้�ของทีีม)

https://martinfowler.com/bliki/StranglerFigApplication.html
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/react-js
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/angularjs
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/inverse-conway-maneuver
https://github.com/TeamTopologies/Team-Cognitive-Load-Assessment
https://teamtopologies.com/book
https://github.com/yonaskolb/XcodeGen
https://github.com/lyptt/struct
https://github.com/igor-makarov/xcake
https://github.com/tuist/tuist
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/typescript
https://www.thoughtworks.com/radar/platforms/node-js
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/bff-backend-for-frontends
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/io-ts
https://www.honeycode.aws/
https://parabola.io/
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ทั้้�งหมดนี้้�จึึงเป็็นสาเหตุใุห้เ้ราหยิบิยกเรื่่�อง แพลตฟอร์ม์
เขียีนโค้้ดน้อยเฉพาะทาง (bounded low-code platform) 
มาไว้้ในเรดาร์ฉ์บับันี้้�อีีกครั้้�ง กระนั้้�นแล้้ว เรายังัเคลืือบแคลง
ความสามารถของมันัอยู่่�ว่าจะทำำ�ได้้ดีีแค่่ไหนหากปรับัใช้ใ้น
วงกว้้าง ด้้วยที่่�ว่่าเครื่่�องมือืเหล่่านี้้�เปรียีบเหมือืนกัับผักัตบ
ชวาในประเทศไทย ที่่�สามารถเจริญเติิบโตออกนอกกรอบ
ได้้เสมอ และพร้อ้มจะพันัเกี่่�ยวทุกุสิ่่�งรอบตััวเข้า้ด้้วยกััน 
นั่่�นเป็น็เหตุทุี่่�เราต้องเตืือนให้ร้ะมัดัระวัังอย่า่งมากหากจะ
นำำ�แพลตฟอร์ม์ประเภทนี้้�มาใช้ง้าน

เอกลักษณ์กระจายศูนย์
ประเมินิ

ในปี ี2016 Christopher Allen ผู้้�มีสี่ว่นร่ว่มสำำ�คััญต่่อ
มาตรฐาน SSL/TLS เขียีนบทความ the path to self-
sovereign identity ที่่�ให้แ้รงบันัดาลใจแก่่เรา ถึึงหลัักการ 
10 ข้้อที่่�จะหนุนุให้เ้กิิดเอกลัักษณ์ดิ์ิจิิทััลรููปแบบใหม่ ่และวิิถีี
ทางจะไปถึึงสู่่�จุดนั้้�น อธิปิไตยเอกลัักษณ์ข์องตนเอง หรือื 
เอกลัักษณ์แ์บบกระจายศูนูย์ ์(decentralized identity) มีี
ความหมายตามมาตรฐาน Trust over IP 
ว่่าเป็็น “เอกลัักษณ์ข์องบุุคคล องค์์กร หรือืสิ่่�งของ ที่่�จะไม่มี่ี
วัันหมดอายุ เคลื่่�อนย้า้ยได้้ ไม่ข่ึ้้�นกัับหน่ว่ยงานผู้้�มีอำำ�นาจ
กลางใด และไม่ส่ามารถถูกูพรากไปได้้” การสร้า้งและการ
ปรัับใช้ร้ะบบเอกลัักษณ์ก์ระจายศูนูย์ ์กำำ�ลัังได้้รับักระแส
และใกล้้จะสำำ�เร็จ็เต็็มทีี เราเห็น็การใช้ง้านต่่าง ๆ เพื่่�อ
ปกป้้องความเป็น็ส่ว่นตััว เช่น่ ระบบสุขุภาพลูกูค้้า ระบบ
โครงสร้า้งพื้้�นฐานด้้านสุขุภาพของรัฐับาล และ ระบบอััต
ลัักษณ์ท์างกฎหมายองค์์กร หากคุณุต้้องการเริ่่�มต้้นเรียีนรู้้�
ระบบเอกลัักษณ์ก์ระจายศููนย์อ์ย่า่งรวดเร็ว็ 
คุณุสามารถประเมินิเครื่่�องมือืต่่าง ๆ เช่น่ Sovrin Network, 
Hyperledger Aries และ Indy OSS หรือืดูมูาตรฐาน การ
ระบุุเอกลัักษณ์ก์ระจายศููนย์ ์และ ข้อ้มูลูรับัรองตััวตนที่่�
พิสูิูจน์ไ์ด้้ (verifiable credentials) เรากำำ�ลัังจัับตามองเรื่่�อง
นี้้�อย่า่งใกล้้ชิดิ จากที่่�เรากำำ�ลัังช่ว่ยลูกูค้้าวางตำำ�แหน่ง่ทาง
กลยุุทธ์ใ์นยุุคเอกลัักษณ์ดิ์ิจิิทััลรููปแบบใหม่น่ี้้�

Deployment drift radiator
ประเมินิ

Deployment drift radiator หรือืตััวสะท้้อนที่่�สามารถบอก
ได้้ว่่าเวอร์ช์ันัของซอฟต์์แวร์ท์ี่่�ติิดตั้้�งในสภาพแวดล้อมต่่าง 
ๆ ในองค์์กรมีคีวามแตกต่่างมากน้อ้ยเพียีงใด แม้บ้าง
องค์์กรจะติิดตั้้�งซอฟต์์แวร์อั์ัตโนมัติัิแล้้ว แต่่ยังัต้้องการการ
อนุมุัติัิจากผู้้�คุมุในการติิดตั้้�งในบางสภาพแวดล้อม โดย
เฉพาะสภาพแวดล้อมที่่�เข้า้ใกล้้โปรดัักชันั ด้้วยเหตุนุี้้�สภาพ
แวดล้อมเหล่่านั้้�นอาจมีซีอฟต์์แวร์เ์วอร์ช์ั่่�นที่่�ล้้าหลัังกว่่า
เวอร์ช์ันัในปัจัจุบันัอยู่่�หลายรุ่่�น เทคนิคินี้้�ทํําให้ค้วามล่่าช้านี้้�
มองเห็น็ได้้ง่่าย ๆ ผ่า่นแดชบอร์ด์ โดยจะแสดงให้เ้ห็น็ว่่าใน
แต่่ละสภาพแวดล้อมมีชีิ้้�นส่ว่นใดบ้า้งที่่�ยังัตามหลัังเวอร์ช์ั่่�น
ล่่าสุดุอยู่่� สิ่่�งนี้้�ช่ว่ยสะท้้อนให้เ้ห็น็ถึึงว่่าเราเสียีโอกาสไปเท่่า
ไหร่อั่ันเนื่่�องจากซอฟต์์แวร์ร์ุ่่� นล่่าสุดุยังัไปไม่ถึ่ึงโปรดัักชันั 
นอกจากนี้้�ยังัช่ว่ยแสดงถึึงความเสี่่�ยงด้้านความมั่่�นคงเพราะ
จะสะท้้อนได้้ว่่าซอฟต์์แวร์ท์ี่่�มีกีารแก้้ไขด้้านความมั่่�นคง
แล้้วตััวใดยังัไม่ถู่กูติิดตั้้�งบ้า้ง

การเข้ารหสัแบบโฮโมมอรฟิ์ก
ประเมินิ

การเข้า้รหัสัแบบโฮโมมอร์ฟ์ิกิ (HE) แบบสมบููรณ์ห์มายถึึง 
วิิธีีการเข้า้รหัสัรููปแบบหนึ่่�งโดยสามารถนำำ�ข้อ้มูลูที่่�ถูกูเข้า้
รหัสัแล้้วมาประมวลผลต่่อโดยตรงได้้อย่า่งเช่น่ การค้้นหา
หรือืการผ่า่นกระบวนการทางคณิติศาสตร์ ์
ผลจากการประมวลผล ยังัอยู่่�ในรููปแบบการเข้า้รหัสัและ
สามารถถอดรหัสัเพื่่�อดูขู้อ้มููลภายหลัังได้้แม้ว่้่าจะถูกูเสนอ
ตั้้�งแต่่ปี ี1978 แต่่แนวคิิดนี้้�ได้้ถูกูนำำ�มาพัฒันาในปี ี2009 
ด้้วยขีดีความสามารถการประมวลผลที่่�เพิ่่�มขึ้้�นและการที่่�มีี
ไลบรารีโีอเพ่น่ซอร์ส์ที่่�ง่่ายต่่อการใช้ง้าน อย่า่งเช่น่ SEAL 
Lattigo HElib และการเข้า้รหัสัแบบโฮโมมอร์ฟ์ิกิแบบบาง
ส่ว่นใน Python ทำำ�ให้ก้ารเข้า้รหัสัแบบโฮโมมอร์์ฟิิกมีคีวาม
เป็น็ไปได้้ในการใช้ง้านจริงิมากขึ้้�น

สถานการณ์ท์ี่่�จููงใจให้ใ้ช้ก้ารเข้า้รหัสัแบบโฮโมมอร์ฟ์ิกินั้้�น
รวมถึึง การใช้เ้พื่่�อรักัษาความเป็น็ส่ว่นตััวเมื่่�อต้้องส่ง่ข้อ้มูลู
ให้ฝ้่า่ยอื่่�นที่่�ไม่เ่ชื่่�อถืือทำำ�การประมวลผล ตััวอย่า่งเช่น่ การ
ประมวลผลข้อ้มูลูที่่�ถูกูเข้า้รหัสับนคลาวด์์ หรือืการที่่�ยอมให้้
บุุคคลอื่่�นเป็น็ตััวกลางในการรวบรวมผลลััพธ์ท์ี่่�ถูกูเข้า้รหัสั
แบบโฮโมมอร์ฟ์ิกิของการทำำ�แมชชีนีเลิิร์น์นิงิแบบหลาย
ฝ่า่ย (federated machine learning)

นอกจากนี้้�นี้้�วิิธีกีารเข้า้รหัสัแบบโฮโมมอร์ฟ์ิกิยังัถืือว่่า
ปลอดภัยจากควอนตััมคอมพิวิเตอร์แ์ละมาตรฐานสำำ�หรับั
การเข้า้รหัสัแบบโฮโมมอร์ฟ์ิกินั้้�นก็็อยู่่�ในระหว่่างการดำำ�เนินิ
การถึึงแม้ด้้้วยข้อ้จำำ�กััดในปัจัจุบันัทั้้�งในด้้านประสิทิธิภิาพ
และความเป็น็ไปได้้ในแต่่ละประเภทการประมวลผล การ
เข้า้รหัสัแบบโฮโมมอร์ฟ์ิกิก็็ยังัควรค่่าต่อความสนใจ

Hotwire
ประเมินิ

Hotwire (HTML over the wire) เป็น็เทคนิคิในการสร้้าง
เว็็บแอปพลิิเคชััน ซึ่่�งเพจถูกูสร้้างจากหลาย ๆ คอมโพเนนต์์ 
ต่่างจาก SPAs สมัยัใหม่ท่ี่่� HTML ของคอมโพเนนต์์จะถูกู
สร้า้งที่่�ฝั่่� งเซิร์ิ์ฟเวอร์ ์แล้้วส่ง่ “ผ่า่นสาย” ไปยังัเบราว์เซอร์์ 
แอปพลิิเคชันัสามารถประกอบส่ว่น HTML เข้า้ด้้วยกัันได้้
ด้้วยโค้้ด JavaScript เพียีงเล็็กน้อ้ยบนเบราว์เซอร์์ 
ทีีมของเราและทีีมอื่่�น ๆ ได้้ทดลองใช้เ้ทคนิคินี้้�นับัแต่่คํําขอ
เว็็บแบบไม่ป่ระสานเวลา (asynchronous web request) 
สนับัสนุนุการใช้ง้านข้า้มเบราว์เซอร์์ช่ว่งปี ี2005 แต่่ด้้วย
เหตุผุลหลายประการมันัไม่ไ่ด้้รัับการผลักดัันมากนักั

วัันนี้้� Hotwire ใช้เ้ว็็บเบราว์เซอร์์ที่่�ทัันสมัยัและความ
สามารถต่่าง ๆ ของ HTTP เพื่่�อให้ไ้ด้้ความรวดเร็ว็ การตอบ
สนองที่่�ดีี และความคล่่องตััวทางธรรมชาติของแอพหน้า้
เดีียว (SPAs) มันัโอบรัับการออกแบบเว็็บแอปพลิิเคชันัที่่�
เรีียบง่่าย ด้้วยการเก็็บการทำำ�งานส่ว่นตรรกะไว้้ที่่�ฝั่่� ง
เซิริ์ฟ์เวอร์์ และคงความเรีียบง่่ายของโค้้ดในฝั่่� งไคลแอนต์์ 
ทีีมที่่� Basecamp ได้้เปิดิตัวเฟรมเวิิร์ค์ Hotwire สองสาม
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แม้้บางองค์์กรจะติิดตั้้�งซอฟต์์แวร์์

อััตโนมััติแล้้ว แต่่ยัังต้้องการการอนุมุััติ

จากผู้้�คุมุในการติิดตั้้�งในบางสภาพ

แวดล้้อม โดยเฉพาะสภาพแวดล้้อมท่ี่�เข้า้

ใกล้้โปรดัักชััน ด้้วยเหตุนุี้้�สภาพแวดล้้อม

เหล่่านั้้�นอาจมีซีอฟต์์แวร์เ์วอร์ช์ั่่�นท่ี่�ล้้าหลััง

กว่่าเวอร์ช์ัันท่ี่�กำำ�ลัังพััฒนาอยู่่�หลายรุ่่�น 

Deployment drift radiator ทํําให้ค้วาม

ล่่าช้า้นี้้�มองเห็น็ได้้ง่่าย ๆ ผ่า่นแดชบอร์ด์ 

(Deployment drift radiator)

https://en.wikipedia.org/wiki/Transport_Layer_Security
http://www.lifewithalacrity.com/2016/04/the-path-to-self-soverereign-identity.html
http://www.lifewithalacrity.com/2016/04/the-path-to-self-soverereign-identity.html
https://www.thoughtworks.com/radar/platforms/trust-over-ip-stack
https://www.civic.com/healthkey/
https://www.truu.id/
https://www.truu.id/
https://id-bulletin.com/2020/06/04/news-gleif-and-evernym-demo-organization-wallets-to-deliver-trust-and-transparency-in-digital-business/
https://id-bulletin.com/2020/06/04/news-gleif-and-evernym-demo-organization-wallets-to-deliver-trust-and-transparency-in-digital-business/
https://sovrin.org/
https://github.com/hyperledger/aries
https://github.com/hyperledger/indy-node
https://www.w3.org/TR/did-core/
https://www.w3.org/TR/did-core/
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/verifiable-credentials
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/verifiable-credentials
https://en.wikipedia.org/wiki/Homomorphic_encryption
https://github.com/microsoft/SEAL#introduction
https://github.com/ldsec/lattigo
https://github.com/homenc/HElib
https://github.com/data61/python-paillier
https://github.com/data61/python-paillier
https://en.wikipedia.org/wiki/Federated_learning
https://en.wikipedia.org/wiki/Federated_learning
https://csrc.nist.gov/Projects/Post-Quantum-Cryptography
https://homomorphicencryption.org/standard/
https://hotwire.dev/
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เฟรมเวิิร์ค์ที่่�เพิ่่�มความสามารถให้กั้ับ แอปพลิิเคชันั 
ของพวกเขา รวมถึึง Turbo และ Stimulus ซึ่่�ง Turbo มีชุีุด
ของเทคนิคิและเฟรมเวิิร์ค์เพื่่�อเพิ่่�มความเร็็วในการตอบ
สนองของแอปพลิิเคชันั โดยการป้อ้งกัันการโหลดหน้า้เว็็บ
ทั้้�งหมด แสดงตััวอย่า่งหน้า้เพจจากแคช และการแยกโหลด
ชิ้้�นส่ว่นหน้า้จอตามคํําขอการปรับัค่่า Stimulus ถูกู
ออกแบบมาเพื่่�อปรับัปรุุง HTML แบบคงที่่�ในเบราว์เซอร์ใ์ห้้
ดีีขึ้้�นโดยการเชื่่�อมต่่อวััตถุ ุJavaScript กัับอิิลลิิเมนต์์บน 
HTML

อิมพอรต์แมพ สำ�หรบั ไมโครฟรอนท์เอนด์
ประเมินิ

การประกอบแอปพลิิเคชันัจากหลาย ๆ 
ไมโครฟรอนท์์เอนด์์ นั้้�นจะต้้องมีสี่ว่นของระบบที่่�ต้้องตััดสินิ
ใจว่าจะโหลดไมโครฟรอนท์์เอนด์์ไหนและจากที่่�ใด และ
จนถึึงตอนนี้้� เราต้องเลืือกระหว่่างการสร้า้งโซลูชูันัขึ้้�นมา
เอง หรือืพึ่่�งพาเฟรมเวิิร์ค์ที่่�มีคีวามครอบคลุมุกว่่าอย่า่ง 
single-spa แต่่ในตอนนี้้� ได้้มีมีาตรฐานใหม่ ่นั่่�นคืือ 
อิิมพอร์ต์แมพ ซึ่่�งจะมาช่ว่ยทั้้�งสองกรณี ีประสบการณ์แ์รก
ของเราแสดงให้เ้ห็น็ว่่าการใช้ ้อิิมพอร์ต์แมพ สำำ�หรัับ ไมโคร
ฟรอนท์์เอนด์์ ทำำ�ให้ก้ารแบ่ง่แยกเป็น็ระเบีียบ โค้้ดจาวา
สคริปิท์์จะเป็น็ตััวระบุุสิ่่�งที่่�จะอิิมพอร์ต์ ส่ว่นแท็็กสคริปิท์์
เล็็ก ๆ ใน HTML ที่่�ได้้รับัมาในตอนเริ่่�มต้้น จะกำำ�หนดว่าต้อง
โหลดโปรแกรมฟรอนท์์เอนด์์มาจากที่่�ใด แน่น่อนว่่า HTML 
ที่่�ว่่านั้้�นถูกูสร้า้งขึ้้�นในฝั่่� งเซิริ์ฟ์เวอร์ ์ทำำ�ให้ส้ามารถ
เปลี่่�ยนแปลงค่่ากำำ�หนดต่าง ๆ ในระหว่่างการแสดงผลได้้ 
และในหลาย ๆ ด้้าน เทคนิคินี้้�ทำำ�ให้เ้รานึกึถึึง ตััวสร้้างลิิงค์์
หรือืตััวโหลดเส้น้ทางสำำ�หรับั Unix ไลบรารีแีบบไดนามิก ใน
ขณะนี้้� ตััวอิิมพอร์ต์แมพนั้้�นรองรับัแค่่บราวเซอร์ ์Chrome 
แต่่ด้้วยการใช้โ้ปรแกรมเสริมิ SystemJS ทำำ�ให้ส้ามารถนำำ�
ไปใช้กั้ับบราวเซอร์ไ์ด้้กว้้างขวางขึ้้�น

Open Application Model (OAM)
ประเมินิ

Open Application Model (OAM) เป็น็ความพยายามที่่�จะ

นำำ�เสนอมาตรฐานของแพลตฟอร์ม์ทางด้้านโครงสร้า้งพื้้�น
ฐานในรููปแบบผลิตภััณฑ์์ ไว้้ให้น้ักัพัฒันาสามารถอธิบิาย
แอพพลิิเคชันัโดยไม่ข่ึ้้�นกัับแพลตฟอร์ม์ผ่า่นการใช้แ้อบแส
ตรกชันัของคอมโพเนนท์์ คอนฟิกิ สโคป และเทรต ในขณะ
เดีียวกัันผู้้�ทำำ�แพลตฟอร์ม์ก็็สามารถกำำ�หนดแพลตฟอร์ม์
ของพวกเขาด้้วยการอธิบิายเวิิร์ค์โหลด สโคป และเทรต ได้้
เช่น่กััน จากที่่�เราเคยกล่่าวไปครั้้�งที่่�แล้้ว เราได้้ติิดตาม
แพลตฟอร์ม์ตััวหนึ่่�งที่่�นำำ�เทคนิคินี้้�ไปพัฒันา ซึ่่�งก็็คืือ 
KubeVela ที่่�ใกล้้จะออกเวอร์ช์ั่่�น 1.0 แล้้ว และเราสงสัยัว่่า 
KubeVela จะสามารถพิสิูจูน์ไ์อเดีียของ OAM ได้้หรือืไม่่

Privacy-focused web analytics
ประเมินิ

การวิิเคราะห์เ์ว็็บที่่�เน้น้ความเป็น็ส่ว่นตััว เป็น็เทคนิคิการ
วิิเคราะห์เ์ว็็บโดยไม่รุุ่กล้ำำ�ความเป็น็ส่ว่นตััวของผู้้�ใช้ง้านด้้วย
การทำำ�ให้ผู้้้�ใช้ง้านเป็น็บุุคคลนิรินาม ผลจากการปฏิิบััติิตาม
ข้อ้บังัคัับทั่่�วไปเกี่่�ยวกัับการคุ้้�มครองข้อ้มูลู (GDPR) ที่่�น่า่
ประหลาดใจอย่า่งหนึ่่�งคืือ หลายองค์์กรเลืือกจะทำำ�ให้้
ประสบการณ์ข์องผู้้�ใช้ง้านย่ำ�แย่ล่ง ด้้วยการเพิ่่�มขั้้�นตอน
การยอมรับัคุกุกี้้�ที่่�ยุ่่�งยาก โดยเฉพาะเมื่่�อผู้้�ใช้ง้านไม่ย่อมรับั
ค่่าตั้้�งต้้นของคุกุกี้้�ในทัันทีี การวิิเคราะห์เ์ว็็บที่่�เน้น้ความเป็น็
ส่ว่นตััวที่่�ทั้้�งมีปีระโยชน์ใ์นแง่่ของการทำำ�ตามตััวบท
กฎหมายและเจตจำำ�นงของ GDPR และยังัสามารถหลีีก
เลี่่�ยงความจำำ�เป็น็ในการนำำ�เสนอขั้้�นตอนการยอมรับัคุกุกี้้�ที่่�
ดูคูุกุคาม หนึ่่�งในแพลตฟอร์ม์ที่่�นํําวิธีกีารนี้้�ไปใช้คื้ือ 
Plausible

การเขยีนโปรแกรมแบบม็อบระยะไกล
ประเมินิ

ม็อ็บโปรแกรมมิ่่�ง เป็น็หนึ่่�งในเทคนิคิที่่�ทีีมงานของเราพบว่่า
ทำำ�ได้้ง่่ายขึ้้�นเมื่่�อทํํางานทางไกล การม็อ็บโปรแกรมมิ่่�งทาง
ไกล ช่ว่ยให้ค้นในทีีมสามารถรุุมกัันเพื่่�อแก้้ปัญัหาและดูู
ส่ว่นของโค้้ดต่าง ๆ ด้้วยกัันโดยไม่ติ่ิดข้อ้จำำ�กััดทางกายภาพ
ของสถานที่่� ที่่�รองรัับคนได้้จำำ�นวนจำำ�กััด ทีีมจะสามารถ
ประสานงานกัันและทำำ�งานร่ว่มกัันในปัญัหาหรือืโค้้ดได้้

อย่า่งรวดเร็็ว โดยไม่ต้่้องเชื่่�อมต่่อกัับจอแสดงผลขนาดใหญ่ ่
หรืือเสียีเวลาจองห้้องประชุุมและเตรีียมไวท์์บอร์ด์

Secure multiparty computing
ประเมินิ

Secure multiparty computing (MPC) เป็น็เทคนิคิการ
ประมวลผลร่ว่มกัันระหว่่างหน่ว่ยงาน โดยที่่�แต่่ละฝ่า่ยไม่่
ต้้องเปิดิเผยข้้อมูลูส่ว่นตััวให้้อีีกฝ่า่ยรู้้� หรือืใช้ค้นกลางมา
รัับรองความถููกต้้อง ซึ่่�งเหมาะกัับกรณีทีี่่�ทั้้�งคู่่�ไม่เ่ชื่่�อใจกัน 
โดยที่่�ทั้้�งคู่่�จะร่ว่มกัันประมวลผลข้อ้มููลด้้วยกฎข้อ้เดีียวกััน 
แต่่ผลลััพธ์ท์ี่่�ได้้จะไม่ถู่กูส่ง่ต่่อให้อี้ีกฝ่า่ยทราบ โจทย์ค์ลาสิค
ของ MPC คืือ ปัญัหาของมหาเศรษฐี ีที่่�เศรษฐีสีองคน
ต้้องการรู้้�ว่าใครรวยกว่่ากันโดยมีีเงื่่�อนไขที่่�ว่่าจะต้้องไม่เ่ปิิด
เผยมููลค่่าทรััพย์สิ์ินรวมให้อี้ีกฝ่า่ย รวมถึึงคนกลางได้้รับัรู้้� 
เป็็นต้้น ในทางปฏิิบัติัิการสร้้าง MPC ทำำ�ได้้หลายวิิธี ีเช่น่ 
การใช้โ้ปรโตคอลการแชร์ค์วามลัับ (secret sharing) 
โปรโตคอลการส่ง่ข้้อมููลแบบหลงลืืม (oblivious transfer) 
โปรโตคอลวงจรที่่�บิิดเบืือน (garbled circuits) หรือืเทคนิคิ
การเข้้ารหัสัแบบโฮโมมอร์์ฟิิก (homomorphic 
encryption) ส่ว่นในตลาดก็มีโีซลูชััน MPC เชิงิพาณิชิย์ท์ี่่�
เพิ่่�งเปิิดตัวไป อย่า่ง Antchain Morse ที่่�อ้้างว่่าสามารถแก้้
ปัญัหาการแชร์ค์วามลัับ หรืือการทำำ�แมชชีนเลิิร์น์นิงิ 
ระหว่่างต่่างหน่ว่ยงานได้้ เช่น่ งานตรวจสอบเครดิิตร่ว่มกััน
ของหลายฝ่า่ย หรืืองานแลกเปลี่่�ยนข้้อมููลเวชระเบียีนของ
คนไข้้ระหว่่างโรงพยาบาล แม้้ว่่าแพลตฟอร์ม์เหล่่านี้้�จะดููน่า่
สนใจในทางการตลาด แต่่เราต้องรอดูวู่่าสิ่่�งนี้้�จะมีปีระโยชน์์
จริง ๆ ในทางปฏิิบัติัิหรืือไม่่

GitOps
เฝ้า้ระวััง

เราอยากเตืือนให้ใ้ช้ ้GitOps อย่า่งระมััดระวััง โดยเฉพาะใน
ประเด็็นของการใช้้บรานช์์ โดยทั่่�วไปแล้้ว GitOps สามารถ
มองเป็น็วิิธีหีนึ่่�งในการกำำ�หนดโครงสร้้างพื้้�นฐานด้้วยโค้้ด 
ให้้เป็็นจริงิได้้ โดยจะนำำ�โค้้ดโครงสร้้างพื้้�นฐานจาก Git ไป
รวมและประยุุกต์์ใส่ส่ภาพแวดล้อมต่่าง ๆ อย่า่งต่่อเนื่่�อง 

เทคนิิค

Secure multiparty computing (MPC) 

เป็น็เทคนิคิการประมวลผลร่ว่มกััน

ระหว่่างหน่ว่ยงาน โดยท่ี่�แต่่ละฝ่า่ยไม่่

ต้้องเปิดิเผยข้อ้มููลส่ว่นตััวให้อี้ีกฝ่า่ยรู้้� 

หรือืใช้ค้นกลางมารัับรองความถููกต้้อง  

(Secure multiparty computing)

https://hey.com/
https://turbo.hotwire.dev/
https://stimulus.hotwire.dev/
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/micro-frontends
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/single-spa
https://github.com/WICG/import-maps
https://github.com/systemjs/systemjs
https://oam.dev
https://kubevela.io
https://plausible.io/
https://en.wikipedia.org/wiki/Secure_multi-party_computation
https://en.wikipedia.org/wiki/Yao%27s_Millionaires%27_problem
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/homomorphic-encryption
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/homomorphic-encryption
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/homomorphic-encryption
https://www.antchain.net/solutions/morse
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/infrastructure-as-code
https://www.thoughtworks.com/radar/tools/git
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เมื่่�อใช้ ้GitOps ร่ว่มกัับแนวคิิดที่่�กำำ�หนดให้ห้นึ่่�งบรานช์์
เป็น็ตััวแทนของสภาพแวดล้อมใด ๆ แล้้ว การเลื่่�อนการ
เปลี่่�ยนแปลงจากสภาพแวดล้อมหนึ่่�งไปสู่่�อีกสภาพแวดล้อม
หนึ่่�ง จะทำำ�ได้้ด้้วยการรวมโค้้ดจากต่่างบรานช์์เข้า้ด้้วยกััน
นั่่�นเอง ซึ่่�งพิจิารณาดูเูผินิ ๆ แล้้ว การกำำ�หนดให้โ้ค้้ดเป็น็
แหล่่งข้อ้มููลจริงิเพียีงหนึ่่�งเดีียว (single source of truth) ก็็
เป็น็เหตผลที่่�เข้า้ท่า แต่่วิิธีนีี้้�อาจนำำ�ไปสู่่�สถานการณ์ท์ี่่�แย่ล่ง
ได้้ หากการรวมโค้้ดมีปีัญัหาระหว่่างทาง หรือืไม่เ่กิิดการ
รวมโค้้ดขึ้้�นมา จนทำำ�ให้้สภาพแวดล้อมต่่าง ๆ ค่่อย ๆ เพี้้�ยน
ออกจากกััน จนในที่่�สุุดสภาพแวดล้อมใด ๆ จำำ�เป็น็ต้้องมีี
ลัักษณะเฉพาะของตััวเอง สถานการณ์น์ี้้�คล้้าย ๆ กัับเรื่่�องที่่�
เราเคยเตืือนเมื่่�อครั้้�งก่่อน ที่่�เรากล่่าวถึึง GitFlow และการ
สร้้างบรานช์ท์ี่่�มีชี่ว่งชีวิีิตยาวนาน

ทมีแพลตฟอรม์ทีถ่กูแบง่
ตามเลเยอรข์องเทคโนโลยี
เฝ้า้ระวััง

การที่่�องค์์กรต่่าง ๆ หันัมาสนใจสร้า้งแพลตฟอร์ม์
ซอฟต์์แวร์์กัันมากขึ้้�น ได้้ตอบแทนคุณุค่่ามากมายกลัับสู่่�
องค์์กร แต่่วิิธีกีารพัฒันาแพลตฟอร์ม์ที่่�เหมาะสมนั้้�นเต็็มไป
ด้้วยหลุุมพรางมากมาย เป็น็เรื่่�องปกติิที่่�พอมีแีนวคิิดใหม่่
เกิิดขึ้้�นเราก็เห็น็เทคโนโลยีีเก่่าพยายามชุุบตััวแล้้วมาพร้อ้ม
กัับคำำ�พูดูเก๋๋ ๆ ที่่�อาจทำำ�ให้้บางคนหลงลืืมไปว่่าทำำ�ไม
เทคโนโลยีีเหล่่านั้้�นไม่เ่ป็็นที่่�นิยิมแล้้วในปัจัจุบััน ดัังที่่�เห็น็
ตััวอย่า่งการชุุบตััว ที่่�เราเคยยกมาคุยุผ่า่นหััวข้อ้ ESB ใน
คราบ API Gateway ในเรดาร์ฉ์บับัก่่อน ๆ เช่น่เดีียวกััน เรา
ก็็เห็น็ตััวอย่า่งการแบ่ง่ทีีมตามเลเยอร์ข์องเทคโนโลยีแีบบ
เดิิม ๆ แล้้วเรียีกพวกเขาเป็น็แพลตฟอร์ม์ทีีมต่่าง ๆ ให้เ้ห็น็
อยู่่�ทั่่�วไป ในอดีีตที่่�ผ่า่นมาการจะสร้า้งแอปพลิิเคชันัสักัตััว
หนึ่่�ง มันัเป็น็เรื่่�องปกติิที่่�จะแบ่ง่เป็น็ทีีมฟรอนท์์เอนด์์ แยก
จากแบ็ค็แอนด์์ หรือืทีีมที่่�บริหิารฐานข้อ้มูลู เรากลัับเห็น็รููป
แบบการแบ่ง่ทีีมในลัักษณะนี้้� เกิิดขึ้้�นซ้ำำ�กัับบางองค์์กรที่่�
พยายามจะสร้า้งแพลตฟอร์ม์ของตััวเองขึ้้�นมา ต้้อง
ขอบคุณุ Conway’s Law ที่่�ทำำ�ให้้เรารู้้�ว่า การจััดวางทีีม
พัฒันาแฟลตฟอร์ม์ตามความสามารถทางธุุรกิิจ นั้้�นเป็น็
โมเดลที่่�มีปีระสิทิธิภิาพกว่่ามาก เพราะทํําให้ที้ีมหนึ่่�ง
สามารถดูแูลและเป็น็เจ้้าของความสามารถนั้้�นแบบครบ
วงจร รวมถึึงสิทิธิ์์�ในการดูแูลข้อ้มูลูด้้วย ซ่ึ่�งเรื่่�องนี้้�ลดภาระ

การพูดูคุยุกัันระหว่่างเลเยอร์ ์หากเปรียีบเทีียบกัับ ทีีม
แพลตฟอร์ม์ที่่�ถูกูแบ่ง่ตามเลเยอร์ข์องเทคโนโลยี ีที่่�ทีีม
พัฒันาฟรอนต์์เอนด์์จะต้้องรอทีีมแบ็ค็แอนด์์ ที่่�ต้้องรอทีีม
ข้อ้มูลูเป็น็ทอด ๆ กัันไป

นโยบายความซบัซอ้นของรหสัผา่น
ทีคิ่ดไปเองว่าดี
เฝ้า้ระวััง

การกำำ�หนดนโยบายของรหัสัผ่า่นเป็น็มาตรการพื้้�นฐาน
สำำ�หรับัหลาย ๆ องค์์กรในปัจัจุบััน อย่า่งไรก็็ตามเรายังัคง
เห็น็หลายองค์์กรมีกีารบังัคัับใช้ร้หัสัผ่า่นที่่�ประกอบไปด้้วย
สัญัลัักษณ์ ์ตััวเลข ตััวพิมิพ์ใ์หญ่แ่ละตััวพิมิพ์เ์ล็็ก และยังั
รวมไปถึึงการใส่อั่ักขระพิเิศษ สิ่่�งเหล่่านี้้�เรียีกว่่า นโยบาย
ความซับัซ้อ้นของรหัสัผ่า่นที่่�คิิดไปเองว่่าดี ซึ่่�งนำำ�ไปสู่่�การ
รับัรู้้�ในด้้านความปลอดภัยที่่�ไม่ถู่กูต้้อง เนื่่�องจากมัันยิ่่�งทำำ�ให้้
ผู้้�ใช้ง้านเลืือกใช้ร้หัสัผ่า่นที่่�มีคีวามปลอดภัยต่ำ�เพราะว่่าตัว
เลืือกที่่�ให้น้ั้้�นยากต่่อการจดจำำ�และการพิมิพ์ ์จาก คำำ�แนะนำำ�
ของ NIST ปัจัจัยหลัักของความเข้ม้แข็ง็ของรหัสัผ่า่นนั้้�นคืือ
ความยาวของรหัสัผ่า่น ดัังนั้้�นผู้้�ใช้ง้านควรเลืือกใช้ร้หัสัผ่า่น
ที่่�มีีลัักษณะเป็น็กลุ่่�มคำำ�โดยมีคีวามยาวสูงูสุดุได้้ 64 ตััว
อัักษรรวมช่อ่งว่่าง รหัสัผ่า่นแบบกลุ่่�มคำำ�มีคีวามปลอดภัยสูงู
กว่่าและสามารถจดจำำ�ได้้ง่่ายกว่่า

พูลรเีควสเป็นวิธกีารเดยีวในการตรวจทานโค้ด
ของเพื่อนรว่มงาน
เฝ้า้ระวััง

บางองค์์กรชอบคิิดไปเองว่่า พูลูรีเีควสเป็น็วิิธีกีารเดีียวใน
การตรวจทานโค้้ดของเพื่่�อนร่ว่มงาน เราพบว่่าวิธีนีี้้�มีีแต่่จะ
สร้า้งคอขวดให้กั้ับการพัฒันา หนำำ�ซ้ำำ�ยิ่่�งทำำ�ให้คุ้ณุภาพของ
ความคิิดเห็น็แย่ล่งกว่่าเดิิม อัันเนื่่�องจากผู้้�ตรวจทานที่่�มีอียู่่�
จำำ�กััดจะเริ่่�มปฏิิเสธคํําขอเมื่่�อมีงีานอยู่่�ล้นมือื แม้ว่้่าข้อ้โต้้
แย้ง้อาจกล่่าวได้้ว่่าพูลูรีเีควสเป็น็วิิธีีหนึ่่�งในการตรวจทาน
โค้้ด “ตามกฎระเบียีบขององค์์กร” แต่่หนึ่่�งในลูกูค้้าของเรา
ก็็เคยถูกูปฏิิเสธเรื่่�องนี้้�มาแล้้วเช่น่กััน เพราะไม่ม่ีหีลัักฐานใด
ยืนืยันัได้้ว่่ามีการตรวจทานเกิิดขึ้้�นจริงิก่่อนที่่�จะยอมรัับ เรา
เชื่่�อว่่าพูลูรีเีควสเป็น็เพียีงหนึ่่�งในวิิธีกีารจััดการเวิิร์ก์โฟลว์์

ของการตรวจทานโค้้ด เราจึงอยากให้ผู้้้�คนพิจิารณาวิธีกีาร
อื่่�น ๆ โดยเฉพาะอย่า่งยิ่่�งเมื่่�อการฝึกึสอนและส่ง่ต่่อความ
คิิดเห็น็ให้กั้ับเพื่่�อนร่ว่มงานเป็น็เรื่่�องที่่�จำำ�เป็น็

SAFe™
เฝ้า้ระวััง

“การจะทำำ�อไจล์ได้้ ต้้องเริ่่�มที่่�การเป็น็อไจล์เสียีก่่อน” เป็น็
จุุดยืนืที่่�เรายึดึถือมานานแล้้ว ซึ่่�งไม่ใ่ช่เ่รื่่�องแปลกใหม่แ่ต่่
อย่า่งใด แต่่จากรายงานประจำำ�เดืือนพฤษภาคมปี ี2019 
ของ Gartner ที่่�ได้้นำำ�เสนอว่่า SAFe™ (The Scaled Agile 
Framework®) นั้้�นเป็น็อไจล์เฟรมเวิิร์์คที่่�ได้้รับัความสนใจ 
และถูกูใช้ง้านมากที่่�สุดุในระดัับองค์์กร กอปรกัับที่่�มีหีลาย
องค์์กรมากขึ้้�นกำำ�ลัังอยู่่�ในช่ว่งปรับัตััวสู่่�รูปแบบการทำำ�งาน
ใหม่ ่ๆ เราจึงคิิดว่านี่่�เป็น็ช่ว่งเวลาสำำ�คััญที่่�จะหยิบิเรื่่�องนี้้�มา
เน้น้ย้ำำ�อีีกครั้้�งหนึ่่�ง เราเจอกัับองค์์กรมากมายที่่�ต้้องลำำ�บาก
ทำำ�ตามกระบวนการที่่� SAFe กำำ�หนด ที่่�เทอะทะเกิินไป และ
ที่่�ต้้องมีผีู้้�คุมุอยู่่�ทุกุขั้้�นตอน กระบวนการเหล่่านี้้�สร้า้งความ
ลำำ�บากในสายโครงสร้า้งองค์์กร และส่ง่ผลกระทบต่่อการ
ทำำ�งานในแต่่ละวััน นอกจากนี้้� SAFe ยังัส่ง่เสริมิการทำำ�งาน
แบบแยกส่ว่นกัันภายในองค์์กร (Silo) อีีกทั้้�งยังัขัดัขวางไม่่
ให้เ้กิิดแพลตฟอร์ม์ที่่�ส่ง่เสริมิความสามารถทางธุุรกิิจอย่า่ง
แท้้จริงิ ส่ว่นการควบคุมุจากเบื้้�องบนลงสู่่�ด้้านล่่างก็็ก่่อให้้
เกิิดความสิ้้�นเปลืืองในสายธารคุณุค่่า (value stream) โดย
ใช่เ่หตุ ุเป็น็การกีีดกันความคิิดสร้า้งสรรค์์ทางด้้านทาง
วิิศวกรรมของพนักังาน ในขณะเดีียวกัันก็็จํํากัดความเป็น็
อิิสระและการทดลองในทีีม เราจึงอยากแนะนำำ�ว่่า แทนที่่�
จะเสียีเวลาไปกัับการวััดว่าใครลงแรงไปเท่่าไหร่ ่หรือืยืดืเอา
พิธิีกีรรมในการทำำ�งานเป็น็ที่่�ตั้้�ง องค์์กรต่่าง ๆ ควรไปใช้้
กระบวนการอื่่�นที่่�มีคีวามคล่่องตััวกว่่า อย่า่ง เฟรมเวิิร์์ค 
EDGE ที่่�วิิธีกีารและการกํํากับดูแูลมุ่่�งเน้น้ไปที่่�คุุณค่่าที่่�จะได้้
รับั ที่่�ส่ง่เสริมิการเปลี่่�ยนแปลงโดยลดขั้้�นตอนยุ่่�งยากภายใน
องค์์กรลง นอกจากนี้้�เราอยากแนะนำำ�ให้ป้ระเมินิภาระ
ความรู้้�ความเข้า้ใจของทีีม ประกอบกััน เพื่่�อระบุุประเภท
ของทีีม และกํําหนดวิธีทีี่่�ทีีมต่่าง ๆ จะประสานงานกััน

Scaled Agile Framework® และ SAFe™ เป็น็
เครื่่�องหมายการค้้าของบริษัิัท Scaled Agile

เทคนิิค

บางองค์์กรชอบคิิดไปเองว่่า พููลรีเีควส

เป็น็วิิธีกีารเดีียวในการตรวจทานโค้้ดของ

เพื่่�อนร่ว่มงาน เราพบว่่าวิธีนีี้้�มีแีต่่จะสร้า้ง

คอขวดให้ก้ัับการพััฒนา หนำำ�ซ้ำำ�ยิ่่�งทำำ�ให้้

คุณุภาพของความคิดเห็น็แย่ล่งกว่่าเดิิม 

(พููลรีเีควสเป็น็วิิธีกีารเดีียวในการตรวจ
ทานโค้้ดของเพื่่�อนร่ว่มงาน)

https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/long-lived-branches-with-gitflow
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/long-lived-branches-with-gitflow
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/esbs-in-api-gateway-s-clothing
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/esbs-in-api-gateway-s-clothing
https://www.thoughtworks.com/insights/articles/demystifying-conways-law
https://martinfowler.com/articles/microservices.html#OrganizedAroundBusinessCapabilities
https://pages.nist.gov/800-63-3/sp800-63b.html
https://pages.nist.gov/800-63-3/sp800-63b.html
http://www.scaledagileframework.com/
https://www.thoughtworks.com/books/edge
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/team-cognitive-load
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/team-cognitive-load
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แบง่แยกทมีในการดูแลโค้ดกับไปป์ไลน์
เฝ้า้ระวััง

โดยอุุดมคติิแล้้วเราอยากให้ที้ีมที่่�เป็น็เจ้้าของโค้้ดกับไปป์์
ไลน์ท์ี่่�ติิดตั้้�งโค้้ดนั้้�นเป็น็ทีีมเดีียวกััน โดยเฉพาะอย่า่งยิ่่�งทีีมที่่�
กำำ�ลัังเสริมิสร้า้งวััฒนธรรมแบบ DevOps แต่่ก็็เป็น็เรื่่�องน่า่
เสียีดายที่่�เรายังัคงพบเห็น็บางองค์์กรที่่�แบ่ง่แยกทีีมในการ
ดูแูลโค้้ดกับไปป์ไ์ลน์ ์โดยจะยกหน้า้ที่่�สำำ�หรับัดูแูลและ
จััดการไปป์ไ์ลน์ใ์ห้กั้ับทีีมที่่�ดูแูลโครงสร้า้งพื้้�นฐาน ส่ง่ผลให้้
เกิิดความล่่าช้า้เวลาต้องการที่่�จะเปลี่่�ยนแปลงบางอย่า่ง
และเป็น็อุุปสรรคในการพัฒันาไปป์ไ์ลน์ใ์ห้ดี้ีขึ้้�น รวมถึึงส่ง่
ผลให้ที้ีมนักัพัฒันาขาดความรู้้�สึกึเป็น็เจ้้าของและรู้้�สึกไม่ม่ีี
ส่ว่นร่ว่มในขั้้�นตอนการติิดตั้้�ง สาเหตุหุนึ่่�งที่่�ทำำ�ให้เ้กิิดสิ่่�งนี้้�
ขึ้้�นก็็น่า่จะมาจากการพยายามแบ่ง่แยกทีีมออกจากกััน และ
อีีกสาเหตุหุนึ่่�งที่่�เป็น็ไปได้้ก็็คืือความต้้องการที่่�จะให้ม้ีขีั้้�น
ตอนหรือืผู้้�ที่่�ทำำ�หน้า้ที่่�เป็น็ “ผู้้�เฝ้า้ประตู”ู ซึ่่�งถึึงแม้วิ้ิธีกีาร
พยายามควบคุมุกำำ�กัับดูแูลแบบนี้้�จะฟัังดูมูีเีหตุผุลตามหลััก
เกณฑ์์ดั้้�งเดิิมในการนำำ�มาใช้ ้เราก็ยังัพบว่่าโดยทั่่�วไปมันัก็็ยังั
ทำำ�ให้เ้กิิดความยากลำำ�บากและไม่เ่ป็น็ประโยชน์อ์ยู่่�ดี

แพลตฟอรม์ทีใ่ช้การรอ้งขอในการดำ�เนินงาน
เฝ้า้ระวััง

หนึ่่�งในเป้า้หมายสูงูสุดุของการเป็น็แพลตฟอร์์มที่่�ดีี คืือลด
กระบวนการที่่�ต้้องทำำ�เรื่่�องร้อ้งขอเข้า้มาให้น้้อ้ยที่่�สุดุ 
เนื่่�องจากมันัทำำ�ให้เ้กิิดการรอในกระบวนการส่ง่มอบคุณุค่่า 
เป็น็เรื่่�องน่า่เศร้า้ที่่�เรายังัเห็น็หลายองค์์กรยังัไม่ส่ามารถ
ผลักดัันแนวคิิดนี้้�ให้พ้้น้ตััวไปได้้เสียีทีี ส่ง่ผลให้เ้กิิด 
แพลตฟอร์ม์ที่่�ใช้ก้ารร้อ้งขอในการดำำ�เนินิงาน ขึ้้�น มันัเป็น็
เรื่่�องน่า่เบื่่�อหน่า่ยเข้า้ไปอีีก เมื่่�อบางองค์์กรนำำ�กระบวนการ
เปิดิคำำ�ร้อ้งมาใช้ข้ั้้�นตรงกลางระหว่่างแพลตฟอร์ม์คลาว์ดที่่�
มี ีAPI อยู่่�แล้้ว แถมผู้้�ใช้ย้ังัสามารถบริกิารตััวเองได้้เอง มันั
อาจจะยากและไม่จ่ำำ�เป็น็ ที่่�จะทำำ�แพลตฟอร์ม์ที่่�ทีีมสามารถ
ให้บ้ริกิารตนเองได้้เลยตั้้�งแต่่วัันแรก แต่่มัันควรต้้องเป็น็
ปลายทางที่่�ทุุกคนอยากไปให้ถึ้ึง
ระบบที่่�พึ่่�งพาการอนุมุัติัิเกิินความจำำ�เป็น็ และการขาด

ความไว้้วางใจระหว่่างกััน เป็น็สาเหตุหุนึ่่�งที่่�ขัดัขืนืไม่ใ่ห้เ้กิิด
การเปลี่่�ยนแปลง ดัังนั้้�นวิิธีหีนึ่่�งในการลดขั้้�นตอนจาก
กระบวนการอนุมุัติัิ คืือการใช้ร้ะบบตรวจสอบอััตโนมัติัิและ
เพิ่่�มการแจ้้งเตืือนที่่�ดีีลงไปในแพลตฟอร์ม์ ยกตััวอย่า่งเช่น่ 
การเปิดิเผยให้ที้ีมเห็น็ค่่าใช้จ่้่ายในการดำำ�เนินิการ จะทำำ�ให้้
ทีีมสามารถสร้า้งระบบอััตโนมัติัิที่่�สามารถจำำ�กััดงบ
ประมาณเพื่่�อกัันไม่ใ่ห้จ่้่ายเกิินกว่่าที่่�กำำ�หนด นอกจากนี้้� การ
ใช้น้โยบายความมั่่�นคงด้้วยโค้้ด และการใช้เ้ครื่่�องมือืตรวจ
จัับการกำำ�หนดค่า หรือืตััววิิเคราะห์เ์ช่น่ Recommender ก็็
เป็น็ตััวช่ว่ยที่่�ดีีให้ที้ีมทำำ�สิ่่�งที่่�ถูกูต้้อง

https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/run-cost-as-architecture-fitness-function
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/security-policy-as-code
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/security-policy-as-code
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/infrastructure-configuration-scanner
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/infrastructure-configuration-scanner
https://www.thoughtworks.com/radar/tools/recommender
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AWS Cloud Development Kit
ทดลอง

หลายทีีมของเราที่่�ได้้ใช้ง้าน AWS แล้้วพบว่่า AWS Cloud 
Development Kit (AWS CDK) เป็น็เครื่่�องมือืเริ่่�มต้้นของ 
AWS ที่่�เหมาะสมสำำ�หรับัการเปิิดใช้ง้านการจััดเตรียีม
โครงสร้า้งพื้้�นฐาน โดยเฉพาะอย่า่งยิ่่�งพวกเขาชอบใช้้
เพราะมันัสนับัสนุนุการเขียีนโปรแกรมเป็น็หลัักแทนการใช้้
ไฟล์์กำำ�หนดค่า ซึ่่�งมัันทำำ�ให้้พวกเขาสามารถใช้เ้ครื่่�องมือื 
แนวทางการทดสอบ และทัักษะที่่�พวกเขามีอียู่่�แล้้วได้้ ทั้้�งนี้้� 
เช่น่เดีียวกัับเครื่่�องมือือื่่�นที่่�มีลัีักษณะคล้้ายกััน ความ
ระมัดัระวัังยังัเป็น็สิ่่�งที่่�ต้้องมีเีพื่่�อทำำ�ให้ม้ั่่�นใจว่าการติิดตั้้�งจะ
ยังัคงง่่ายต่่อการทำำ�ความเข้า้ใจและการดูแูลรักัษา ใน
ปัจัจุบันัชุุดเครื่่�องมือืในการพัฒันานี้้�สามารถรองรับัการใช้้
งานกัับ TypeScript, JavaScript, Python, Java, C# และ .
NET ผู้้�ให้บ้ริกิารรายใหม่ก่ำำ�ลัังถูกูเพิ่่�มเข้า้ไปในแพ็ค็เกจ
หลัักของ CDK และเรายังัได้้ใช้ง้านทั้้�ง AWS Cloud 
Development Kit และ HashiCorp’s Cloud 
Development Kit for Terraform เพื่่�อสร้า้งการกำำ�หนดค่า
ของ Terraform และเปิดิใช้ง้านการจััดเตรียีมแพลตฟอร์ม์ 
Terraform อย่า่งประสบความสำำ�เร็จ็ 

Backstage
ทดลอง

เรายังัเห็น็ความสนใจและการใช้ง้าน Backstage ที่่�มากขึ้้�น 
รวมถึึงการนำำ�แนวคิิดศูนูย์์ส่ง่เสริมิความรู้้�สำำ�หรับันักัพััฒนา
มาใช้ ้(developer portal) เพื่่�อให้ก้ารพัฒันาภายในมีีสภาพ
แวดล้อมระหว่่างทีีมเป็็นไปในทิิศทางเดีียวกััน สืบืเนื่่�องจาก
ที่่�เครื่่�องมือืและเทคโนโลยีมีีมีากขึ้้�นทุกุวััน การกำำ�หนด
มาตรฐานบางอย่า่งขึ้้�นมาภายในกลายเป็น็เรื่่�องที่่�ต้้องให้้
ความสำำ�คััญ เพื่่�อสร้า้งความสอดคล้้องระหว่่างทีีม และเพื่่�อ
ให้นั้ักพัฒันาง่วนอยู่่�กับการสร้า้งนวััตกรรมและผลิตภััณฑ์์
ใหม่ ่ๆ โดยไม่เ่สียีเวลากับการสร้า้งสิ่่�งที่่�ซ้ำำ�ซ้้อนขึ้้�นมา 

การมีศีูนูย์ส์่ง่เสริมิความรู้้�สำำ�หรับันักัพัฒันา จึึงช่ว่ยให้น้ักั
พััฒนาสามารถค้้นหาบริกิารที่่�ทีีมอื่่�น ๆ ได้้ทำำ�ไว้้แล้้ว 
หรืือเป็น็ที่่� ๆ แชร์เ์ทคนิคิในการแก้้ปัญัหาของแต่่ละทีีม 
Backstage เป็น็แพลตฟอร์ม์โอเพนซอร์ส์สำำ�หรับัสร้้างศูนูย์์
ส่ง่เสริมินักัพััฒนาที่่�สร้า้งโดย Spotify โดยเราสามารถสร้า้ง
แม่แ่บบซอฟต์์แวร์ข์ึ้้�นมาเพื่่�อให้ก้ารขึ้้�นโครงการใหม่ท่ำำ�ได้้
สะดวก ที่่�ภายในได้้เตรียีมเครื่่�องมือืด้้านโครงสร้้างพื้้�นฐาน
ไว้้ให้พ้ร้อ้ม เพื่่�อสร้้างความเป็น็หนึ่่�งเดีียวระหว่่างทีีม และมีี
คลัังเอกสารทางเทคนิคิต่่าง ๆ ให้ใ้ช้ง้าน Backstage มีี
สถาปัตัยกรรมการออกแบบที่่�รองรับัการต่่อเติิมขยาย จึึง
สามารถเพิ่่�มขยายความสามารถ หรือืปรับัแต่่งระบบให้เ้ข้า้

แพลตฟอรม์
นำำ�ไปใช้้

ทดลอง
34.	 AWS Cloud Development Kit
35.	 Backstage
36.	 Delta Lake
37.	 Materialize
38.	 Snowflake
39.	 ฟอนต์์ที่่�เปลี่่�ยนแปลงรููปแบบได้้ 

(Variable fonts) 

ประเมินิ
40.	 Apache Pinot
41.	 Bit.dev
42.	 DataHub
43.	 Feature Store
44.	 JuiceFS
45.	 การใช้ง้าน Kafka API โดยไม่ต้่้องใช้้ 

Kafka
46.	 NATS
47.	 Opstrace
48.	 Pulumi
49.	 Redpanda

เฝ้า้ระวััง
50.	 Azure Machine Learning
51.	 เครื่่�องมืือโครงสร้้างพื้้�นฐานด้้วยโค้้ด 

(IaC) ฉบัับทำำ�เอง

กัับระบบนิเิวศขององค์์กรนั้้�น ๆ ได้้อย่า่งเหมาะสม

Delta Lake
ทดลอง

Delta Lake เป็น็โอเพ่น่ซอร์ส์ชั้้�นจััดเก็็บข้อ้มูลู ซึ่่�งถูกูพัฒันา
โดย Databricks ซึ่่�งพยายามนํําทรานแซกชันั ACID มาสู่่�
การประมวลผลข้อ้มูลูขนาดใหญ่ ่ในโปรเจคที่่�ต่่อยอดการ
ใช้ง้าน Databricks ทั้้�ง ดาต้าเลค หรือื ดาต้าเมช ทีีมงาน
ของเรายังัคงเลืือกใช้ท้ี่่�เก็็บข้อ้มูลู Delta Lake มากกว่่า

เฝ้าระวัง เฝ้าระวังประเมิน ประเมินทดลอง ทดลองนำไปใช้ นำไปใช้
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การใช้พ้ื้้�นที่่�จััดเก็็บไฟล์์โดยแบบปกติิ เช่น่ S3 หรืือ ADLS 
แน่น่อนว่่า Delta Lake ยังัมีขี้อ้จํํากัดโดยสนับัสนุนุเฉพาะ
โปรเจคที่่�ใช้แ้พลตฟอร์ม์ที่่�รองรับัการจััดเก็็บไฟล์์ในรููปแบบ
ไฟล์์ Parquet เท่่านั้้�น Delta Lake อํํานวยความสะดวกใน
การอ่่าน/เขียีนข้อ้มูลูพร้อ้มกัันในกรณีทีี่่�จํําเป็น็ต้้องมีกีาร
ทํําทรานแซกชันัระดัับไฟล์์ เราพบว่่าการผสานรวมที่่�ราบ
รื่่�นของ Delta Lake กัับ API ในการทำำ�งานแบบแบทช์ ์และ 
การทำำ�งานแบบไมโครแบทซ์ ์ของ Apache Spark ได้้ก่่อให้้
เกิิดประโยชน์อ์ย่า่งยิ่่�ง โดยเฉพาะฟีีเจอร์เ์ช่น่ การเดิินทาง
ข้า้มเวลา ที่่�ช่ว่ยเราการเข้า้ถึงข้อ้มููล ณ เวลาใดเวลาหนึ่่�ง 
หรือืการย้อ้นกลัับของคอมมิทิ เช่น่เดีียวกัับ วิิวััฒนาการ
ของ schema ที่่�สนับัสนุนุการเขียีนข้อ้มูลู แม้ว่้่าจะมีขี้อ้จํํา
กััดบางประการเกี่่�ยวกัับฟีเีจอร์เ์หล่่านี้้�ก็็ตาม

Materialize
ทดลอง

Materialize เป็น็ระบบฐานข้้อมููลแบบ Streaming ที่่�
สามารถช่ว่ยให้เ้ราประมวลผลข้อ้มููลเฉพาะส่ว่นที่่�เพิ่่�มเข้า้
มาโดยไม่จ่ำำ�เป็น็ต้้องใช้ด้าต้าไปป์ไ์ลน์ท์ี่่�ซับัซ้อ้น การ
ประมวลผลสามารถทำำ�ได้้โดยสร้า้งวิิวด้้วยภาษา SQL 
มาตรฐาน และเชื่่�อม Materialize เข้้ากับแหล่่งข้อ้มููลสตรีีม 
โดยที่่�ภายใน Materialize ใช้เ้อนจิ้้�นแบบ differential 
data flow ประมวลผลข้้อมููลเฉพาะส่ว่นที่่�เพิ่่�มเข้า้มา เพื่่�อ
ให้ไ้ด้้ผลลััพธ์์ที่่�ถูกูต้้อง คงเส้้นคงวา และมีีความหน่ว่งน้อ้ย
ที่่�สุดุ ซ่ึ่�งยังัต่่างจากระบบฐานข้้อมูลูแบบดั้้�งเดิิม ตรงที่่�มันั
ไม่ม่ีขี้อ้จำำ�กััดในการสร้า้ง Materialized Views และการ
ประมวลผลนั้้�นเกิิดขึ้้�นแบบเรียีลไทม์ ์เรายังัได้้ใช้ ้
Materialize ร่ว่มกัับ Spring Cloud Stream และ Kafka 
เพื่่�อสืบืค้้นสตรีมีเหตุุการณ์์สํําหรับัข้อ้มูลูเชิงิลึึกในระบบ
แบบกระจายที่่�ขับัเคลื่่�อนด้้วยเหตุกุารณ์ ์และเราค่อนข้้าง
ชอบภาพรวมของระบบดัังกล่่าว 

Snowflake
ทดลอง

จากที่่�เราได้้กล่่าวถึึง Snowflake บนเรดาร์ที่่�ผ่า่นมา เราได้้
รับัประสบการณ์ม์ากขึ้้�นเช่น่เดีียวกัับ Data mesh ที่่�เป็น็อีีก

ทางเลืือกหนึ่่�งสำำ�หรับัดาต้าแวร์เ์ฮาส์ ์หรือืดาต้าเลค 
Snowflake ยังัคงสร้า้งความประทัับใจด้้วยฟีเีจอร์อ์ย่า่ง 
ฟีเีจอร์ ์time travel ซึ่่�งทำำ�ให้ดู้ขู้อ้มูลูในอดีีตได้้ ฟีเีจอร์ก์าร
โคลนแบบ zero-copy ฟีเีจอร์ก์ารแบ่ง่ปันัข้อ้มูลู และฟีเีจอร์์
ตลาดข้อ้มูลู (Snowflake Marketplace) ทำำ�ให้น้ั่่�นเป็น็
เหตุผุลที่่�เราชอบ Snowflake มากกว่่าตัวเลืือกอื่่�นในท้้อง
ตลาด Redshift กํําลังพยายามแยกการจััดเก็็บ (storage) 
และการประมวลผล (compute) ซึ่่�งเป็น็จุุดแข็ง็ของ 
Snowflake แต่่ถึึงแม้จ้ะใช้ ้Redshift ร่ว่มกัับ Redshift 
Spectrum ก็็ไม่ส่ะดวกและไม่ย่ืดืหยุ่่�นเท่่า ส่ว่นหนึ่่�งเป็น็
เพราะมันัผูกูมัดักับ Postgres (แต่่เรายังัคงชอบ Postgres 
อยู่่�นะ) คํําค้นหาที่่�ติิดต่อกัับภายนอก (Federated queries) 
อาจเป็น็เหตุผุลที่่�ควรจะใช้ ้Redshift แต่่เมื่่�อพูดูถึงการใช้้
งาน Snowflake จะง่่ายกว่่ามาก อีีกหนึ่่�งตััวเลืือกอย่า่ง 
BigQuery ก็็ใช้ง้านง่่ายมากเช่น่กััน แต่่ในการติิดตั้้�งคลาวด์์
หลาย ๆ รายผสมผสานกััน Snowflake ยังัเป็น็ตััวเลืือกที่่�ดีี
กว่่า เพราะเราประสบความสำำ�เร็จ็ในการใช้ง้าน Snowflake 
กัับ GCP, AWS และ Azure

ฟอนต์ทีเ่ปลีย่นแปลงรูปแบบได้ 
(Variable fonts)
ทดลอง

Variable fonts เป็น็วิิธีแีก้้ปัญัหาในการค้้นหาและรวบรวม
ไฟล์์ฟอนต์์ที่่�จำำ�เป็น็ต้้องมีหีลาย ๆ ไฟล์์ เพื่่�อให้ไ้ด้้ฟอนต์์
แต่่ละแบบที่่�มีีน้ำำ�หนักัและสไตล์์ที่่�แตกต่่างกััน Variable 
fonts ทำำ�ให้ทุ้กุอย่า่งรวมอยู่่�ในไฟล์์ฟอนต์์เพียีงไฟล์์เดีียว 
ซึ่่�งสามารถกำำ�หนดรูปแบบและน้ำำ�หนักัที่่�ต้้องการได้้ แม้ว่้่านี่่�
จะไม่ใ่ช่เ่รื่่�องใหม่ ่แต่่เรายังัคงเห็น็หลาย ๆ เว็็บไซต์และโปร
เจกต์์ที่่�อาจจะได้้รับัประโยชน์จ์ากแนวทางง่่าย ๆ นี้้� หาก
คุณุมีหีน้า้เว็็บที่่�มีฟีอนต์์เดีียวกัันแต่่มีกีารใช้ง้านหลายรููป
แบบ เราขอแนะนำำ�ให้ล้องนำำ� Variable fonts ไปปรับัใช้้

Apache Pinot
ประเมินิ

Apache Pinot เป็น็ฐานข้อ้มูลูประเภท OLAP ที่่�รองรับัการ
เก็็บข้อ้มูลูแบบกระจายตััว โดยสร้า้งขึ้้�นมาเพื่่�องาน

วิิเคราะห์ข้์้อมูลูแบบทัันทีีทัันใดที่่�ต้้องการความหน่ว่งต่ำ� มััน
รองรับัการนำำ�เข้้าข้อมููลเป็็นชุุด ๆ ผ่า่นแหล่่งข้อ้มููล อย่า่ง 
Hadoop HDFS, Amazon S3, Azure ADLS หรือื Google 
Cloud Storage หรืือแหล่่งข้อ้มููลแบบสตรีมี
อย่า่ง Apache Kafka ก็็ได้้ ปกติิแล้้วหากเป็น็งานวิิเคราะห์์
ข้้อมูลูที่่�ผู้้�ใช้ส้ามารถโต้้ตอบได้้ทัันทีี จะต้้องการระบบที่่�มีี
ความหน่ว่งต่ำ� ซึ่่�งวิิธีปีระเภท SQL-on-Hadoop ไม่ส่ามารถ
ทำำ�ความเร็็วระดัับนี้้�ได้้ แต่่ในเอนจิ้้�น OLAP สมัยัใหม่ ่เช่น่ 
Apache Pinot หรืือ Apache Druid และ Clickhouse จะ
ให้้ความหน่ว่งต่ำ�กว่่ามาก และเหมาะอย่า่งยิ่่�งกัับงาน
วิิเคราะห์จ์ากแหล่่งข้อ้มููลที่่�ไม่เ่ปลี่่�ยนแปลงค่่าแล้้ว 
(immutable data) ที่่�ต้้องการผลอย่า่งรวดเร็ว็ เช่น่งานรวม
ผลข้้อมูลู (Aggregation) ที่่�ชุุดข้อ้มููลไหลมาจากแหล่่ง
ข้้อมูลูแบบทัันทีีทัันใด Apache Pinot นั้้�นถููกสร้า้งขึ้้�นโดย 
LinkedIn และถูกูมอบให้ ้Apache เป็น็ผู้้�ดูแูลต่่อในปลายปีี 
2018 จากนั้้�นเป็็นต้้นมา Apache Pinot ได้้เพิ่่�ม
สถาปัตยกรรมปลั๊๊�กอิินเข้า้ไป และรองรับัการทำำ�งานผ่า่น 
SQL รวมไปถึึงความสามารถที่่�สํําคัญอื่่�น ๆ ด้้วย อย่า่งไร
ก็็ตาม Apache Pinot มีคีวามซับัซ้อ้นในการบริหิารจััดการ
อยู่่�พอสมควร หากคุุณมีีปริิมาณข้้อมููลขนาดใหญ่พ่อ และ
มองหาความสามารถในการค้้นหาข้อมูลูโดยใช้้ความ
หน่ว่งต่ำ� เราอยากแนะนํําให้้คุุณลองประเมิิน Apache 
Pinot ดูู

Bit.dev
ประเมินิ

Bit.dev เป็น็คลาวด์์แพลตฟอร์ม์สำำ�หรับัร่ว่มมือืกัันสร้า้ง UI 
คอมโพเนนท์์ โดยใช้ค้วามสามารถของ Bit ในการแยก
คอมโพเนนท์์และแยกเป็น็โมดูลูออกจากกััน เพื่่�อการนำำ�
กลัับมาใช้ใ้หม่ ่แม้เ้ทคโนโลยีเีว็็บคอมโพเนนท์์ จะอยู่่�มาสัก
พักัใหญ่แ่ล้้ว แต่่การจะนำำ�คอมโพเนนท์์ใด ๆ จากต่่าง
โครงการกัันมาผสมรวมกัันเป็น็แอปพลิิเคชันัใหม่ก็่็ไม่ใ่ช่่
เรื่่�องที่่�ทำำ�ได้้ง่่ายอยู่่�ดี Bit จึึงเข้า้มาช่ว่ยได้้ในเรื่่�องนี้้� มันัเอง
เป็น็เครื่่�องมือืบรรทััดคำำ�สั่่�ง (cli) ที่่�สามารถแยก
คอมโพเนนท์์ใด ๆ ออกจากไลบรารีหรือืโครงการต่่าง ๆ ที่่�มีี
อยู่่�แล้้วได้้ คุณุสามารถจะสร้้างบริิการขึ้้�นมาเองจาก Bit 
เพื่่�อให้ค้อมโพเนนท์์ทำำ�งานร่ว่มกััน หรือืเลืือกใช้้บริกิารของ 
Bit.dev โดยตรงก็็ได้้ 

แพลตฟอร์ม์

LinkedIn ได้้ค่่อย ๆ พััฒนาปรัับปรุุง

โครงการ WhereHows ของตนให้้กลาย

เป็็นแพลตฟอร์์มท่ี่�มีีความสามารถใน

การสำำ�รวจหาข้อมููลสำำ�เร็็จ โดยทำำ�จาก

ระบบท่ี่�ข้้อมููลเมทาดาต้าสามารถเพิ่่�ม

ขยายได้้

(DataHub)

https://aws.amazon.com/s3/
https://azure.microsoft.com/en-au/services/storage/data-lake-storage/
https://docs.delta.io/latest/delta-storage.html
https://parquet.apache.org/
https://docs.databricks.com/delta/delta-batch.html
https://docs.databricks.com/delta/delta-streaming.html
https://databricks.com/blog/2019/02/04/introducing-delta-time-travel-for-large-scale-data-lakes.html
https://databricks.com/blog/2019/02/04/introducing-delta-time-travel-for-large-scale-data-lakes.html
https://databricks.com/blog/2019/09/24/diving-into-delta-lake-schema-enforcement-evolution.html
https://databricks.com/blog/2019/09/24/diving-into-delta-lake-schema-enforcement-evolution.html
https://materialize.io/
https://www.snowflake.com/
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/data-mesh
https://www.thoughtworks.com/radar/platforms/postgresql-for-nosql
https://www.thoughtworks.com/radar/platforms/bigquery
https://www.thoughtworks.com/radar/platforms/google-cloud-platform
https://www.thoughtworks.com/radar/platforms/aws
https://www.thoughtworks.com/radar/platforms/azure
https://pinot.apache.org/
https://druid.apache.org/
https://clickhouse.tech/
https://bit.dev/
https://github.com/teambit/bit
https://www.thoughtworks.com/radar/platforms/web-components-standard
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DataHub
ประเมินิ

จากครั้้�งแรกที่่�เรดาร์ข์องเราได้้พูดูถึง ความสามารถในการ
สำำ�รวจหาข้อ้มูลู ไป นับัตั้้�งแต่่นั้้�นมาบริษัิัท LinkedIn ได้้
ค่่อย ๆ พัฒันาปรับัปรุุงโครงการ WhereHows ของตนให้้
กลายเป็น็แพลตฟอร์ม์ที่่�มีคีวามสามารถในการสำำ�รวจหา
ข้้อมูลูสำำ�เร็็จ โดยทำำ�จากระบบที่่�ข้อ้มูลูเมทาดาต้าสามารถ
เพิ่่�มขยายได้้ ปััจจุบันัโครงการนี้้�มีชีื่่�อใหม่ว่่่า DataHub ซ่ึ่�ง 
DataHub จะกำำ�กัับให้แ้ต่่ละคอมโพเนนท์์ในระบบส่ง่ข้อ้มููล
เมทาดาต้าของตนไปยังัแพลตฟอร์ม์ส่ว่นกลางผ่า่น API 
หรือืการสตรีมีเสมอ แทนการให้้ส่ว่นกลางเป็น็ฝ่่ายดึึงหรือื
กวาดข้อ้มูลูเมทาดาต้าไปใช้เ้อง วิิธีกีารนี้้�ช่ว่ยเปลี่่�ยนความ
เป็น็เจ้้าของข้้อมูลู จากทีีมข้อ้มูลูส่ว่นกลางไปให้แ้ต่่ละทีีมที่่�
ดูแูลคอมโพเนนท์์ใด ๆ รับัผิิดชอบต่่อข้้อมูลูของตน จากที่่�
หลาย ๆ บริษัิัทต่่างต้้องการจะเป็น็องค์์กรที่่�ขับัเคลื่่�อนด้้วย
ข้อ้มูลูกัันมากขึ้้�น การมีรีะบบที่่�สามารถสำำ�รวจหาข้อ้มูลู 
ทำำ�ความเข้า้ใจถึงคุุณภาพและที่่�มาที่่�ไปของข้อ้มูลู เป็น็สิ่่�ง
จำำ�เป็็นอย่า่งมาก เราจึงอยากแนะนำำ�ให้้คุณุประเมิิน 
DataHub จากความสามารถเหล่่านั้้�น

Feature Store
ประเมินิ

Feature Store เป็น็ดาต้าแพลตฟอร์ม์เฉพาะทาง ที่่�
พยายามจะแก้้ปัญัหาสำำ�คััญในกระบวนการฟีีเจอร์เ์อนจิิ
เนียีริ่่�งในปัจัจุบันั โดยมีแีก่่นความสามารถสำำ�คััญอยู่่�สาม
อย่า่ง ได้้แก่่ (1) เมื่่�อมีข้ี้อมูลูใหม่เ่ข้า้มา จะสามารถนำำ�ข้อ้มููล
ไปวิ่่�งผ่า่นบริกิารดาต้าไปปไลน์ต่์่าง ๆ อย่า่งอััตโนมัติัิ ทั้้�งนี้้�
เพื่่�อลดความยุ่่�งยากในการจััดการไปป์ไ์ลน์ล์ง (2) สามารถ
บันัทึึกและจััดเก็็บฟีเีจอร์ข์้อ้มูลูเป็็นหมวดหมู่่� เพื่่�อส่ง่เสริิม
ให้ฟ้ีเีจอร์ใ์ด ๆ ในโมเดลหนึ่่�งเป็น็ที่่�รู้้�จั กและนำำ�ไปใช้ข้้า้ม
โมเดลอื่่�นได้้ (3) ให้บ้ริกิารฟีีเจอร์ข์้อ้มูลูที่่�สอดคล้้องกััน
เสมอระหว่่างการฝึกึและการทดสอบการรบกวนของโมเดล

ตั้้�งแต่่ Uber เปิดิเผยถึึง แพลตฟอร์ม์ Michelangelo ของ
ตนออกมา องค์์กรและสตาร์ท์อััพต่่างก็็หันัมาสร้า้ง
แพลตฟอร์ม์ฟีเีจอร์ส์โตร์ข์องตััวเองกัันมากขึ้้�น เช่น่ 
Hopsworks, Feast และ Tecton เราเห็น็ถึึงศักัยภาพที่่�น่า่
สนใจของ Feature Store และแนะนํําให้้คุณุประเมินิมััน
อย่า่งรอบคอบก่่อนนำำ�ไปใช้ ้

JuiceFS
ประเมินิ

JuiceFS เป็น็ฟอร์แ์มตไฟล์์โอเพนซอร์ส์ที่่�รองรับัมาตรฐาน 
POSIX และการจััดเก็็บข้อ้มูลูแบบกระจายตััว ซึ่่�งมันัอาศัยั
เทคโนโลยีอีย่า่ง Redis และฐานข้อ้มููลแบบออบเจกต์์เป็น็
กลไกสำำ�คััญในการทำำ�งาน ปกติิแล้้วหากใครจะขึ้้�น
แอปพลิิเคชันัใหม่ ่เราจะแนะนำำ�ให้ใ้ช้ฐ้านข้อ้มูลูแบบออบ
เจกต์์ตรง ๆ ในการเก็็บข้อ้มูลูโดยไม่ต้่้องมีเีลเยอร์์ใดมาคั่่�น
กลาง อย่า่งไรก็็ตาม JuiceFS เป็น็ตััวเลืือกที่่�น่า่สนใจ หาก
นำำ�มาใช้ใ้นกรณีทีี่่�ต้้องการย้า้ยแอปพลิิเคชันัเก่่า ๆ ไปยังั
คลาวด์์ ที่่�ยังัต้้องพึ่่�งพิงิฟอร์แ์มตไฟล์์เดิิม ๆ อย่า่ง POSIX 
อยูู

การใช้งาน Kafka API โดยไม่ต้องใช้ Kafka
ประเมินิ

เมื่่�อธุุรกิิจจํํานวนมากหันัไปพึ่่�งพาอีเวนท์์เพื่่�อแบ่ง่ปันัข้อ้มููล
ระหว่่างไมโครเซอร์วิ์ิส หรือืใช้ร้วบรวมข้อ้มูลูเพื่่�อการ
วิิเคราะห์ ์หรือืการส่ง่ข้อ้มูลูเข้า้ดาต้าเลค Apache Kafka จึึง
กลายเป็น็แพลตฟอร์ม์ยอดนิยิมที่่�ผู้้�คนมัักเลืือกใช้เ้พื่่�อทำำ�
สถาปัตัยกรรมที่่�ขัับเคลื่่�อนด้้วยอีีเวนท์์ (event-driven 
architecture) ถึึงแม้ว่้่า Kafka จะปฏิิวััติิแนวคิิดการส่ง่
ข้อ้ความที่่�สามารถรองรับัโหลดจำำ�นวนมากได้้ แต่่ตััวมันัเอง
ก็็มีสี่ว่นประกอบหลายอย่า่ง ทั้้�ง ZooKeeper โบรกเกอร์ ์
พาร์ทิ์ิชันั และมิเิรอร์ ์แม้ดู้เูป็น็เรื่่�องยุ่่�งยากในการดำำ�เนินิการ
และบริหิารจััดการ แต่่ว่่ามันัตอบโจทย์ด้์้านความยืดืหยุ่่�น
และให้ป้ระสิทิธิภิาพที่่�ดีีเมื่่�อต้้องการใช้ง้าน เหมาะอย่า่งยิ่่�ง
กัับระบบในองค์์กรขนาดใหญ่ ่จากความยุ่่�งยากในการเริ่่�ม
ใช้ง้านระบบนิเิวศของมันัทั้้�งหมดนั้้�น เรายินิดีีเมื่่�อได้้เห็น็
แพลตฟอร์ม์ใหม่ ่ๆ ที่่�นำำ� Kafka API มาใช้ง้านโดยไม่ต้่้องใช้ ้
Kafka ทั้้�งแบบที่่�เป็น็สถาปัตัยกรรมทางเลืือก เช่น่ Kafka on 
Pulsar และ Redpanda หรือืแบบใช้ ้API ร่ว่มกัับ Kafka ทั้้�ง
ตััวอ่่าน (consumer) และเขียีน (producer) เช่น่ Azure 
Event Hubs for Kafka แต่่คุณุสมบัติัิบางอย่า่งของ Kafka 
เช่น่ สตรีมีไคลเอนต์์ไลบรารี ีไม่ส่ามารถใช้ง้านร่ว่มกัับ
โบรกเกอร์ท์างเลืือกเหล่่านี้้�ได้้ จึึงยังัเป็น็เหตุผุลที่่�ดีีในการใช้ ้
Kafka ต่่อไป อย่า่งไรก็็ตาม เรายังัต้้องติิดตามกัันต่่อไปว่่า
นัักพัฒันาใช้ก้ลยุุทธ์น์ี้้�จริงิ ๆ หรือืเป็น็เพียีงความพยายาม
ของคู่่�แข่ง่เพื่่�อชวนผู้้�ใช้ม้าใช้ง้านบริกิารของตน ไม่ว่่่า
อย่า่งไรก็็ตาม เราอาจจะมองได้้ว่่า ส่ว่นที่่�ดีีที่่�สุดุส่ว่นหนึ่่�ง

ของ Kafka น่า่จะเป็น็โปรโตคอลและ API ที่่�ใช้ง้านได้้อย่า่ง
สะดวก

NATS
ประเมินิ

NATS เป็น็ระบบการจััดคิวข้อ้ความที่่�รวดเร็็ว ปลอดภัย มีี
คุณุสมบัติัิที่่�หลากหลาย และมีคีวามเป็น็ไปได้้ในการติิดตั้้�ง
มากมาย ตอนแรกคุณุอาจจสงสัยัว่่าทำำ�ไมโลกยังัต้้องการ
ระบบคิิวข้อ้ความอื่่�นอีีก ต้้องบอกว่่าเรามีรีะบบคิิวข้อ้ความ
มากมายหลากหลายรููปแบบตั้้�งแต่่เริ่่�มมีกีารใช้ค้อมพิวิเตอร์์
ทางธุุรกิิจและได้้ผ่า่นการปรับัแต่่งและการเพิ่่�ม
ประสิทิธิภิาพปีแีล้้วปีเีล่่าเพื่่�อให้ร้องรัับงานต่่าง ๆ แต่่ NATS 
นั้้�นมีลัีักษณะที่่�น่า่สนใจหลายประการ ความสามารถเฉพาะ
ตััวในการรองรับัการขยายขนาดตั้้�งแต่่ใช้บ้นระบบเอ็็มเบ็ด็
คอนโทรลเลอร์ไ์ปจนถึึงระบบซููเปอร์ค์ลััสเตอร์บ์นคลาวด์์ที่่�
ใหญ่ร่ะดัับทั่่�วโลก เราให้ค้วามสนใจเป็น็พิเิศษกัับความ
ตั้้�งใจของ NATS ที่่�จะรองรับัการสตรีมีข้อ้มูลูจากอุุปกรณ์์
มือืถืือ IoT และเครือืข่า่ยของระบบต่่าง ๆ ที่่�เชื่่�อมต่่อกััน 
อย่า่งไรก็็ตาม ปัญัหายุ่่�งยากบางอย่า่งจํําเป็น็ต้้องได้้รัับการ
แก้้ไข เช่น่การทํําให้ผู้้้�บริโิภคเห็น็เฉพาะข้อ้ความและหัวัข้อ้
ที่่�พวกเขาได้้รับัอนุญุาตให้เ้ข้า้ถึง โดยเฉพาะอย่า่งยิ่่�งเมื่่�อใช้้
งานบนเครือืข่า่ยครอบคลุมุขอบเขตระดัับองค์์กร ซึ่่�งในจุุด
นี้้� NATS 2.0 ได้้เริ่่�มแนะนํําเฟรมเวิิร์ค์ที่่�สามารถรัักษาความ
ปลอดภัยและสามารถควบคุมุระดัับการเข้า้ถึง ซึ่่�งความ
สามารถนี้้�สนับัสนุนุคลััสเตอร์แ์บบหลายบัญัชี ีโดยที่่�แต่่ละ
บัญัชีจีะจํํากัดการเข้า้ถึงคิิว (queue) และหัวัข้อ้ (topics) 
NATS ถูกูเขียีนด้้วยภาษา Go และได้้รับัการดูแูลโดยชุุมชน
นักัพัฒันาเป็น็อย่า่งดีี ถึึงแม้จ้ะมีไีคลแอนต์์ที่่�ถูกูเขียีนจาก
หลาย ๆ ภาษาที่่�ใช้กั้ันอย่า่งแพร่ห่ลาย แต่่ไคลแอนต์์ Go 
นั้้�นก็็ได้้รับัความนิยิมมากที่่�สุดุ อย่า่งไรก็็ตามนักัพัฒันาของ
เราบางคนพบว่่าไลบรารีไีคลแอนต์์ภาษาทั้้�งหมดมีแีนวโน้ม้
ที่่�จะสะท้้อนถึึงโค้้ดต้นฉบับัที่่�เขียีนด้้วย Go การเพิ่่�มแบนด์์
วิิดธ์แ์ละพลัังการประมวลผลบนอุุปกรณ์ไ์ร้ส้ายขนาดเล็็กที่่�
เพิ่่�มขึ้้�นหมายความว่่าปริมิาณข้อ้มูลูทางธุุรกิิจจะต้้องใช้้
แบบเรียีลไทม์จ์ะเพิ่่�มขึ้้�นเป็น็เงาตามตััว เราประเมินิ NATS 
เป็น็แพลตฟอร์ม์ที่่�เป็น็ไปได้้สํําหรับัการสตรีมีข้อ้มูลูทั้้�ง
ภายในองค์์กรและระหว่่างธุุรกิิจ

แพลตฟอร์ม์

เมื่่�อธุุรกิิจจํํานวนมากหัันไปพึ่่�งพาอีเวนท์์

เพื่่�อแบ่ง่ปันัข้อ้มููลระหว่่างไมโครเซอร์วิ์ิส 

หรือืใช้ร้วบรวมข้อมููลเพื่่�อการวิิเคราะห์ ์

หรือืการส่ง่ข้อ้มููลเข้า้ดาต้าเลค Apache 

Kafka จึึงกลายเป็น็แพลตฟอร์ม์ยอดนิยิม 

จากความยุ่่�งยากในการเริ่่�มใช้้งานระบบ

นิเิวศของมัันทั้้�งหมดนั้้�น เรายินิดีีเมื่่�อได้้

เห็น็แพลตฟอร์ม์ใหม่ ่ๆ ท่ี่�นำำ� Kafka API 

มาใช้ง้านโดยไม่ต้่้องใช้้ Kafka 

(การใช้ง้าน Kafka API โดยไม่ต้่้องใช้ ้
Kafka)

https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/data-discoverability
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/data-discoverability
https://engineering.linkedin.com/blog/2016/03/open-sourcing-wherehows--a-data-discovery-and-lineage-portal
https://github.com/linkedin/datahub
https://www.featurestore.org
https://eng.uber.com/michelangelo-machine-learning-platform/
https://github.com/logicalclocks/hopsworks
https://github.com/feast-dev/feast
https://www.tecton.ai/
https://github.com/juicedata/juicefs
https://www.thoughtworks.com/radar/platforms/redis
https://www.thoughtworks.com/radar/tools/apache-kafka
https://github.com/streamnative/kop
https://github.com/streamnative/kop
https://www.thoughtworks.com/radar/platforms/redpanda
https://github.com/Azure/azure-event-hubs-for-kafka
https://github.com/Azure/azure-event-hubs-for-kafka
https://nats.io/about/
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Opstrace
ประเมินิ

Opstrace เป็น็แพลตฟอร์ม์สำำ�หรับังานสังัเกตการณ์ ์
(observability platform) แบบโอเพนซอร์ส์ ที่่�มีีเจตนาทำำ�
ขึ้้�นสำำ�หรับัติิดตั้้�งภายในเน็ต็เวิิร์ค์ขององค์์กร บางหน่ว่ยงาน
ไม่อ่ยากใช้โ้ซลูชูันัเชิงิพาณิชิย์ท์ี่่�มีอียู่่�ในตลาด อย่า่ง 
Datadog (ซ่ึ่�งอาจเป็น็เพราะเหตุผุลด้้านค่่าใช้จ่้่าย หรือืเป็น็
ห่ว่งความมั่่�นคงของข้อ้มูลูก็็ตาม) ซ่ึ่�งทางเลืือกที่่�เป็น็ไปได้้
คืือการทำำ�เอง โดยนำำ�เครื่่�องมือืโอเพนซอร์ส์หลาย ๆ ตััวมา
เรียีงร้อ้ยเข้า้ด้้วยกััน ซึ่่�งก็็ไม่ใ่ช่ง่านน้อ้ย ๆ เลย Opstrace 
เห็น็ถึึงปัญัหานี้้�เช่น่กััน และพยายามจะทำำ�ให้เ้รื่่�องนี้้�สะดวก
ยิ่่�งขึ้้�น โดยมันัใช้ ้API และการเชื่่�อมต่่อแบบโอเพนซอร์ส์
ทั้้�งหมด กล่่าวคืือ มันันำำ� Prometheus และ Grafana มาต่อ
กัันแล้้วเพิ่่�มความสามารถบางอย่า่งลงไป เช่น่ ฟีเีจอร์ด้์้าน
การยืนืยันัตััวตน หรือืการรองรับัมาตรฐาน TLS เป็น็ต้้น 
ส่ว่นแกนหลัักภายในของ Opstrace นั้้�นใช้ค้ลััสเตอร์์ของ 
Cortex เพื่่�อสร้า้ง API ของ Prometheus ที่่�รองรับัการ
ขยายตััวได้้ และใช้ง้านคลััสเตอร์ข์อง Loki สํําหรัับการจด
ล็็อคบันัทึึกเหตุกุารณ์ ์ทั้้�งนี้้�แพลตฟอร์ม์ตััวนี้้�ยังัค่่อนข้า้งใหม่ ่
และหากเทีียบกัับเครื่่�องมือือย่า่ง Datadog หรือื SignalFX 
มันัยังัขาดความสามารถบางอย่า่ง กระนั้้�นแล้้ว มันัก็็เป็น็
เครื่่�องมือืที่่�หน้า้ฝากความหวััง และน่า่จับตามอง

Pulumi
ประเมินิ

เราเห็น็ความสนใจใน Pulumi ค่่อย ๆ โตขึ้้�นอย่า่งต่่อเนื่่�อง 
Pulumi เป็น็เครื่่�องมืือที่่�มาเติิมเต็็มช่อ่งว่่างที่่�มีใีนตลาดการ
กำำ�หนดโครงสร้า้งพื้้�นฐานด้้วยโค้้ด ที่่� Terraform เป็น็เจ้้า
ตลาดอยู่่� แม้ ้Terraform เป็น็ทางเลืือกที่่�พิสิูจูน์ตั์ัวเองแล้้ว 
แต่่ด้้วยธรรมชาติการกำำ�หนดเชิงิประกาศของมันั ผู้้�ใช้จ้ะ
ต้้องทนอยู่่�กับการไม่มี่ีวิิธีสีร้า้งแอบแสตรกชันัที่่�ดีีพอ และ
การทดสอบที่่�ทำำ�ได้้อย่า่งจำำ�กััด ปกติิแล้้วการใช้ ้Terraform 
จะพอเพียีงหากโครงสร้า้งพื้้�นฐานไม่ค่่่อยเปลี่่�ยนแปลง แต่่
ถ้้าเปลี่่�ยนกัันตลอดเช่น่นั้้�น การจััดการด้้วยภาษาโปรแกรม
จริงิ ๆ จะเหมาะกว่่า Pulumi แตกต่่างที่่�การกำำ�หนด
สามารถเขียีนด้้วยภาษา TypeScript/JavaScript, Python 
และ Go ไม่ต้่้องใช้ภ้าษามาร์ก์อััพ (markup language) 

หรือืเทมเพลตใด ๆ มันัมุ่่�งเน้น้ไปที่่�การจััดการ
สถาปัตัยกรรมแบบคลาวด์์เนทีีฟ รองรับัคอนเทนเนอร์ ์
เซิริ์ฟ์เวอร์เ์ลสฟังัก์์ชันั และบริกิารด้้านข้อ้มูลู ของแต่่ละผู้้�
ให้บ้ริกิาร อีีกทั้้�งยังัรองรับั Kubernetes ได้้เป็น็อย่า่งดีี 
แม้ว่้่าเร็ว็ ๆ นี้้� AWS CDK จะเข้า้มาท้าชิงิตลาด แต่่ Pulami 
ยังัคงเป็น็เครื่่�องมือืเดีียวที่่�ไม่ข่ึ้้�นกัับผู้้�ให้บ้ริกิารรายใด เรา
คาดว่า Pulumi จะเป็น็ที่่�นิยิมกว่่านี้้� และหวัังที่่�จะได้้เห็น็
เครื่่�องมือืและความรู้้�ใหม่เ่กิิดขึ้้�นรอบ ๆ เป็น็ระบบนิเิวศ
สนับัสนุนุกัันและกััน

Redpanda
ประเมินิ

Redpanda เป็น็แพลตฟอร์ม์สตรีมีมิ่่�งที่่�มีี API ที่่�เหมือืนกัับ
ของ Kafka ซ่ึ่�งช่ว่ยให้เ้ราได้้รับัประโยชน์จ์ากระบบนิเิวศ
ของ Kafka โดยไม่ต้่้องลำำ�บากกัับความซับัซ้อ้นของการติิด
ตั้้�ง Kafka เช่น่ การดูแูลจััดการ Redpanda นั้้�นง่่ายขึ้้�น
เพราะระบบมีเีพียีงไบนารีเีพียีงไฟล์์เดีียว เราไม่จ่ำำ�เป็น็ต้้อง
พึ่่�งพาบริกิารภายนอกที่่�ซับัซ้อ้นดูแูลลำำ�บากอย่า่ง 
ZooKeeper เพราะ Redpanda เลืือกใช้โ้ปรโตคอล Raft ใน
การจััดการความคงเส้น้คงวาของข้อ้มูลู และยังัมีกีารใช้ชุุ้ด
ทดสอบที่่�ครอบคลุมุเพื่่�อตรวจสอบว่่า Raft ทำำ�งานได้้อย่า่ง
ถูกูต้้องแทน หนึ่่�งในความสามารถของ Redpanda (พร้อ้ม
ใช้ง้านสํําหรับัลูกูค้้าองค์์กรเท่่านั้้�น) คืือความสามารถในการ
แปลงข้อ้มูลูในสตรีมีด้้วย WebAssembly (WASM) โดยใช้้
เอ็็นจิิน WASM ที่่�ฝังัไว้้ สิ่่�งนี้้�ช่ว่ยให้น้ักัพัฒันาสามารถสร้า้ง
ตััวแปลงข้อ้มูลูในภาษาใดก็ได้้ที่่�สามารถคอมไพล์์เป็น็ 
WASM นอกจากนี้้� Redpanda ยังัลดการหน่ว่งเวลาลงได้้
มากและเพิ่่�มอััตราการประมวลผลข้อ้มูลูมากขึ้้�นเพราะมีี
การพัฒันาประสิทิธิภิาพอย่า่งต่่อเนื่่�อง Redpanda เป็น็ทาง
เลืือกที่่�น่า่ตื่่�นเต้้นสํําหรับัการใช้ง้านร่ว่มกัับ Kafka และควร
ค่่าแก่่การพิจิารณา

Azure Machine Learning
เฝ้า้ระวััง

เราพบว่่าผู้้�ให้บ้ริกิารคลาวด์์ทั้้�งหลาย ต่่างพากันผลักดััน
บริิการใหม่ ่ๆ เข้า้สู่่�ตลาดมากขึ้้�นอย่า่งต่่อเนื่่�อง เราเคย

กล่่าวถึึงข้้อกัังวลนี้้�ไปแล้้วว่่า บางครั้้�งบางบริกิารก็็ถูกูเปิดิใช้้
งานทั้้�งที่่�ยังัขาดความพร้อ้มอยู่่�มาก จากประสบการณ์์ของ
เรา เป็็นที่่�น่า่เสีียดายว่่า Azure Machine Learning เป็็น
แพลตฟอร์์มหนึ่่�งที่่�เข้า้ข่า่ยกรณีนีี้้� Azure ML เป็็นหนึ่่�งใน
หลายเทคโนโลยีใีหม่ ่ในกลุ่่�มแพลตฟอร์ม์เขียีนโค้้ดน้อ้ย
เฉพาะทางที่่�สัญัญาว่าจะทำำ�ให้น้ักัวิิทยาศาสตร์ข์้อ้มูลู
ทำำ�งานได้้สะดวกขึ้้�น แต่่ที่่�สุดุแล้้วมัันดูจูะไม่เ่ป็น็เช่น่นั้้�นเท่่า
ไหร่ ่นักัวิิทยาศาสตร์์ข้อ้มููลของเรายังัรู้้�สึกึว่่าการใช้้ Python 
นั้้�นยังัง่่ายกว่่า นอกจากนี้้�เราพบว่่าการรองรับัการขยาย
ของระบบก็็ทำำ�ได้้อย่า่งยากลำำ�บาก แม้้เราจะพยายามอย่า่ง
ถึึงที่่�สุดุแล้้ว และการขาดเอกสารที่่�เพีียงพอเป็็นอีีกจุุดหนึ่่�ง
ที่่�ทำำ�ให้เ้ราตัดสินิใจย้า้ย Azure ML ไปยังัวงแหวน เฝ้า้ระวััง

เครื่องมือโครงสรา้งพื้นฐานด้วยโค้ด (IaC) 
ฉบบัทำ�เอง
เฝ้า้ระวััง

ผลิตภััณฑ์์ที่่�ดีี หากได้้รับัการสนับัสนุุนจากหน่ว่ยงานหรือื
ชุุมชน ย่อ่มไม่ห่ยุุดนิ่่�งและจะต้้องปรัับปรุุงให้้ทัันสมัยัอยู่่�
เรื่่�อย ๆ บางครั้้�งองค์์กรต่่าง ๆ ก็็ชอบสร้้างเฟรมเวิิร์ค์หรือื
แอบแสตรกชันัของตนขึ้้�นมา โดยนำำ�ผลิตภััณฑ์์หรือืเฟรม
เวิิร์ค์ภายนอกมาครอบ และหวัังว่่าสิ่่�งนี้้�จะมีีประโยชน์ก์ว่่า
การใช้ง้านผลิตภััณฑ์์ภายนอกเหล่่านั้้�นตรง ๆ หลายที่่�ได้้
สร้้าง เครื่่�องมืือโครงสร้้างพื้้�นฐานด้้วยโค้้ด (IaC) ฉบับัทำำ�
เอง ขึ้้�นมา โดยพวกเขาไม่ไ่ด้้คิิดเผื่่�อเวลาเพื่่�อการบำำ�รุุง
รัักษาให้ส้ิ่่�งนี้้�ทัันสมััย ซึ่่�งไม่น่านหลัังจากนั้้�น พวกเขาก็
ตระหนัักได้้เองว่่าเครื่่�องมืือที่่�ถูกูครอบไว้้อัันที่่�จริงแล้้วเก่่ง
กว่่าเครื่่�องมืือที่่�ทำำ�ขึ้้�นเอง บางอัันที่่�แย่ห่น่อ่ยก็็ไปลดทอน
ความสามารถที่่�ต้้นฉบัับมีีด้้วยซ้ำำ� เอาละ แม้จ้ะมีีบางองค์์กร
ที่่�ประสบความสำำ�เร็็จกับการสร้า้งผลิตภััณฑ์์ขึ้้�นมาใช้้เองอยู่่�
บ้้าง เราก็อยากเตืือนถึึงเรื่่�องนี้้�อยู่่�ดี ว่่ามันัต้้องใช้้เวลาและ
ความพยายามไม่น่้อ้ย และต้้องการวิิสัยัทััศน์ใ์นระยะยาวที่่�
ดีี หากจะทำำ�ผลิตภััณฑ์์ที่่�ทำำ�ออกมาได้้ดีีกว่่า

แพลตฟอร์ม์

บางครั้้�งองค์์กรต่่าง ๆ ก็็ชอบสร้า้งเฟรม

เวิิร์ค์หรือืแอบแสตรกชัันของตนขึ้้�นมา 

โดยนำำ�ผลิิตภััณฑ์์หรือืเฟรมเวิิร์ค์ภายนอก

มาครอบ และหวัังว่่าสิ่่�งนี้้�จะมีปีระโยชน์์

กว่่าการใช้ง้านผลิิตภััณฑ์์ภายนอกเหล่่า

นั้้�นตรง ๆ โดยพวกเขาไม่ไ่ด้้คิิดเผื่่�อเวลา

เพื่่�อการบำำ�รุุงรัักษาให้ส้ิ่่�งนี้้�ทัันสมััย ซึ่่�งไม่่

นานหลัังจากนั้้�น พวกเขาก็ตระหนัักได้้เอง

ว่่าเครื่่�องมือืท่ี่�ถููกครอบไว้้อัันท่ี่�จริงิแล้้วเก่่ง

กว่่าเครื่่�องมือืท่ี่�ทำำ�ขึ้้�นเอง 

(ผลิตภััณฑ์์โครงสร้า้งพื้้�นฐานแบบโค้้ด 
(IaC) ของตนเอง)
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https://github.com/cortexproject/cortex
https://github.com/grafana/loki
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https://pulumi.io/
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https://vectorized.io/blog/validating-consistency/
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https://azure.microsoft.com/en-us/services/machine-learning/
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เครื่องมอื 
TECHNOLOGY RADAR



© Thoughtworks, Inc. All Rights Reserved.

22  | TECHNOLOGY RADAR

เครื่องมือ นำำ�ไปใช้้
52.	 Sentry

ทดลอง
53.	 axe-core
54.	 dbt
55.	 esbuild
56.	 Flipper
57.	 Great Expectations
58.	 k6
59.	 MLflow
60.	 OR-Tools
61.	 Playwright
62.	 Prowler
63.	 Pyright
64.	 Redash
65.	 Terratest
66.	 Tuple
67.	 Why Did You Render 

ประเมินิ
68.	 Buildah และ Podman
69.	 GitHub Actions
70.	 Graal Native Image
71.	 HashiCorp Boundary
72.	 imgcook
73.	 Longhorn
74.	 Operator Framework
75.	 Recommender
76.	 Remote - WSL
77.	 Spectral
78.	 Yelp detect-secrets
79.	 Zally 

เฝ้า้ระวััง
80.	 AWS CodePipeline

Sentry
นำำ�ไปใช้้

Sentry ได้้กลายเป็น็ตััวเลืือกที่่�หลายทีีมของเรานึกึถึึงก่่อน
เสมอ ในฐานะเครื่่�องมือืสำำ�หรับัรายงานข้อ้ผิดิพลาดของ
แอปพลิิเคชันัฟร็อ็นเอนด์์ การมีคีวามสามารถอย่า่งการจััด
กลุ่่�มข้อ้ผิดิพลาดไว้้เป็น็หมวดหมู่่� หรือืความสามารถ
กำำ�หนดรูปแบบข้อ้ผิดิพลาดที่่�ไม่ไ่ด้้สนใจไว้้ได้้ ก็็ช่ว่ยได้้มาก
ในสถานการณ์ท์ี่่�มีรีายงานข้อ้ผิดิพลาดจากผู้้�ใช้ท้ะลัักเข้้ามา
อย่า่งมหาศาล และหากรวม Sentry ให้เ้ป็็นส่ว่นหนึ่่�งของ
ไปป์ไ์ลน์์ก็็มีีขัอัดีีเช่น่กััน เพราะจะสามารถแนบซอร์ส์แมพ
มาด้้วย ซึ่่�งจะช่ว่ยให้้การดีีบักัหาข้อ้ผิดิพลาดมีี
ประสิทิธิภิาพมากยิ่่�งขึ้้�น ทั้้�งนี้้�ยังัช่ว่ยทวนสอบหาว่าข้อ้ผิดิ
พลาดเกิิดขึ้้�นที่่�เวอร์ช์ันัไหนของซอฟต์์แวร์์ นอกจากนี้้�เรายังั
ชื่่�นชม Sentry ที่่�แม้จ้ะมีธุีุรกิิจหลัักเป็น็บริกิารทางด้้าน
ซอฟต์์แวร์์ (SaaS) ก็็จริงิ แต่่ก็็ยังัเลืือกที่่�จะเปิดิเผย
ซอร์์สโค้้ดต่อสาธารณะ และอนุญุาตให้น้ำำ�ไปใช้ง้านได้้ฟรี ี
สำำ�หรับัการใช้ใ้นงานขนาดเล็็ก หรือืใช้กั้ับ โฮสติ้้�งของ
ตนเอง

axe-core
ทดลอง

การทำำ�เว็็บไซต์ให้ร้องรับัการใช้ง้านของทุกุกลุ่่�มคนนั้้�น
ต้้องการความใส่ใ่จอย่า่งจริงิจััง ในทุุกขั้้�นตอนการส่ง่มอบ
จะต้้องมีกีารพิจิารณาและตรวจสอบเรื่่�องนี้้�อยู่่�ตลอดทั้้�งสาย 
แต่่เครื่่�องมือืทดสอบการเข้า้ถึงที่่�มีชีื่่�อเสียีงหลายตััวก็็ถูกู
ออกแบบมาให้ท้ดสอบกัับเว็็บไซต์ที่่�เสร็จ็สมบููรณ์แ์ล้้วเป็น็
ส่ว่นใหญ่ ่ซึ่่�งกว่่าจะพบปัญัหาบางทีีก็็สายไปแล้้ว การแก้้ไข
ก็็ทำำ�ได้้ยาก แล้้วในที่่�สุดุก็ถูกูทิ้้�งไว้้ต่่อไป เมื่่�อไม่น่านมานี้้� เรา
ได้้นำำ�เครื่่�องมือืทดสอบด้้านการเข้า้ถึง อย่า่ง axe-core มา
ใช้ใ้นกระบวนการสร้า้งเว็็บไซต์ภายในของธอทเวิิร์ค์เอง 
โดย axe-core เป็น็เอ็็นจิ้้�นสำำ�หรับัทดสอบความสามารถใน
การเข้้าถึงที่่�ทำำ�งานในขั้้�นตอนการบิลิด์์เลย ทีีมพััฒนาของ
เราจึงสามารถปรับัแก้้ให้ถู้กูต้้องตามกฎต่าง ๆ ได้้อย่า่ง
รวดเร็ว็ ตั้้�งแต่่เว็็บไซต์ยังัอยู่่�ระหว่่างการพัฒันา ทั้้�งนี้้� 

เครื่่�องมือือััตโนมัติัิประเภทนี้้�ก็็ไม่ไ่ด้้สมบููรณ์แ์บบ เพราะบาง
ปัญัหาก็ไม่ส่ามารถตรวจจับได้้ นอกจากนั้้�นยังัมีเีครื่่�องมือื
อื่่�น ๆ ในรุ่่�นเชิงิพาณิชิย์ใ์ห้ใ้ช้ผ้่า่น axe DevTools ซ่ึ่�งจะ
แนะแนวทางการทดสอบการเข้า้ถึงให้กั้ับทีีมเมื่่�อเจอกัับ
ปัญัหาส่ว่นใหญ่่

dbt
ทดลอง

นับัแต่่ที่่�เราได้้กล่่าวถึึง dbt ในเรดาร์ก่์่อนหน้า้นี้้� เราได้้ใช้ม้ันั
ในบางโครงการและรู้้�สึกึประทัับใจในสิ่่�งที่่�เห็น็ เช่น่ ผู้้�ใช้้
ข้อ้มูลูสามารถเข้า้ถึงส่ว่นของการปรับัเปลี่่�ยนรููปแบบข้อ้มููล

ในไปป์ไ์ลน์ ์ELT ได้้ง่่ายกว่่าเมื่่�อเทีียบกัับไปป์ไ์ลน์ท์ั่่�วไปที่่�ถูกู
สร้า้งโดยวิิศวกรข้อ้มูลู ในขณะเดีียวกัันก็็ส่ง่เสริมิแนวปฏิิบัติัิ
ทางวิิศวกรรมที่่�ดีี เช่น่ การกํําหนดเวอร์ช์ันั การทดสอบ
อััตโนมัติัิ และการติิดตั้้�งอััตโนมัติัิ จนถึึงตอนนี้้� SQL ยังัคง
เป็น็ภาษากลาง (Lingua Franca) ของโลกข้อ้มูลู (รวมไป
ถึึงฐานข้อ้มูลู คลัังข้อ้มูลู เครื่่�องมือืสืบืค้้นข้อ้มูลู ดาต้าเลค 
และแพลตฟอร์ม์การวิิเคราะห์)์ และระบบข้อ้มูลูส่ว่นใหญ่่
นั้้�นรองรับั SQL ในระดัับหนึ่่�ง ทำำ�ให้น้ักัพัฒันาสามารถใช้ ้
dbt กัับระบบข้อ้มูลูเหล่่านี้้�เพื่่�อปรับัเปลี่่�ยนรููปแบบข้อ้มูลูได้้
โดยง่่ายเพียีงแค่่สร้า้งแดปเตอร์เ์ท่่านั้้�น มีกีารเติิบโตขึ้้�นของ
จำำ�นวนตััวเชื่่�อมต่่อแบบเนทีีฟ ซึ่่�งรวมถึึง Snowflake 
BigQuery Redshift และ Postgres นอกจากนี้้�ยังัมีปีลั๊๊�กอิิน
ชุุมชน จำำ�นวนมากให้ใ้ช้ง้านอีีกด้้วย เราเล็็งเห็น็ว่่าเครื่่�องมือื

เฝ้าระวัง เฝ้าระวังประเมิน ประเมินทดลอง ทดลองนำไปใช้ นำไปใช้
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Great Expectations
ทดลอง

เราได้้กล่่าวถึึง Great Expectations ไว้้ในเรดาร์ฉ์บับัที่่�แล้้ว 
ซึ่่�งในฉบับันี้้�เราก็ยังัชื่่�นชอบมันัอยู่่�จนตััดสินิใจย้า้ยเครื่่�องมือื
นี้้�เข้า้มาในหมวดหมู่่�ทดลองใช้ง้าน ตััว Great 
Expectations เป็น็เฟรมเวิิร์ค์ที่่�ช่ว่ยให้คุ้ณุสามารถสร้า้งตััว
ควบคุมุต่่าง ๆ ขึ้้�นมา เพื่่�อใช้ต้รวจจับความผิดิปกติิหรือื
ปัญัหาคุณุภาพในไปป์ไ์ลน์ข์้อ้มูลู นอกจากนั้้�นมันัยังัทำำ�
หน้า้ที่่�ตรวจสอบข้อ้มูลูในไปป์ไ์ลน์ข์้อ้มูลูในระหว่่างที่่�ข้อ้มูลู
ทำำ�งานอยู่่� เสมือืนเป็น็ยููนิติเทสต์์ที่่�ทำำ�งานในบิลิด์์ไปป์ไ์ลน์ ์
เราชอบความเรียีบง่่ายและการใช้ง้านที่่�สะดวกของมันั อััน
เนื่่�องจากกฎระเบียีบที่่�ตั้้�งไว้้ จะถูกูบันัทึึกเก็็บไว้้ในรููปแบบ
ไฟล์์ JSON ซึ่่�งผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านโดเมนข้อ้มูลูใด ๆ สามารถ
แก้้ไขได้้โดยตรง ไม่จ่ํําเป็น็ต้้องมีทัีักษะด้้านวิิศวกรรมข้อ้มูลู
แต่่อย่า่งใด

k6
ทดลอง

ตั้้�งแต่่ที่่�เราได้้กล่่าวถึึง k6 เป็น็ครั้้�งแรกในเรดาร์ฉ์บัับก่่อน 
เรามีปีระสบการณ์เ์พิ่่�มมากขึ้้�นอีีกเล็็กน้อ้ยในการใช้ง้านมันั
เพื่่�อทดสอบประสิทิธิภิาพ และได้้ผลลััพธ์ท์ี่่�ดีีอีีกด้้วย ทีีม
ของเราพอใจที่่�เครื่่�องมือืเน้น้ประสบการณ์ก์ารใช้ง้านของ
นักัพัฒันา และมีคีวามยืดืหยุ่่�น แม้ว่้่าจะเป็น็เรื่่�องง่่ายที่่�จะ
เริ่่�มใช้ง้าน k6 ทั้้�งหมดด้้วยตััวเอง แต่่จุุดที่่�โดดเด่่นยิ่่�งกว่่านั้้�น
คืือความเรียีบง่่ายในการต่่อรวมกัับระบบนิเิวศผู้้�พัฒันา 
ตััวอย่า่งเช่น่ การใช้ง้านร่ว่มกัับ Datadog adapter ที่่�ทีีม
หนึ่่�งสามารถแสดงผลประสิทิธิภิาพของระบบกระจายตััว 
และสามารถระบุุจุุดน่า่กังวลที่่�สำำ�คััญ ก่่อนที่่�จะเอาระบบขึ้้�น
โปรดัักชันั ส่ว่นอีีกทีีมหนึ่่�งที่่�ใช้ง้าน k6 เวอร์ช์ันัพาณิชิย์ ์
สามารถใช้ ้Azure pipelines marketplace extension 
เพื่่�อนำำ�การทดสอบประสิทิธิภิาพมารวมในไปป์ไ์ลน์ก์ารส่ง่

มอบอย่า่งต่่อเนื่่�องของทีีม และสร้้างรายงานของ Azure 
DevOps ได้้โดยใช้้ระยะเวลาเพีียงเล็็กน้้อยเท่่านั้้�น และ
ตั้้�งแต่่ที่่� k6 สามารถตรวจสอบผลลััพธ์์เทีียบกัับเกณฑ์์ได้้
โดยอััตโนมััติิ มัันเลยง่่ายมากที่่�จะเพิ่่�มขั้้�นตอนนี้้�บนไปป์ไ์ลน์์
เพื่่�อตรวจจับประสิทิธิภิาพที่่�ลดลงจากการเปลี่่�ยนแปลงที่่�
เราพัฒนาเพิ่่�มในระบบได้้ทัันทีี เกิิดกลไกการป้อ้นกลัับที่่�
ทรงพลัังสำำ�หรับันักัพัฒันา

MLflow
ทดลอง

MLflow เป็็นเครื่่�องมืือโอเพนซอร์ส์สำำ�หรับั ติิดตามการ
ทดลองของแมชชีนีเลิิร์น์นิิง และการจััดการโมเดลแมชชีน
เลิิร์น์นิิงตลอดทั้้�งกระบวนการ การจะพัฒันาและวิิวััฒน์์
โมเดลแมชชีนีเลิิร์น์นิิงประกอบไปด้้วยขั้้�นตอนต่่าง ๆ ตั้้�งแต่่ 
เริ่่�มทำำ�การทดลอง ติิดตามผลของการทดลอง และคอย
ติิดตามและปรัับแต่่งประสิิทธิภิาพของโมเดล ซ่ึ่�ง MLFLow 
ช่ว่ยอำำ�นวยความสะดวกตลอดทั้้�งกระบวนการ ผ่า่นการ
ทำำ�งานร่ว่มกัับมาตรฐานเปิดิต่าง ๆ และการเชื่่�อมต่่อกัับ
เครื่่�องมืืออื่่�น ๆ ในระบบนิเิวศ นอกจากนี้้� บริิการ MLFlow 
บนคลาวด์์ที่่�บริหิารโดย Databricks ก็็มีแีละรองรับัทั้้�ง AWS 
และ Azure ซึ่่�งบริิการนี้้�สมบููรณ์์ขึ้้�นมากในเวลาอันรวดเร็ว็ 
จากที่่�เราได้้ใช้้ก็็ให้ผ้ลดีี มัันเป็น็เครื่่�องมือืที่่�ดีีทีีเดีียวสำำ�หรับั
จััดการและติิดตามโมเดล และรองรัับวิิธีีการใช้้งานผ่า่นทั้้�ง 
API และ UI อย่า่งไรก็็ตาม ความกัังวลเดีียวของเราที่่�มี ีคืือดูู
เหมืือน MLflow พยายามจะเป็น็ทุกุอย่า่งมากเกิินไปใน
แพลตฟอร์์มเดีียวกััน เช่น่ มันัสามารถให้บ้ริกิารและให้้
คะแนนโมเดลได้้อีีกด้้วย

เช่น่ dbt จะช่ว่ยให้แ้พลตฟอร์ม์ข้อ้มูลูมีคีวามเป็น็
แพลตฟอร์ม์ “บริกิารตนเอง” มากขึ้้�น

esbuild
ทดลอง

เรามองหาเครื่่�องมืือที่่�สามารถร่น่ฟีดีแบคของการพัฒันา
ซอฟต์์แวร์แ์ต่่ละรอบให้เ้ร็ว็ขึ้้�นอยู่่�เสมอ และ esbuild ก็็เป็น็
หนึ่่�งในตััวอย่า่งที่่�ดีีของเรื่่�องนี้้� เมื่่�อไหร่ก็่็ตามที่่�โค้้ดฟรอนท์์
เอนด์์มีขีนาดใหญ่ข่ึ้้�น การสร้า้งแพ็ค็เกจแต่่ละครั้้�งก็็อาจใช้้
เวลานานเป็น็นาที แต่่ตััว esbuild นั้้�นปรับัแต่่งมาเพื่่�อเพิ่่�ม
ความเร็ว็เรื่่�องนี้้�โดยเฉพาะ จึึงสามารถลดเวลาการสร้า้ง
แพ็ค็เกจลงไปได้้ตั้้�งแต่่ 10 ถึึง 100 เท่่าเลยทีีเดีียว esbuild 
ถูกูเขียีนด้้วยภาษา Golang และใช้วิ้ิธีกีารที่่�มีปีระสิทิธิภิาพ
กว่่าในกระบวนการพารซ์ซ์ิ่่�ง การปรินิต์์ และการทำำ�
ซอร์ซ์แมป จึึงสามารถสร้า้งแพ็ค็เกจได้้เร็ว็กว่่าเครื่่�องมือื
ช่ว่ยบิวิด์์อื่่�น อย่า่ง Webpack หรือื Parcel หลาย ๆ ทีีมของ
เราได้้เปลี่่�ยนไปใช้ ้esbuild เป็น็ตััวเลืือกหลัักแล้้ว แม้ว่้่ามัน
จะมีตัีัวแปลงไวยกรณ์ภ์าษา JavaScript ไม่ค่รอบคลุมุ
เท่่ากับเครื่่�องมือือื่่�นก็็ตาม

Flipper
ทดลอง

Flipper เป็น็ดีีบักัเกอร์ส์ำำ�หรับัดีีบักัแอปพลิิเคชันัมือืถืือที่่�
สามารถพัฒันาต่อยอดได้้ มันัรองรับัการวิิเคราะห์ก์ารใช้้
ทรัพัยากร การตรวจสอบเค้้าโครงแบบโต้้ตอบได้้ ตััวแสดง
ล็็อกบันัทึึกเหตุกุารณ์ ์และตััวสำำ�รวจการทำำ�งานของเครือื
ข่า่ยสํําหรับัแอปพลิิเคชันั iOS, Android และ React 
Native เมื่่�อเทีียบกัับดีีบักัเกอร์ส์ํําหรับัแอปพลิิเคชันัมือืถืือ
เจ้้าอื่่�น ๆ เราพบว่่า Flipper มีขีนาดเล็็กแต่่มีคีุณุสมบัติัิที่่�
หลากหลายและติิดตั้้�งได้้ง่่าย

เครื่่�องมือื

OR-Tools เป็น็ชุุดซอฟต์์แวร์โ์อเพ่น่ซอร์ส์

สํําหรัับแก้้ปัญัหาการหาค่าเหมาะสมท่ี่�สุดุ

เชิงิการจััด (combinatorial 

optimization problem) โดยปัญัหา

ประเภทนี้้�จะมีวิีิธีกีารแก้้ปัญัหาท่ี่�เป็น็ไปได้้

จำำ�นวนมาก เครื่่�องมือืแบบนี้้�จึึงมีปีระโยชน์์

มากในการเสาะหาวิธีท่ีี่�คุ้้�มค่าท่ี่�สุุด

(OR-Tools)

https://docs.greatexpectations.io/en/latest/
https://k6.io/
https://k6.io/docs/results-visualization/datadog
https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=k6.k6-load-test&ssr=false
https://mlflow.org/
https://www.thoughtworks.com/radar/tools/experiment-tracking-tools-for-machine-learning
https://www.thoughtworks.com/radar/tools/experiment-tracking-tools-for-machine-learning
https://databricks.com/product/managed-mlflow
https://databricks.com/product/managed-mlflow
https://www.thoughtworks.com/radar/platforms/aws
https://www.thoughtworks.com/radar/platforms/azure
https://github.com/evanw/esbuild
https://www.thoughtworks.com/radar/tools/webpack
https://www.thoughtworks.com/radar/tools/parcel
https://github.com/facebook/flipper
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/react-native
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/react-native
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OR-Tools
ทดลอง

OR-Tools เป็น็ชุุดซอฟต์์แวร์โ์อเพ่น่ซอร์ส์สํําหรับัแก้้ปัญัหา
การหาค่าเหมาะสมที่่�สุดุเชิงิการจััด (combinatorial 
optimization problem) โดยปัญัหาประเภทนี้้�จะมีีวิิธีกีาร
แก้้ปัญัหาที่่�เป็น็ไปได้้จำำ�นวนมากแต่่อาจไม่คุ่้้�มค่่าที่่�สุดุ การ
ใช้เ้ครื่่�องมือือย่า่ง OR-Tools จึึงมีปีระโยชน์ม์ากในการเสาะ
หาวิธีทีี่่�คุ้้�มค่่าที่่�สุดุนี้้� คุณุสามารถเลืือกโมเดลโจทย์ข์ึ้้�นมา
ด้้วยภาษาใดภาษาหนึ่่�งที่่� OR-Tools รองรับั ซ่ึ่�งได้้แก่่ 
Python, Java, C# หรือื C++ แล้้วจึึงเลืือกตััวแก้้โจทย์ใ์นขั้้�น
ตอนถััดไป ซึ่่�งมีทีั้้�งแบบโอเพนซอร์ส์และแบบเชิงิพาณิชิย์์
ให้เ้ลืือกใช้ ้เราประสบความสำำ�เร็จ็ในการใช้ ้OR-Tools กัับ
หลายโครงการด้้วยกััน ทั้้�งกัับรููปแบบการกำำ�หนดการ
จำำ�นวนเต็็มธรรมดาและแบบผสม (mixed-integer 
programming)

Playwright
ทดลอง

Playwright เป็น็เครื่่�องมือืช่ว่ยทดสอบ UI ของเว็็บ ที่่� API 
ของมันัสามารถเข้า้ควบคุมุเบราว์เซอร์ส์ำำ�คััญ ๆ ที่่�อยู่่�ต่าง
ค่่ายกัันได้้ทั้้�งหมด ทั้้�ง Chromium, Firefox และ Webkit ที่่�
มันัทำำ�เช่น่นี้้�ได้้ เป็น็เพราะมันัไปใช้เ้บราว์เซอร์ ์Firefox และ 
Webkit รุ่่�นดััดแปลงที่่�แนบมาด้้วยกัับตััวไลบรารี ีจากความ
สามารถดัังกล่่าวนี้้� ทำำ�ให้ ้Playwright กลายเป็น็เครื่่�องมือืที่่�
น่า่จับตามองมากขึ้้�น เรายังัคงได้้รับัรายงานความคิิดเห็น็
เชิงิบวกกัับ Playwright อยู่่�เสมอ โดยเฉพาะในด้้านความ
เสถีียร ทีีมของเรายังัพบว่่าการย้า้ยจาก Puppeteer ไปเป็น็ 
Playwright เป็น็เรื่่�องไม่ย่ากเนื่่�องจากทั้้�งคู่่�มี ีAPI ที่่�คล้้ายกััน
มาก

Prowler
ทดลอง

เรายินิดีีเสมอเมื่่�อได้้เห็น็เครื่่�องมือืที่่�ทำำ�หน้า้ที่่�ตรวจสอบ
ความถูกูต้้องของการตั้้�งค่่าระบบโครงสร้า้งพื้้�นฐาน 
(infrastructure configuration scanning) เพิ่่�มมากขึ้้�น 
หรือืมีพีัฒันาการมากขึ้้�นในตลาด ซึ่่�ง Prowler คืือหนึ่่�งใน
เครื่่�องมือืกลุ่่�มนี้้� ที่่�จะช่ว่ยให้ก้ารตั้้�งค่่าโครงสร้า้งพื้้�นฐานบน 
AWS มีคีวามมั่่�นคงยิ่่�งขึ้้�นหากทีีมพิจิารณาปรับัใช้ค้ำำ�แนะนำำ�
ที่่�ได้้จากการตรวจสอบ แม้ว่้่าโครงการ Prowler จะมีมีาสัก
พักัใหญ่ ่แต่่ในช่ว่งหลายปีนีี้้�มัันได้้ถูกูพัฒันาไปอย่า่งมาก 
จากการใช้ง้านมาเราพบว่่าเครื่่�องมือืนี้้�มีปีระโยชน์ม์าก 
เพราะช่ว่ยให้ที้ีมต่่าง ๆ สามารถรับัผิดิชอบเรื่่�องความมั่่�นคง
ด้้วยตััวเองโดยไม่ต้่้องเสียีเวลามากเพื่่�อรอผลลััพธ์ใ์นแต่่ละ
รอบ Prowler แบ่ง่เกณฑ์์มาตรฐาน CIS ของ AWS ออกเป็น็
หมวดหมู่่�ย่อ่ย ๆ (IAM, การบันัทึึกเหตุกุารณ์,์ การเฝ้า้
สังัเกตการณ์,์ เน็ต็เวิิร์ก์, CIS ระดัับ 1, CIS ระดัับ 2, 
EKS-CIS) แล้้วยังัมีกีารตรวจสอบอื่่�น ๆ ที่่�ช่ว่ยให้ไ้ด้้ข้อ้มูลู
เชิงิลึึกในด้้านมาตรฐานความปลอดภัยของข้อ้มูลูบัตัรชำำ�ระ
เงิิน (PCI DSS) และระเบียีบการคุ้้�มครองข้อ้มูลูทั่่�วไปแห่ง่
สหภาพยุุโรป (GDPR) อีีกด้้วย

Pyright
ทดลอง

แม้ว่้่าการทำำ� duck typing จะถูกูมองว่่าเป็น็ฟีเีจอร์ข์อง
ภาษาในสายตาของโปรแกรมเมอร์ห์ลายคนที่่�เขียีน 
Python ก็็ตาม แต่่ในบางครั้้�งโดยเฉพาะกัับโค้้ดเบสขนาด
ใหญ่ ่การมีเีครื่่�องมือืตรวจสอบประเภทไทป์ ์(type 
checking) ก็็มีปีระโยชน์ไ์ม่น่้อ้ย ด้้วยเหตุนุี้้�จึึงมีใีครหลาย
คนพยายามจะนำำ�เสนออะโนเทชันั (annotation) เพื่่�อระบุุ
ไทป์ข์ึ้้�นมาผ่า่น Python Enchancement Proposal (PEPs) 

และ Pyright เป็น็เครื่่�องมือืตรวจสอบไทป์ท์ี่่�ทำำ�งานร่ว่มกัับ
อะโนเทชันัเหล่่านั้้�น นอกจากนี้้� Pyright มีคีวามสามารถใน
การอนุมุานประเภทไทป์ ์(type inference) และการสร้า้ง
การ์ด์ (guard) ป้อ้งกัันการใช้ไ้ทป์ผ์ิดิพลาด โดยมันัเข้า้ใจ
โครงสร้า้งโค้้ดเมื่่�ออยู่่�ภายใต้้เงื่่�อนไขที่่�ต่่างกัันไป มันัถูกูออก
แบบโดยคํํานึงถึึงการทำำ�งานร่ว่มกัับโค้้ดเบสขนาดใหญ่ ่และ
ทำำ�งานได้้เร็ว็ อีีกทั้้�งยังัมีโีหมดที่่�คอยติิดตามไฟล์์ที่่�
เปลี่่�ยนแปลง (watch mode) เพื่่�อตรวจสอบเฉพาะกัับไฟล์์
นั้้�นเท่่านั้้�น จึึงช่ว่ยทำำ�ให้ก้ารตรวจสอบทำำ�ได้้รวดเร็ว็ยิ่่�งขึ้้�น ผู้้�
ใช้ส้ามารถใช้ ้Pyright โดยตรงผ่า่นบรรทััดคํําสั่่�ง หรือืใช้้
ผ่า่นเครื่่�องมือืพัฒันาอย่า่ง VS Code, Emacs, vim, 
Sublime ฯลฯ จากการใช้ง้านของเรา เราชอบ Pyright 
มากกว่่าเครื่่�องมือือื่่�นที่่�คล้้าย ๆ กัันนี้้�อย่า่ง mypy

Redash
ทดลอง

การที่่�ทีีมนำำ�แนวคิิดของ DevOps ที่่�ว่่าด้้วย “คุณุสร้า้งมันั
คุณุก็็ใช้ม้ันั” มาใช้ ้หมายความว่่าทีมได้้ให้ค้วามสนใจในตััว
ชี้้�วััดทางเทคนิคิและธุุรกิิจจากระบบที่่�พวกเขาติดตั้้�ง บ่อ่ย
ครั้้�งที่่�เราพบว่่าเครื่่�องมือืวิิเคราะห์น์ั้้�นเข้า้ถึงได้้ยากสํําหรับั
นักัพัฒันาส่ว่นใหญ่ดั่ังนั้้�นงานในการตรวจจับและนํําเสนอ
ตััวชี้้�วััดจึงถูกูทิ้้�งไว้้ให้กั้ับทีีมอื่่�น ๆ ภายหลัังจากส่ง่มอบ
ฟีเีจอร์ไ์ปยังัผู้้�ใช้แ้ล้้ว ทีีมงานของเราพบว่่า Redash มีี
ประโยชน์อ์ย่า่งมากในการค้้นหาเมตริกิสำำ�หรัับผลิตภััณฑ์์
และการสร้า้งแดชบอร์ด์ ในลัักษณะที่่�นักัพัฒันาทั่่�วไป
สามารถทำำ�ได้้ด้้วยตนเอง ส่ง่ผลให้ที้ีมสามารถร่น่เวลารอ
ผลลััพธ์ใ์นแต่่ละรอบและมุ่่�งเน้น้กัับผลลััพธ์ท์างธุุรกิิจ

เครื่่�องมือื

Tuple เป็น็เครื่่�องมือืท่ี่�ค่่อนข้า้งใหม่ ่ท่ี่�

ออกแบบมาเพื่่�อให้ก้ารแพร์โ์ปรแกรมมิ่่�ง

ระยะไกลนั้้�นสะดวกยิ่่�งขึ้้�น ซึ่่�งออกแบบมา

เพื่่�อปิดิช่อ่งว่่างในตลาด หลัังจากท่ี่� Slack 

เลิิกพััฒนา Screenhero ต่่อ

(Tuple)

https://developers.google.com/optimization
https://playwright.dev/
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/puppeteer
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/infrastructure-configuration-scanner
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/infrastructure-configuration-scanner
https://github.com/toniblyx/prowler
https://d0.awsstatic.com/whitepapers/compliance/AWS_CIS_Foundations_Benchmark.pdf
https://en.wikipedia.org/wiki/Duck_typing
https://github.com/Microsoft/pyright
https://redash.io/
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Terratest
ทดลอง

เราจับตาดู ูTerratest ในฐานะเครื่่�องมืือทางเลืือกสำำ�หรัับ
ทดสอบโครงสร้า้งพื้้�นฐานมาสักัระยะหนึ่่�งแล้้ว มีหีลาย ๆ 
ทีีมของเราที่่�หันัมาใช้ง้านมันัมากขึ้้�น แล้้วก็็ชื่่�นชอบในการ
ใช้ง้านและความเสถีียรที่่�ได้้ Terratest เป็น็ไลบรารีใน
ภาษา Golang ที่่�ช่ว่ยให้เ้ราสามารถเขียีนชุุดทดสอบโค้้ด
โครงสร้า้งพื้้�นฐานแบบอััตโนมัติัิได้้ง่่ายขึ้้�น เราสามารถใช้้
เครื่่�องมือืกำำ�หนดโครงสร้า้งพื้้�นฐานด้้วยโค้้ดอย่า่ง 
Terraform ในการสร้า้งโครงสร้า้งพื้้�นฐานของจริงิขึ้้�นมา 
(ยกตััวอย่า่งเช่น่ เซิริ์ฟ์เวอร์ ์ไฟร์ว์อลล์์ หรือืเครื่่�องมือืโหลด
บาลานซ์)์ แล้้วลองติิดตั้้�งแอปพลิิเคชันัของเราลงไป จาก
นั้้�นเราสามารถใช้ ้Terratest ตรวจสอบพฤติิกรรมของ
โครงสร้า้งพื้้�นฐานเพื่่�อยืนืยันัความถูกูต้้อง เมื่่�อสิ้้�นสุดุการ
ทดสอบ Terratest ยังัช่ว่ยถอดถอนแอปพลิิเคชันัที่่�ติิดตั้้�ง
ลงไป หรือืทำำ�ลายโครงสร้า้งพื้้�นฐานที่่�ถูกูสร้า้งขึ้้�นระหว่่าง
การทดสอบให้ด้้้วย ซ่ึ่�งมีีประโยชน์อ์ย่า่งมากในการทดสอบ
โค้้ดโครงสร้า้งพื้้�นฐานในสภาพแวดล้อมของจริงิ

Tuple
ทดลอง

Tuple เป็น็เครื่่�องมือืที่่�ค่่อนข้า้งใหม่ ่ที่่�ออกแบบมาเพื่่�อ
ให้ก้ารแพร์โ์ปรแกรมมิ่่�งระยะไกลนั้้�นสะดวกยิ่่�งขึ้้�น ซึ่่�ง
ออกแบบมาเพื่่�อปิดิช่อ่งว่่างในตลาด หลัังจากที่่� Slack เลิิก
พัฒันา Screenhero ต่่อ แม้จ้ะมีขี้อ้จำำ�กััดในการใช้ง้านอยู่่�
บ้า้ง เนื่่�องจากมันัยังัรองรับัแค่่แพลตฟอร์ม์ Mac OS (จะ
สนับัสนุนุ Linux เร็ว็ ๆ นี้้�) และ UI ที่่�ใช้ง้านแปลก ๆ ที่่�ยังั
ต้้องแก้้ต่่อไป แต่่ภายใต้้ข้อ้จํํากัดเหล่่านั้้�นเรายังัได้้รัับ
ประสบการณ์ก์ารใช้ง้านที่่�ดีีอยู่่� ตััว Tuple เองแตกต่่างจาก
เครื่่�องมือืแบ่ง่ปันัวิิดีีโอและหน้า้จอทั่่�วไป อย่า่ง Zoom ตรง
ที่่�มัันรองรับัการควบคุมุหน้า้จอร่ว่มกัันผ่า่นเคอร์เ์ซอร์์เมาส์์
สองตััว และยังัแตกต่่างจากตััวเลืือกอย่า่ง Visual Studio 
Live Share ตรงที่่�มัันไม่ย่ึดึติดกับ IDE ใด ๆ นอกจากนี้้� 
Tuple ยังัรองรับัการสื่่�อสารด้้วยเสียีงและวิิดีีโอ การแชร์์
คลิิปบอร์ด์ระหว่่างกััน มีกีารตอบสนองที่่�ดีี ไม่ห่น่ว่งเท่่ากับ
เครื่่�องมือืทั่่�วไป อีีกทั้้�งความสามารถในการวาดและลบภาพ
ในหน้า้จอของคู่่�แพร์ข์องคุณุ ยิ่่�งทำำ�ให้ ้Tuple เป็น็เครื่่�องมือื
ที่่�น่า่ใช้ง้านและเป็น็มิติรที่่�ดีีกัับนักัพัฒันา

Why Did You Render
ทดลอง

เวลาที่่�เราใช้ ้React เรามักัจะเจอสถานการณ์ท์ี่่�บางหน้า้
เว็็บเพจแสดงผลได้้ช้า้กว่่าปกติิ เพราะบางคอมโพเนนต์์ถูกู
วาดใหม่ซ่้ำำ� ๆ เกิินความจำำ�เป็น็ Why Did You Render เป็น็
ไลบรารีที่่�ทำำ�งานโดยการเข้า้ไปแก้้ไขโค้้ด React บางส่ว่น 
ทำำ�ให้เ้ราสามารถตรวจสอบสาเหตุกุารวาดใหม่ข่อง
คอมโพเนนต์์ได้้ เราได้้ใช้ไ้ลบรารีนี้้�กัับบางโครงการเพื่่�อหา
ต้้นตอของปัญัหาทางด้้านประสิทิธิภิาพ แล้้วมันัช่ว่ยแก้้
ปัญัหานี้้�ได้้เป็น็อย่า่งดีีเลยทีีเดีียว

Buildah และ Podman
ประเมินิ

แม้ว่้่า Docker ได้้กลายเป็น็ตััวเลืือกหลัักที่่�เราใช้เ้มื่่�อต้้อง
ทำำ�งานร่ว่มกัับเทคโนโลยีคีอนเทนเนอร์ ์แต่่เราก็เห็น็ผู้้�เล่่น
หน้า้ใหม่ท่ี่่�น่า่สนใจเข้า้มาตลอด ซึ่่�ง Buildah และ Podman 
ก็็อยู่่�ในกลุ่่�มนี้้� ทั้้�งคู่่�เป็น็โครงการที่่�เติิมเต็็มซึ่่�งกัันและกัันเอง
ได้้อย่า่งลงตััว กล่่าวคืือ เราสามารถใช้ ้Buildah เพื่่�อสร้า้ง
อิิมเมจ และใช้ ้Podman ในการรันัคอนเทนเนอร์ ์บนดิิส
โทรลีีนุกุซ์ห์ลากหลายเจ้้า โดยไม่ต้่้องการสิทิธิ์์�รููท แต่่อย่า่ง
ใด นอกจากนี้้� Podman ได้้นํําเสนอเอนจิ้้�นในการรันั
คอนเทนเนอร์ช์นิดิที่่�ไม่ต้่้องรันัโปรเซสเดมอนทิ้้�งไว้้ ซึ่่�งเป็น็
วิิธีทีี่่�น่า่สนใจเมื่่�อเปรียีบเทีียบกัับ Docker แล้้วการที่่� 
Podman สามารถใช้ไ้ด้้ทั้้�งอิิมเมจประเภท Open 
Container Initiative (OCI) ที่่�สร้า้งโดย Buildah หรือืใช้้
อิิมเมจของ Docker ยิ่่�งทํําให้เ้ครื่่�องมือืนี้้�ง่่ายและน่า่สนใจ
กว่่าเดิิม

GitHub Actions
ประเมินิ

เซิริ์ฟ์เวอร์ ์CI และเครื่่�องมือืบิลิด์์เป็น็สิ่่�งที่่�เก่่าแก่่ที่่�สุดุและใช้้
กัันอย่า่งแพร่ห่ลายในชุุดเครื่่�องมือืของเรา พวกมันัถูกูรันัอยู่่�
บนบริกิารคลาวน์โ์ฮสต์์ติ่่�งรููปแบบง่่าย ๆ จนไปถึึงรููปแบบที่่�
ซับัซ้อ้นอย่า่งไปป์ไ์ลน์เ์ซิฟิเวอร์ท์ี่่�มีชุีุดโค้้ดกำำ�หนดซึ่่�งรองรับั
การใช้บ้ิลิด์์แมชชีนีจำำ�นวนมาก จากประสบการณ์ข์องเรา
และตััวเลืือกที่่�หลากหลายที่่�มีอียู่่�ในตลาด เราเริ่่�มสงสัยัเมื่่�อ 

Github Actions ถูกูนํํามาใช้้เป็็นกลไกในการจััดการ
เวิิร์ก์โฟลว์์สำำ�หรัับการสร้้างและการรวมระบบ การที่่� 
Github Actions เพิ่่�มโอกาสสํําหรัับนัักพัฒันาในการเริ่่�มต้้น
การพัฒันาและปรัับแต่่งโครงการขนาดเล็็กได้้ง่่าย 
หมายความว่่า Github Actions กํําลังก้้าวไปสู่่�การเป็น็ทาง
เลืือกหลัักสํําหรัับโครงการขนาดเล็็ก การมีเีครื่่�องมืือบิลิด์์
รวมอยู่่�ในที่่�เก็็บซอร์์สโค้้ดโดยตรงเป็น็สิ่่�งที่่�สะดวกสบาย
มาก เหล่่านักพััฒนาต่างมาสนใจฟีเจอร์์นี้้�ทำำ�ให้มี้ีเครื่่�องมือื
และเวิิร์์กโฟลว์์เกิิดขึ้้�นมากมายพร้้อมสำำ�หรับัใช้้งาน และผู้้�
พัฒันาเครื่่�องมืือเองก็็กํําลังส่ง่ผลิตภััณฑ์์ขึ้้�นไปบน Github 
Marketplace อย่า่งไรก็็ตามเรายังคงแนะนํําให้คุ้ณุดํําเนินิ
การด้้วยความระมััดระวััง แม้้ว่่าโค้้ดและ Git จะสามารถ
เปลี่่�ยนไปใช้ ้Git รีีโมตอื่่�นได้้ แต่่เวิิร์ก์โฟลว์์การพัฒันาที่่�ยึดึ
ตาม Github Actions นั้้�นไม่ส่ามารถย้า้ยไปได้้ นอกจากนี้้�
โปรดพิจารณาว่า โครงการมีีขนาดใหญ่ห่รือืซัับซ้้อนพอที่่�
จะใช้้ไปป์ไ์ลน์แ์ยกแล้้วหรืือยังั แต่่สํําหรับัการเริ่่�มต้้นใช้ง้าน
อย่า่งรวดเร็็วในโครงการขนาดเล็็กควรพิจิารณา Github 
Actions และระบบนิเิวศที่่�กํําลังเติิบโตรอบตััวพวกมันั

Graal Native Image
ประเมินิ

Graal Native Image เป็น็เทคโนโลยีทีี่่�คอมไพล์์โค้้ด Java 
ให้เ้ป็น็ไฟล์์ที่่�รันัได้้หรืือไลบรารีสำำ�หรับัใช้้ร่ว่มกััน โดย
สามารถทำำ�งานบนระบบปฎิิบัติัิการโดยตรง ไม่ต้่้องผ่า่น
เวอร์์ชวลแมชชีนี เนทีีฟอิิมเมจได้้รัับการปรับัให้เ้หมาะสม
เพื่่�อลดหน่ว่ยความจํําและเวลาเริ่่�มต้้นของแอปพลิิเคชันั 
ทีีมงานของเราประสบความสํําเร็็จในการใช้้ Graal ทำำ�งาน
เป็น็คอนเทเนอร์์ Docker ขนาดเล็็กใน สถาปัตยกรรมแบบ
ไร้้เซิร์ิ์ฟเวอร์ ์ซึ่่�งเน้น้การลดเวลาเริ่่�มต้้น แม้ว่้่ามันัจะออก
แบบมาสํําหรับัใช้้งานกัับภาษาเช่น่ Go หรือื Rust ซ่ึ่�ง
คอมไพล์์แบบเนทีีฟ และต้้องการขนาดไบนารีทีี่่�เล็็กลงและ
เวลาเริ่่�มต้้นที่่�สั้้�นลง แต่่ Graal เนทีีฟอิิมเมจอาจมีประโยชน์
สำำ�หรับัทีีมที่่�มีคีวามต้้องการนำำ�ไปใช้ง้านแบบในอื่่�น ๆ และ
ต้้องการใช้กั้ับภาษาที่่�ทำำ�งานบน JVM โดย Graal Native 
Image Builder รองรัับภาษาที่่�ทำำ�งานบน JVM เช่น่ Java 
Scala Clojure และ Kotlin และสร้า้งไฟล์์ที่่�รันัได้้ 
(executable) บนระบบปฏิิบัติัิการต่่าง ๆ เช่น่ MacOS 
Windows และ หลาย ๆ ระบบปฎิิบัติัิการในเครือื Linux 
เนื่่�องจากมันัใช้ส้มมติิฐานแบบปิดิ (closed-world 

เครื่่�องมือื

imgcook เป็นบรกิาร SaaS ของอาลบา

บาทส่ามารถแปลงไฟล์ภาพการออกแบบ 

อยา่ง ไฟล์ Sketch, PSD, หรอืไฟล์ภาพ

ทัว่ไป ไปเป็นโค้ดฟรอนท์เอนด์ได้อยา่ง

ชาญฉลาด  
 
(imgcook)

https://github.com/gruntwork-io/terratest
https://www.thoughtworks.com/radar/tools/terraform
https://tuple.app/
https://www.thoughtworks.com/radar/tools/visual-studio-live-share
https://www.thoughtworks.com/radar/tools/visual-studio-live-share
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/react-js
https://github.com/welldone-software/why-did-you-render
https://www.thoughtworks.com/radar/platforms/docker
https://github.com/containers/buildah
https://github.com/containers/podman
http://www.thoughtworks.com/radar/platforms/rootless-containers
https://opencontainers.org
https://opencontainers.org
https://docs.github.com/en/actions
https://github.com/marketplace?type=actions
https://github.com/marketplace?type=actions
https://www.thoughtworks.com/radar/tools/git
https://www.graalvm.org/reference-manual/native-image/
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/serverless-architecture
https://www.thoughtworks.com/radar/techniques/serverless-architecture
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/go-language
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/rust


© Thoughtworks, Inc. All Rights Reserved.

26  | TECHNOLOGY RADAR

assumption) ที่่�ต้้องทราบโค้้ดทั้้�งหมดที่่�ใช้ใ้นเวลาคอมไพล์์ 
ทำำ�ให้ฟ้ีเีจอร์ ์reflection หรือื dynamic class loading 
จำำ�เป็็นต้้องมีกีารตั้้�งค่่าเพิ่่�มเติิม เพื่่�อช่ว่ยให้ส้ามารถหา
ประเภทของคลาสได้้

HashiCorp Boundary
ประเมินิ

HashiCorp Boundary เป็น็เครื่่�องมือืที่่�รวมความสามารถที่่�
จำำ�เป็็นในการจััดการเน็ต็เวิิร์ก์ที่่�มั่่�นคงและการระบุุตััวตน
เข้า้ด้้วยกััน เพื่่�อจะได้้เป็น็ตััวกลางในการติิดต่อกัับโฮสต์์
และเซอร์วิ์ิสต่่าง ๆ ได้้ในตััวเอง แม้เ้ซอร์วิ์ิสนั้้�นจะอยู่่�ที่่�ต่่างผู้้�
ให้บ้ริกิารคลาว์ดหรือือยู่่�ภายในองค์์กรของคุณุเอง นอกจาก
นี้้� คุณุสามารถใช้ร้ะบบจััดการคีีย์ท์ี่่�เลืือกเอง ของผู้้�ให้้
บริกิารคลาวด์์ หรือืจะใช้ข้อง HashiCorp Vault เองก็็ได้้

HashiCorp Boundary กำำ�ลัังเพิ่่�มจำำ�นวนผู้้�ให้บ้ริกิารยืนืยันั
ตััวตนที่่�รองรับัมากขึ้้�นเรื่่�อย ๆ เมื่่�อเราใช้ม้ันัแล้้ว เราจะ
สามารถกำำ�หนดสิทิธิ์์�การเข้า้ถึงทั้้�งในระดัับโฮสต์์และระดัับ
เซอร์วิ์ิสเลย ตััวอย่า่ง เช่น่ มัันเปิดิโอกาสให้เ้ราควบคุมุสิทิธิ์์�
การเข้้าถึงคลััสเตอร์ ์Kubernetes ได้้อย่า่งละเอีียด และจะ
มีฟีีเีจอร์ส์ำำ�หรับัดึึงรายชื่่�อเซอร์วิ์ิสต่่าง ๆ ได้้อย่า่งไดนามิก
จากหลายแหล่่งเร็ว็ ๆ นี้้� การทำำ�งานของมันัทั้้�งหมดเกิิดขึ้้�น
เบื้้�องหลััง ผู้้�ใช้ง้านยังัทำำ�งานผ่า่นระบบเบื้้�องหน้า้ที่่�คุ้้�นเคย
ต่่อไป ที่่�เป็น็เช่น่นี้้�ได้้ เป็็นเพราะมันัเชื่่�อมต่่อกัันผ่า่นเลเยอร์์
การจััดการเน็ต็เวิิร์ก์ของ Boundary เอง

imgcook
ประเมินิ

ถ้้าใครยังัจำำ�โครงการวิิจััย pix2code กัันได้้อยู่่� ที่่�ผู้้�ใช้เ้พีียง
ป้อ้นภาพหน้า้จอ GUI เข้า้ไประบบก็็จะสร้า้งโค้้ดหน้า้จอขึ้้�น
มาให้อ้ย่า่งอััตโนมัติัิ ปัจัจุบันัเราได้้เห็็นผลิตภััณฑ์์ที่่�ใช้้
เทคนิคิดัังกล่่าวนี้้�เกิิดขึ้้�นจริงิแล้้ว ซึ่่�ง imgcook เป็น็บริกิาร 
SaaS ของอาลีบาบาที่่�สามารถแปลงไฟล์์ภาพการออกแบบ 
อย่า่ง ไฟล์์ Sketch, PSD, หรือืไฟล์์ภาพทั่่�วไป ไปเป็น็โค้้ดฟ

รอนท์์เอนด์์ได้้อย่า่งชาญฉลาด โครงการนี้้�เกิิดขึ้้�นจากที่่�อาลี
บาบาต้องง่่วนอยู่่�กับการปรับัหน้า้แคมเปญจำำ�นวนมากให้้
เข้า้กับช่ว่งเทศกาลชอปปิ้้� งสิบิเอ็็ดเดืือนสิบิเอ็็ด ซึ่่�งส่ว่นใหญ่่
เป็น็หน้า้เว็็บที่่�ใช้ค้รั้้�งเดีียวทิ้้�ง จึึงต้้องการเครื่่�องมือืช่ว่ย
เหลืือให้ก้ารผลิตหน้า้เหล่่านี้้�ทำำ�ได้้อย่า่งรวดเร็็ว ด้้วย
เทคโนโลยีดีีีปเลิิร์น์นิงิ นักัออกแบบสามารถส่ง่ไฟล์์ต้้นฉบับั
ขึ้้�นไปให้ม้ันัประมวลผล โค้้ดผลลััพธ์ท์ี่่�ได้้มาสามารถส่ง่ต่่อ
ให้น้ักัพัฒันานำำ�ไปตรวจสอบความเรียีบร้อ้ย ซึ่่�งทีีมงานของ
เรากํําลังประเมินิเทคโนโลยีนีี้้�อยู่่� แม้ ้imgcook จะประมวล
ผลภาพที่่�ฝั่่� งเซิริ์ฟ์เวอร์แ์ละเราจะติิดต่อกัับมัันผ่า่นหน้า้เว็็บ
เป็น็หลััก แต่่มัันก็็ได้้จััดเตรียีมชุุด เครื่่�องมือืเสริมิ ไว้้สำำ�หรับั
เชื่่�อมต่่อกัับเครื่่�องมือืต่่าง ๆ เพื่่�อให้ก้ารทำำ�งานระหว่่างนักั
ออกแบบและนักัพัฒันาเป็น็ไปได้้อย่า่งลื่่�นไหล ทั้้�งนี้้�เรา
สามารถกำำ�หนดได้้ว่่าต้องการให้ม้ันัสร้า้งโค้้ดออกมาในรููป
แบบไหนผ่า่นภาษา DSL ที่่�มีใีห้ ้เทคโนโลยีนีี้้�ไม่ไ่ด้้สมบููรณ์์
แบบ นักัออกแบบจํําเป็น็ต้้องออกแบบตามข้อ้ตกลง 
(specifications) บางอย่า่งเพื่่�อทำำ�ให้ ้imgcook สร้้างโค้้ด
ออกมาได้้ดีีขึ้้�น แล้้วนักัพัฒันายังัคงต้้องปรับัแก้้โค้้ดในภาย
หลัังอยู่่�ดี เรามักัจะเตืือนให้ร้ะวัังการใช้ง้านโค้้ดที่่�ถูกูสร้า้ง
ขึ้้�นอย่า่งอััตโนมัติัิ เพราะส่ว่นใหญ่โ่ค้้ดที่่�ได้้มักัจะยากต่่อ
การบำำ�รุุงรักัษาในระยะยาว ซึ่่�ง imgcook ก็็เข้า้ข่า่ยด้้วยเช่น่
กััน แต่่หากจะนำำ�มาใช้ง้านที่่�เฉพาะกิิจ เช่น่ การสร้า้งหน้า้
แคมเปญแบบใช้ค้รั้้�งเดีียวแบบนี้้� ก็็คุ้้�มค่่าที่่�จะลอง

Longhorn
ประเมินิ

Longhorn เป็น็เครื่่�องมืือจััดการการเก็็บข้อ้มูลูชนิดิบล็็อก
แบบกระจายตััวสำำ�หรับั Kubernetes ท่่ามกลางทางเลืือก
มากมายในการเก็็บข้อ้มูลูแบบถาวรของ Kubernetes สิ่่�งที่่�
ทำำ�ให้ ้Longhorn โดดเด่่นคืือมันัถูกูสร้า้งขึ้้�นมาเพื่่�อรองรับั
การทำำ�สำำ�เนาเฉพาะส่ว่น (incremental snapshot) และ
การสำำ�รองข้อ้มูลู (backup) มันัจึึงทำำ�ให้ก้ารเพิ่่�มเสถีียรภาพ
ให้ตั้ัวเก็็บข้อ้มููลสำำ�รองบน Kubernetes ที่่�ไม่ไ่ด้้อยู่่�บนคลา
วด์์ เป็น็เรื่่�องง่่ายขึ้้�น และในการทดลองเปิดิใช้ฟ้ีเีจอร์์ 
ReadWriteMany (RWX) ทำำ�ให้ห้ลายเครื่่�องเซิริ์ฟ์เวอร์ ์
(node) สามารถอ่่านและเขียีนมายังัแหล่่งเก็็บข้อ้มููล

เดีียวกััน ในการเลืือกตััวจััดการการเก็็บข้อ้มูลูสำำ�หรับั 
Kubernetes เป็น็สิ่่�งที่่�ต้้องตระหนักัเป็น็อย่า่งดีี หากระบบ
ต้้องใช้ก้ารจััดเก็็บข้อ้มูลูแบบบล็็อก เราแนะนำำ�ให้พ้ิจิารณา 
Longhorn เป็น็อีีกทางเลืือกหนึ่่�ง

Operator Framework
ประเมินิ

Operator Framework เป็น็ชุุดเครื่่�องมือืโอเพนซอร์์สที่่�ช่ว่ย
ลดความยุ่่�งยากในการสร้า้งและจััดการวงจรชีวิีิตของ
โอเปอเรเตอร์ข์อง Kubernetes การกำำ�หนดโอเปอเรเตอร์์
เป็น็รููปแบบไว้้ ถูกูนำำ�เสนอครั้้�งแรกโดยทีีม CoreOS ซึ่่�ง
เป็น็การรวบรวมเทคนิคิและเป็น็การซ่อ่นความซับัซ้อ้นใน
การจััดการแอปพลิิเคชันั Kubernetes ในรููปแบบต่่าง ๆ 
โดยอาศัยัความสามารถพื้้�นฐานของ Kubernetes เอง ซึ่่�ง
ในแต่่ละรููปแบบจะประกอบไปด้้วยการกำำ�หนด resources 
ที่่�จะถูกูบริหิารจััดการ และ controller code ที่่�ทำำ�หน้า้ที่่�
คอยตรวจตราทำำ�ให้ท้รัพัยากรตรงกัับสถานะเป้า้หมายที่่�
กำำ�หนด วิิธีนีี้้�จึึงมักัถูกูนำำ�มาใช้ต่้่อยอดความสามารถของ 
Kubernetes ให้ร้องรับัการจััดการ แอปพลิิเคชันัในรููปแบบ
ต่่างกัันไป โดยเฉพาะอย่า่งยิ่่�งการนำำ�มาใช้จั้ัดการ
แอปพลิิเคชันัที่่�จำำ�สถานะ (stateful) เป็น็ต้้น Operator 
Framework มีอีงค์์ประกอบหลัักสามส่ว่นด้้วยกััน ได้้แก่่ 
ส่ว่นที่่�หนึ่่�ง Operator SDK ที่่�ช่ว่ยลดความยุ่่�งยากในการ
พัฒันา ทดสอบ และจััดทำำ�โอเปอเรเตอร์เ์ป็น็แพ็ค็เกจขึ้้�นมา 
ส่ว่นที่่�สอง Operator lifecycle manager ที่่�ช่ว่ยให้ก้ารติิด
ตั้้�ง จััดการ และอััปเกรดโอเปอเรเตอร์ท์ำำ�ได้้สะดวก และ
ส่ว่นสุดุท้ายคืือ แค็็ตตาล็อก ที่่�ทำำ�หน้า้ที่่�รวบรวมโอเปอเร
เตอร์ภ์ายนอกไว้้ให้ใ้ช้ง้าน ทีีมงานของเราพบว่่า Operator 
SDK เป็น็เครื่่�องมือืที่่�ช่ว่ยทุ่่�นแรงมากทำำ�ให้ก้ารพัฒันา
แอปพลิิเคชันั Kubernetes-native ทำำ�ได้้อย่า่งรวดเร็ว็

Recommender
ประเมินิ

ในขณะที่่�บริิการต่่าง ๆ ของคลาวด์์เจ้้าใหญ่ท่ั้้�งหลายมีี

เครื่่�องมือื

Recommender เป็นบรกิารบน Google 

Cloud ทีวิ่เคราะหท์รัพยากรทีใ่ช้งาน

อยู ่และใหค้ําแนะนําถึงวิธกีารเพิม่

ประสทิธภิาพใหเ้หมาะสมตามการใช้งาน

จรงิของผูใ้ชน้ัน้ ๆ 
 
(Recommender)

https://www.boundaryproject.io/
https://www.thoughtworks.com/radar/tools/hashicorp-vault
https://github.com/tonybeltramelli/pix2code
https://www.imgcook.com/
https://github.com/imgcook
https://longhorn.io/
https://www.thoughtworks.com/radar/platforms/kubernetes
https://kubernetes-csi.github.io/docs/drivers.html
https://kubernetes-csi.github.io/docs/drivers.html
https://longhorn.io/blog/longhorn-v1.1.0/
https://longhorn.io/blog/longhorn-v1.1.0/
https://operatorframework.io/
https://kubernetes.io/docs/concepts/extend-kubernetes/operator/
https://web.archive.org/web/20170129131616/https://coreos.com/blog/introducing-operators.html
https://operatorhub.io/
https://operatorhub.io/
https://sdk.operatorframework.io/
https://github.com/operator-framework/operator-lifecycle-manager/
https://operatorhub.io/
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จำำ�นวนเพิ่่�มสูงูขึ้้�นเรื่่�อย ๆ ความสะดวกสบายและความ
สมบููรณ์ข์องเครื่่�องมือืต่่าง ๆ ที่่�คอยช่ว่ยเหลืือให้ผู้้้�ใช้ไ้ด้้ใช้้
บริกิารเหล่่านั้้�นอย่า่งเต็็มประสิทิธิภิาพและมั่่�นคงสูงูสุดุ ก็็
สูงูขึ้้�นเช่น่กััน Recommender เป็น็บริกิารบน Google 
Cloud ที่่�วิิเคราะห์ท์รัพัยากรที่่�ใช้ง้านอยู่่� และให้ค้ํําแนะนํํา
ถึึงวิิธีกีารเพิ่่�มประสิทิธิภิาพให้เ้หมาะสมตามการใช้ง้านจริงิ
ของผู้้�ใช้น้ั้้�น ๆ บริกิารนี้้�เตรียีม “ผู้้�ให้ค้ำำ�แนะนํํา” ตามด้้าน
ต่่าง ๆ ไว้้ให้ใ้ช้ ้เช่น่ ด้้านความมั่่�นคง ด้้านปริมิาณการใช้้
งานและการประมวลผล หรือืด้้านการประหยัดัต้นทุนุ ยก
ตััวอย่า่ง เช่น่ ผู้้�ให้ค้ำำ�แนะนำำ� IAM Recommender จะทำำ�
หน้า้ที่่�ช่ว่ยให้ผู้้้�ใช้ส้ามารถกำำ�หนดเฉพาะสิทิธิ์์�ที่่�จำำ�เป็น็ให้ดี้ี
ขึ้้�น ด้้วยการชี้้�ให้เ้ห็น็ถึึงสิทิธิ์์�บางสิทิธิ์์�ที่่�ไม่เ่คยถูกูใช้ง้าน ซึ่่�ง
อาจจะมีสีาเหตุมุาจากการที่่�ผู้้�ใช้ว้างสิทิธิ์์�ไว้้กว้้างเกิินไป

Remote - WSL
ประเมินิ

ในช่ว่งไม่ก่ี่่�ปีทีี่่�ผ่า่นมาเราได้้กล่่าวถึึงระบบย่อ่ย Windows 
สํําหรับั Linux (WSL) ในบทสนทนาเป็น็บางครั้้�ง แม้ว่้่าเรา
จะชอบ WSL รวมถึึงการปรับัปรุุงใน WSL 2 แต่่มันัไม่เ่คย
ถูกูนำำ�มาใส่ใ่นเรดาร์ ์ในเรดาร์ฉ์บับันี้้�เราจะพูดูถึงตััวส่ว่น
ขยายสํําหรับั Visual Studio Code ที่่�ช่ว่ยปรับัปรุุงประสบ
การณ์ก์ารทํํางานกัับ WSL เป็น็อย่า่งมาก แม้ว่้่าเดิิมทีี 
Editor บน Windows สามารถเข้า้ถึงไฟล์์ในระบบไฟล์์ใน 
WSL ได้้เสมอ แต่่มัันก็็ไม่ไ่ด้้ตระหนักัรับัรู้้�ถึงสภาพแวดล้อม
ของ Linux ที่่�แยกออกมา ด้้วยส่ว่นขยาย Remote - WSL 
Visual Studio Code จะตระหนักัถึึง WSL ทํําให้น้ักัพัฒันา
สามารถเปิดิใช้เ้ชลล์์ Linux ได้้ อีีกทั้้�งทำำ�ให้ส้ามารถดีีบักั
ไบนารี่่�ที่่�รันัใน WSL จาก Windows ได้้ และนอกจากนี้้� 
IntelliJ ของ JetBrains ก็็ได้้รับัการปรับัปรุุงในส่ว่นของการ
รองรับั WSL อย่า่งต่่อเนื่่�อง

Spectral
ประเมินิ

หัวัข้อ้ประเภทหนึ่่�งที่่�มัักจะโผล่มาในทุกุ ๆ เรดาร์ ์นั่่�นคืือการ

กล่่าวถึึงเครื่่�องมือืในกลุ่่�มตรวจสอบความถูกูต้้องของ
เอกสาร ซึ่่�งมักัจะมีเีครื่่�องมือืประเภทนี้้�ออกมากมาย ทุกุ ๆ 
ครั้้�งที่่�เกิิดภาษาใหม่ข่ึ้้�นมา เครื่่�องมือืเหล่่านี้้�เป็น็ที่่�รู้้�จั กกััน
ทั่่�วไปในนามว่่า ลิินเตอร์ ์(linter) ซึ่่�งชื่่�อนี้้�มีทีี่่�มาจากคำำ�สั่่�ง 
lint ของ Unix ที่่�เอาไว้้ใช้ต้รวจสอบโค้้ดภาษา C 
เราชื่่�นชอบเครื่่�องมือืประเภทนี้้�เสมอ เพราะมันัช่ว่ยแจ้้ง
เตืือนข้อ้ผิดิพลาดให้ท้ราบก่่อนที่่�โค้้ดจะถูกูคอมไพล์์เลย
ด้้วยซ้ำำ� ซึ่่�งเครื่่�องมือืล่่าสุดในกลุ่่�มนี้้�ได้้แก่่ Spectral อัันเป็น็
เครื่่�องมือืไว้้ตรวจสอบความถูกูต้้องของเอกสารที่่�จััดเก็็บใน
รููปแบบ YAML และ JSON แม้ ้Spectral ดูเูหมือืนจะเป็น็
เครื่่�องมือืทั่่�วไปที่่�ใช้ต้รวจสอบไฟล์์ฟอร์แ์มตดัังกล่่าว แต่่เป้า้
หมายที่่�แท้้จริงของมันั คืือ การนำำ�ไปใช้ต้รวจสอบไฟล์์ที่่�ทำำ�
ตามข้อ้กำำ�หนดของ OpenAPI (ที่่�วิิวััฒน์ม์าจากข้อ้กำำ�หนด 
Swagger) และข้อ้กำำ�หนด AsyncAPI โดยมันัเตรียีมชุุดของ
กฎที่่�พร้อ้มใช้ง้านไว้้ให้แ้ล้้ว ทำำ�ให้ช้ีวิีิตของนักัพัฒันาง่ายขึ้้�น
ในการออกแบบและพัฒันา API เช่น่ มีกีฎที่่�จะตรวจสอบว่่า 
API ขาดพารามิเิตอร์บ์างตััวไปหรือืไม่ ่หรือืกฎที่่�คอยเตืือน
หากลืืมกำำ�หนดค่าฟีลด์์ license ไป แม้จ้ะเป็น็เรื่่�องน่า่ยินิดีีที่่�
มีเีครื่่�องมือืใหม่ใ่ห้ใ้ช้ง้านในการพัฒันา API แต่่เราก็อดตั้้�ง
คำำ�ถามไม่ไ่ด้้ว่่า จริงิๆ แล้้ว การเขียีนข้อ้กำำ�หนดที่่�ไม่ส่ามารถ
ตรวจสอบได้้ว่่าทำำ�งานได้้จริงิ ควรจะซับัซ้อ้นจนต้้องใช้้
เครื่่�องมือืประเภทนี้้�เลยหรือืไม่ ่ถ้้าจะซับัซ้อ้นขนาดนี้้� ข้อ้
กำำ�หนดเหล่่านี้้�ควรอยู่่�ในรููปแบบโค้้ดมากกว่่าเป็น็ไฟล์์
เอกสารหรือืไม่่

Yelp detect-secrets
ประเมินิ

Yelp detect-secrets เป็น็โมดูลูหนึ่่�งในภาษา Python ที่่�
สามาถตรวจจับรหัสัลัับ (secret) ภายในโค้้ดใด ๆ ซึ่่�งมันัไป
ไล่่สแกนไฟล์์ต่่าง ๆ ในไดเรกทอรีเีพื่่�อหาดูวู่่ามีสีิ่่�งที่่�อาจเป็น็
รหัสัลัับฝังัอยู่่�หรือืไม่ ่เราสามารถใช้โ้มดูลูนี้้�ร่ว่มกัับฮุุกของ 
Git ให้ม้ันัทำำ�งานก่่อนที่่�การคอมมิิทจะเกิิดขึ้้�น หรือืวางมัันไว้้
เป็น็ส่ว่นหนึ่่�งของไปป์ไ์ลน์ ์CI/CD ก็็ได้้ โดยที่่�เราสามารถเริ่่�ม
ต้้นใช้ง้านได้้ทัันทีี เพราะมันัมากับค่่าตั้้�งต้้นที่่�พร้อ้มใช้ง้าน
แล้้ว และหากต้้องการจะปรับัแต่่งก็็ทำำ�ได้้สะดวกเช่น่กััน 
นอกจากนี้้�ยังัมีีระบบปลั๊๊�กอิินส่ว่นเสริิมเพื่่�อเพิ่่�มความ

สามารถในการค้้นหารหัสัลัับได้้อีีกด้้วย หากเปรียีบเทีียบ
เครื่่�องมืือนี้้�กัับเครื่่�องมืืออื่่�น ๆ ในทำำ�นองเดีียวกััน Yelp 
สามารถตรวจจับรหัสัลัับได้้มากกว่่าเพื่่�อน แม้ย้ังัไม่ไ่ด้้ปรับั
แต่่งค่่าอะไรเลย

Zally
ประเมินิ

เมื่่�อระบบนิเิวศของข้้อกำำ�หนดการใช้้งาน API เติิบโตขึ้้�น 
เราพบว่่ามีเครื่่�องมืือที่่�ใช้ต้รวจสอบสไตล์์โดยอััตโนมััติิเพิ่่�ม
มากขึ้้�นเรื่่�อย ๆ เช่น่กััน Zally เป็น็เครื่่�องมือืตรวจสอบรููป
แบบและไวยากรณ์ข์องมาตรฐาน OpenAPI แบบกะทััดรัดั 
ที่่�จะช่ว่ยให้้เรามั่่�นใจว่า API ของเราสอดคล้้องกัับข้อ้
แนะนำำ�สไตล์์ที่่�ทีีมกำำ�หนดไว้้ โดยที่่�มันัสามารถตรวจสอ
บกัับกฏที่่�สร้้างขึ้้�นมาสำำ�หรัับคำำ�แนะนำำ�การเขียีน API ในรููป
แบบของ Zalando ได้้ทัันทีีหลัังติิดตั้้�ง และมัันก็็ยังัสนับัสนุนุ
การใช้ง้านส่ว่นต่่อขยายของ Kotlin เพื่่�อสร้า้งกฏที่่�จะใช้้
ตรวจสอบได้้เองอีีกด้้วย Zally ประกอบไปด้้วยเว็็บ UI ที่่�มีี
อิินเตอร์์เฟสเพื่่�อแสดงผลการละเมิิดกฏของสไตล์์ต่่าง ๆ 
และมีี CLI ที่่�ช่ว่ยให้ก้ารนำำ� Zally ไปใช้บ้นไปป์ไ์ลน์ก์ารส่ง่
มอบอย่า่งต่่อเนื่่�องของคุุณนั้้�นง่่ายขึ้้�น

AWS CodePipeline
เฝ้า้ระวััง

จากประสบการณ์ข์องทีีมธอทเวิิร์ค์หลาย ๆ ทีีม เราแนะนำำ�
ว่่าให้ใ้ช้้ AWS CodePipeline อย่า่งระมัดัระวััง เราพบว่่ามันั
ใช้้ยากขึ้้�นมาทันทีีเมื่่�อทีีมต้้องการสร้้างไปป์์ไลน์ท์ี่่�ซับัซ้้อน
กว่่าไปป์ไ์ลน์พ์ื้้�นฐาน เมื่่�อทีีมเริ่่�มใช้ง้าน AWS ในช่ว่งแรก 
มัันอาจจะดูเูหมาะสม และเริ่่�มต้้นได้้ง่่ายดีี แต่่เราอยากให้้
ลองถอยมาดูภาพกว้้างขึ้้�น แล้้วพิจิารณาให้้ดีีว่่า AWS 
CodePipeline ยังัเหมาะสมอยู่่�หรืือไม่ใ่นสถานการณ์์ระยะ
ยาว ยกตััวอย่า่ง เช่น่ วัันหนึ่่�งไปป์ไ์ลน์จ์ะต้้องรองรับัการก
ระจายงานออก และการรวมงานเข้า้ด้้วยกัันหรือืไม่ ่หรือื
ระบบต้้องใช้้วิิธีกีารติิดตั้้�งและทดสอบที่่�ซับัซ้้อนกว่่าการใช้้
ทริิกเกอร์์ปกติิหรืือไม่่

เครื่่�องมือื

Zally เป็นเครือ่งมอืตรวจสอบรูปแบบและ

ไวยากรณข์องมาตรฐาน OpenAPI แบบ

กะทัดรดั ทีจ่ะชว่ยใหเ้รามัน่ใจว่า API ของ

เราสอดคลองกับขอ้แนะนำ�สไตล์ทีที่ม

กำ�หนดไว้ 
 
(Zally)

https://cloud.google.com/recommender
https://cloud.google.com/iam/docs/role-recommendations
https://docs.microsoft.com/en-us/windows/wsl/
https://docs.microsoft.com/en-us/windows/wsl/
https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=ms-vscode-remote.remote-wsl
https://youtrack.jetbrains.com/issue/IDEA-171510#focus=Comments-27-4155034.0-0
https://stoplight.io/open-source/spectral/
https://www.thoughtworks.com/radar/tools/swagger
https://www.thoughtworks.com/radar/tools/asyncapi
https://github.com/Yelp/detect-secrets
https://www.thoughtworks.com/radar/tools/git
https://github.com/zalando/zally
https://opensource.zalando.com/restful-api-guidelines/
https://opensource.zalando.com/restful-api-guidelines/
https://aws.amazon.com/codepipeline/
https://www.thoughtworks.com/radar/platforms/aws
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ประเมินิ
95.	 .NET 5
96.	 bUnit
97.	 Dagster
98.	 Flutter สำำ�หรัับเว็็บ
99.	 Jotai และ Zustand
100.	 Kotlin Multiplatform Mobile
101.	 LVGL
102.	 React Hook Form
103.	 River
104.	 Webpack 5 Module Federation 

เฝ้า้ระวััง

Combine
นำำ�ไปใช้้

เมื่่�อนานมาแล้้ว เราได้้ยกโครงการ ReactiveX ไว้้ในหมวด
หมู่่� “ให้น้ำำ�ไปใช้”้ ซึ่่�งมันัเป็น็โครงการโอเพนซอร์ส์ที่่�เป็น็ต้้น
ตระกูลูของเฟรมเวิิร์ค์โอเพนซอร์ส์ตััวอื่่�น ๆ ให้ส้ามารถ
เขียีนโปรแกรมเชิงิรีแีอคทีีฟได้้ ต่่อมาในปี ี2017 เราก็ได้้
กล่่าวเพิ่่�มเติิมถึึงเฟรมเวิิร์ค์ RxSwift ที่่�นำำ�ความสามารถการ
เขียีนโปรแกรมเชิงิรีแีอคทีีฟมาสู่่�โลกการพัฒันา iOS ด้้วย
ภาษา Swift มาวันนี้้� Apple ได้้ออกเฟรมเวิิร์ค์สำำ�หรับัการ
เขียีนโปรแกรมเชิงิรีแีอคทีีฟของตััวเองมาแล้้วเช่น่กััน ใน
นามของเฟรมเวิิร์ค์ Combine จากนั้้�นมามันัก็็ได้้เป็น็ตััว
เลืือกแรกหากเราต้องการจะพัฒันาแอปพลิิเคชันัมืือถืือใด 
ๆ ที่่�รองรัับ iOS รุ่่�น 13 ขึ้้�นไป เฟรมเวิิร์ค์ตััวนี้้�เรียีนรู้้�ง่ายกว่่า 
RxSwift และทำำ�งานร่ว่มกัับ SwiftUI ได้้เป็็นอย่า่งดีี หาก
ใครกํําลังวางแผนที่่�จะแปลงแอปพลิิเคชันัที่่�ใช้ ้RxSwift ไป
เป็น็ Combine หรือืพยายามใช้เ้ฟรมเวิิร์ค์ทั้้�งคู่่�ในโครงการ
เดีียวกััน คุณุอาจสนใจศึกึษาไลบรารี ีRxCombine เพิ่่�มเติิม

LeakCanary
นำำ�ไปใช้้

ทีีมนัักพัฒันาของเราพบว่่า LeakCanary เป็น็ตััวเลืือกเริ่่�ม
ต้้นที่่�ดีีสำำ�หรับัเริ่่�มต้้นการพัฒันาแอพพลิิเคชั่่�นบน Android 
เพราะมันัสามารถช่ว่ยตรวจจับการรั่่�วไหลของหน่ว่ยความ
จำำ�ที่่�น่า่รำ��คาญได้้ จากการมันัสามารถเชื่่�อมต่่อได้้ง่่าย และ
มีกีารแจ้้งเตืือนที่่�ชัดัเจน ทำำ�ให้ส้ามารถติิดตามกลัับไปยังั
สาเหตุขุองการรั่่�วไหลของหน่ว่ยความจำำ�ได้้อย่า่งมีี
ประสิทิธิภิาพ สิ่่�งเหล่่านี้้�ช่ว่ยประหยััดเวลาให้คุ้ณุได้้อย่า่ง
มากในการหาสาเหตุคุวามผิดิพลาดจากอาการที่่�แอพพลิิ
เคชั่่�นใช้ห้น่ว่ยความจำำ�จนหมดเกลี้้�ยงในหลาย ๆ อุุปกรณ์ ์
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เราจึงอยากแนะนำำ�ให้คุ้ณุได้้เพิ่่�ม LeakCanary ลงในชุุด
เครื่่�องมือืของคุณุ

Angular Testing Library
ทดลอง

จากที่่�เรายังัคงพัฒันาเว็็บแอปพลิิเคชันัอย่า่งเป็น็ประจำำ�
ด้้วยภาษา JavaScript เราก็ยังัเพลิิดเพลิินกัับวิิธีกีาร
ทดสอบเว็็บแอปพลิิเคชันัที่่� Testing Library นำำ�เสนอ นอก
เหนือืจาก React Testing Library ที่่�เราใช้เ้ป็น็ประจำำ� เรา
ยังัมีโีอกาสได้้ไปสำำ�รวจส่ว่นอื่่�น ๆ ของไลบรารีนี้้�เพิ่่�มเติิม ซึ่่�ง 
Angular Testing Library ก็็ได้้นำำ�ข้อ้ดีีของ Testing 
Library มาใช้กั้ับ Angular ทำำ�ให้เ้ราสามารถทดสอบ UI 

คอมโพเนนต์์จากมุมุมองของผู้้�ใช้ง้าน ที่่�ทดสอบพฤติิกรรม
ของคอมโพเนนต์์แทนการทดสอบวิิธีกีารทำำ�งานภายใน นำำ�
มาซึ่่�งชุุดทดสอบที่่�บำำ�รุุงรักัษาได้้ง่่าย ถึึงแม้จ้ะมีเีอกสารค่่อน
ข้า้งน้อ้ย แต่่ Angular Testing Library ก็็มีตัีัวอย่า่งการ
ทดสอบที่่�เข้า้ใจได้้ง่่าย ตามลัักษณะงานต่่าง ๆ เลยช่ว่ยให้้
เราเริ่่�มต้้นได้้อย่า่งรวดเร็ว็ เราประสบความสำำ�เร็จ็อย่า่งมาก
กัับการใช้ง้านไลบรารีนีี้้�ในโปรเจกต์์ Angular และขอ
แนะนำำ�ให้คุ้ณุลองใช้แ้นวทางเช่น่นี้้�ในการเขียีนชุุดทดสอบ

AWS Data Wrangler
ทดลอง

AWS Data Wrangler เป็น็ไลบรารีโอเพ่น่ซอร์์สที่่�ต่่อยอด

https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/reactivex
https://github.com/ReactiveX/RxSwift
https://developer.apple.com/documentation/combine
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/swiftui
https://github.com/CombineCommunity/RxCombine
http://github.com/square/leakcanary
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/testing-library
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/react-testing-library
https://testing-library.com/docs/angular-testing-library/intro/
https://github.com/testing-library/angular-testing-library/tree/master/apps/example-app/app/examples
https://github.com/testing-library/angular-testing-library/tree/master/apps/example-app/app/examples
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/angular
https://github.com/awslabs/aws-data-wrangler
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เป็น็เว็็บเฟรมเวิิร์ค์รุ่่�นใหม่ท่ี่่�เหมาะกัับงานสร้า้ง API ที่่�
ทำำ�งานได้้เร็ว็ รองรัับโหลดหนักั ๆ ได้้ดีี ซึ่่�งต้้องใช้ร้่ว่มกัับ 
Python รุ่่�น 3.6 ขึ้้�นไปเท่่านั้้�น นอกจากนั้้�นแล้้ว เฟรมเวิิร์์ค
ตััวนี้้�ยังัมีรีะบบนิเิวศที่่�ดีีให้ใ้ช้ง้าน เช่น่ มีคีวามสามารถด้้าน
การสร้า้งเอกสาร API ตามมาตรฐาน OpenAPI ซึ่่�งช่ว่ยให้้
ทีีมงานมุ่่�งเน้น้ไปที่่�การพัฒันาระบบ และผลิต REST API 
ออกมาได้้อย่า่งรวดเร็ว็ ด้้วยความสามารถที่่�ดีีเช่น่นี้้� ทำำ�ให้้
เรามอง FastAPI เป็น็ทางเลืือกที่่�ดีีอีีกทางหนึ่่�ง

io-ts
ทดลอง

เราเพลิิดเพลิินกัับการใช้ ้TypeScript มาตลอดและ
หลงใหลความปลอดภัยที่่�ได้้จากภาษาที่่�ช่ว่ยตรวจสอบเรื่่�อง
ไทป์ ์(strong type) อย่า่งไรก็็ดีี ในกรณีทีี่่�ข้้อมูลูมาจาก
ภายนอกกรอบที่่�ระบบไทป์ค์ุ้้�มกัันไว้้อยู่่� (เช่น่ ข้อ้มูลูได้้มา
จากเซอร์วิ์ิสแบ็ค็เอนด์์ ณ ตอนรันัไทม์)์ ก็็อาจเกิิดข้อ้ผิดิ
พลาดว่าข้อ้มูลูไม่ต่รงกัับไทป์ไ์ด้้อยู่่�ดี หนึ่่�งในไลบรารีทีี่่�ช่ว่ย
แก้้ปัญัหานี้้�คืือ io-ts ซึ่่�งช่ว่ยปิดิข้อ้จำำ�กััดของ TypeScript ที่่�
การตรวจไทป์ท์ำำ�ได้้เฉพาะตอนคอมไพล์์เท่่านั้้�น ให้ส้ามารถ
ตรวจสอบ ณ รันัไทม์ไ์ด้้ด้้วยเมื่่�อเจอข้อ้มูลูที่่�มาจากระบบ
ภายนอกผ่า่นฟังัก์์ชันัแปลงรหัสั (encode) และฟังัก์์ชันั
ถอดรหัสั (decode) นอกจากนี้้� เราสามารถสร้า้งการ์ด์ป้อ้ง
กัันไทป์ ์(type guard) ของเราเองได้้ด้้วย ยิ่่�งเราใช้ ้io-ts 
มากขึ้้�นเท่่าไหร่ ่ยิ่่�งย้ำำ�กัับเราว่าไลบรารีนี้้�มีปีระโยชน์ม์าก
จริงิ ๆ และเรายังัคงชื่่�นชอบวิิธีกีารแก้้ปัญัหาที่่�งดงามที่่�มันั
ทำำ�ออกมาได้้ตรงจุุดพอดีี

Kotlin Flow
ทดลอง

การรองรับัการสร้า้งโครููทีีนในภาษา Kotlin (coroutine) 
ได้้เปิดิโอกาสให้ม้ีนีวััตกรรมใหม่ ่ๆ เกิิดขึ้้�นอย่า่งมากมาย ซึ่่�ง
หนึ่่�งในนั้้�นก็็คืือ Kotlin Flow ซึ่่�งเป็น็ไลบรารีที่่�ใช้ค้วาม
สามารถของโครููทีีนเต็็ม ๆ Kotlin Flow เป็น็ไลบรารีที่่�ล้้อ
ตามข้อ้กำำ�หนดของ Reactive Streams โดยใช้ค้วาม
สามารถโครููทีีนอยู่่�เบื้้�องหลััง ซึ่่�งต่่างจากไลบรารีอีย่า่ง 
RxJava ตรงที่่�มัันเป็น็ API พื้้�นฐานของ Kotlin เลย ซึ่่�ง
เปรียีบได้้กัับ API เรื่่�อง sequence ของ RxJava ที่่�มีีเมธอด 
map และ filter ให้ใ้ช้ง้าน นอกจากนั้้�น Kotlin Flow ก็็ยังั

เหมือืนไลบรารี sequence ตรงที่่�ตััวข้้อมูลูจะถููกสร้า้งก็็ต่่อ
เมื่่�อถููกเรียีกใช้้งานเท่่านั้้�น ทั้้�งหมดนี้้�ทำำ�ให้ก้ารเขียีนโค้้ดที่่�
เธรดต่าง ๆ ต้้องทำำ�งานร่ว่มกััน ดูเูรีียบง่่ายและดูแูลง่่ายขึ้้�น
กว่่าวิธีอีื่่�น ๆ นอกจากนี้้� การทดสอบ Flow ก็็ยังัทำำ�ได้้ง่่าย 
ผ่า่นการเรีียกเมธอด toList ก็็จะแปลง Flow ไปเป็็น List

LitElement
ทดลอง

เมื่่�อปีี 2014 เราเคยพููดถึง Web Components ไป จากนั้้�น
มัันก็็มีีพััฒนาการอย่า่งสม่ำำ�เสมอ LitElement ซ่ึ่�งเป็็นส่ว่น
หนึ่่�งของ Polymer Project เป็น็ไลบรารีอัีันเรียีบง่่าย ที่่�เอา
ไว้้สร้้างเว็็บคอมโพเนนท์์ขนาดเล็็ก อัันที่่�จริงิมันัเป็น็เพียีง
คลาสแม่ท่ี่่�จััดการเรื่่�องทั่่�วไปให้ห้มดแล้้ว ทำำ�ให้เ้วลาจะสร้้าง
เว็็บคอมโพเนนท์์ขึ้้�นมาสักตััวสามารถทำำ�ได้้ง่่ายมาก 
เทคโนโลยีนีี้้�มีคีวามพร้้อมสำำ�หรัับการใช้้งานและเป็็นที่่�ชื่่�น
ชอบ เราได้้ใช้ง้าน LitElement และประสบความสำำ�เร็จ็กับ
โปรเจคส่ว่นใหญ่ท่ี่่�ทำำ�งานแบบเว็็บคอมโพเนนท์์

Next.js
ทดลอง

นับัจากที่่�เราเขียีนถึึง Next.js ในครั้้�งที่่�แล้้ว เราได้้มีี
ประสบการณ์ใ์นการใช้ง้านร่ว่มกัับโค้้ด React มากขึ้้�น 
Next.js เป็็นเฟรมเวิิร์์คที่่�มีแีนวคิิดเป็น็ของตััวเอง ไม่ต้่้องตั้้�ง
ค่่า การทำำ�เราท์ติ้้�งอย่า่งง่่าย คอมไพล์์อััตโนมัติัิ รวมโค้้ดด้้วย 
Webpack และ Babel ระบบฮอตรีีโหลดที่่�รวดเร็ว็เพื่่�อให้้
สะดวกกัับการทำำ�งานของนัักพััฒนา และก็็ยังัมีีฟีเีจอร์อ์ื่่�นๆ 
อีีก Next.js ให้ก้ารแสดงผลฝั่่� งเซิิร์์ฟเวอร์เ์ป็น็ค่่าเริ่่�มต้้น 
ช่ว่ยปรับัปรุุงการเพิ่่�มประสิทิธิิภาพของเครื่่�องมือืค้้นหา ลด
เวลาในการโหลด และสนัับสนุุนการอััพเดตการแสดงผลฝั่่� ง
เซิร์ิ์ฟเวอร์์อย่า่งต่่อเนื่่�อง (incremental static 
generation) หลายทีีมที่่�ใช้้งาน Next.js บอกเราว่ามีี
ประสบการณ์ก์ารใช้ง้านที่่�ดีีและต่่างตื่่�นเต้้นกัับการเติิบโต
ของเฟรมเวิิร์ค์นี้้�

ความสามารถของไลบรารีอีย่า่ง Pandas ให้ส้ามารถเชื่่�อม
ต่่อดาต้าเฟรมกัับบริกิารด้้านข้อ้มูลูต่่าง ๆ ของ AWS ได้้
สะดวกยิ่่�งขึ้้�น นอกจากนี้้�แล้้ว ไลบรารีนีี้้�ยังัใช้ค้วามสามารถ
ของ Apache Arrow และ Boto3 เพื่่�อสร้า้งเป็น็ API ต่่าง ๆ 
สำำ�หรับัใช้โ้หลด แปลงรููป และบันัทึึกข้อ้มููลจากดาต้าเลค
และดาต้าแวร์เ์ฮาส์อี์ีกด้้วย ข้อ้จำำ�กััดที่่�สำำ�คััญของไลบรารีนี้้�
คืือมันัไม่ส่ามารถใช้ท้ำำ�ไปป์ไ์ลน์ข์้อ้มูลูแบบกระจายตััว
ขนาดใหญ่ไ่ด้้ แต่่ทั้้�งนี้้�เราสามารถใช้บ้ริกิารด้้านข้อ้มูลูต่่าง 
ๆ ของ AWS เช่น่ Athena Redshift และ Timestream 
จััดการเรื่่�องที่่�ยุ่่�งยาก และการดึึงข้อ้มูลูไว้้ก่่อน เพื่่�อขั้้�นตอน
ถััดมาเราจะสามารถเขียีนอธิบิายวิิธีกีารแปลงรููปข้อ้มููลที่่�
ซับัซ้อ้นให้กั้ับดาต้าเฟรมนั้้�น ๆ ได้้อย่า่งเหมาะสม จากที่่�เรา
ได้้ใช้ ้AWS Data Wrangler ในงานโปรดัักชันั เราชอบที่่�มััน
ช่ว่ยให้เ้รามุ่่�งเน้น้กัับงานแปลงข้อ้มูลูเป็น็สำำ�คััญ ไม่เ่สียีเวลา
มากเกิินไปกัับการเชื่่�อมต่่อกัับบริกิารด้้านข้อ้มูลูต่่าง ๆ ของ 
AWS

Blazor
ทดลอง

แม้ทุ้กุวัันนี้้�โลกการพัฒันาเว็็บ UI ยังัคงเป็น็ Javascript 
และระบบนิเิวศรอบตััวมันัที่่�ครองอิิทธิพิลสูงูสุดุอยู่่�ก็ตาม 
แต่่การเติิบโตของเทคโนโลยี ีWebAssembly ก็็ทำำ�ให้ม้ีี
นวััตกรรมใหม่ ่ๆ ปรากฎขึ้้�นมาบ้า้งแล้้วเช่น่กััน Blazor ยังั
คงดึึงดูดูความสนใจของเรา มันัให้ผ้ลลััพธ์ท์ี่่�ดีีกัับทีีมของเรา
ในการสร้า้งส่ว่นเชื่่�อมต่่อกัับผู้้�ใช้แ้บบโต้้ตอบได้้ที่่�หลาก
หลายโดยการใช้ภ้าษา C# ที่่�ทำำ�งานบน WebAssembly 
ความจริงิที่่�ว่่าทีมของเราสามารถเขียีน C# ในฟรอนท์์เอนด์์
ได้้นั้้�นช่ว่ยให้แ้บ่ง่ปันัโค้้ดและนํําไลบรารีทีี่่�มีอียู่่�มาใช้ใ้หม่ไ่ด้้ 
และด้้วยเครื่่�องมือืที่่�มีอียู่่�สํําหรับัการดีีบักัและการทดสอบ
เช่น่ bUnit ทํําให้ม้ันัเป็น็โอเพนซอร์ส์เฟรมเวิิร์ค์ที่่�คุ้้�มค่่าน่า่
ลอง

FastAPI
ทดลอง

เราเห็น็หลาย ๆ ทีีมนำำ� Python มาใช้เ้ป็น็ภาษาหลัักในการ
สร้า้งระบบ ไม่เ่พียีงเฉพาะกัับงานด้้านวิิทยาศาสตร์ข์้อ้มูลู
เท่่านั้้�น แต่่ยังัรวมไปถึึงงานสร้า้งแบ็ค็เอนด์์เซอร์วิ์ิสอีีกด้้วย 
ซึ่่�งในบริบิทนี้้� เราได้้ใช้ ้FastAPI แล้้วค่่อนข้า้งประทัับใจ มันั

ภาษา&
เฟรมเวิิร์ค์

FastAPI เป็น็เว็็บเฟรมเวิิร์ค์รุ่่�นใหม่ท่่ี่�เหมาะ

กัับงานสร้า้ง API ท่ี่�ทำำ�งานได้้เร็ว็ รองรัับ

โหลดหนััก ๆ ได้้ดีี ซึ่่�งต้้องใช้ร้่ว่มกัับ Python 

รุ่่�น 3.6 ขึ้้�นไปเท่่านั้้�น

(FastAPI)

https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/typescript
https://gcanti.github.io/io-ts/
https://kotlinlang.org/docs/coroutines-overview.html
https://kotlinlang.org/docs/flow.html
https://www.thoughtworks.com/radar/platforms/web-components-standard
https://lit-element.polymer-project.org
https://www.polymer-project.org/
https://nextjs.org/
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/react-js
https://www.thoughtworks.com/radar/tools/webpack
https://github.com/pandas-dev/pandas
https://github.com/apache/arrow
https://github.com/boto/boto3
https://aws-data-wrangler.readthedocs.io/en/2.5.0/api.html
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/webassembly
https://dotnet.microsoft.com/apps/aspnet/web-apps/blazor
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/bunit
https://fastapi.tiangolo.com/
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On-demand modules
ทดลอง

On-demand modules  เป็น็เฟรมเวิิร์ค์สำำ�หรับัแอนดรอยด์์
ที่่�ช่ว่ยให้แ้อพพลิิเคชันัสามารถดาวน์โ์หลด หลาย ๆ APK ที่่�
ถูกูปรับัแต่่งและแยกไว้้ โดยจะดาวน์โ์หลดเฉพาะฟัังก์์ชันัที่่�
จำำ�เป็็นเท่่านั้้�น สิ่่�งนี้้�ควรค่่าแก่่การทดลองใช้ส้ำำ�หรับัแอป
ขนาดใหญ่ซ่ึ่่�งความเร็ว็ในการดาวน์โ์หลดอาจเป็น็ปัญัหา
หรือืหากผู้้�ใช้ม้ีแีนวโน้ม้ที่่�จะใช้ฟั้ังก์์ชันับางอย่า่งในการติิด
ตั้้�งครั้้�งแรกเท่่านั้้�น นอกจากนี้้�ยังัสามารถลดความซัับซ้อ้น
ในการจััดการอุุปกรณ์ห์ลาย ๆ ประเภทโดยไม่ต้่้องใช้ ้APK 
ที่่�แตกต่่างกััน ส่ว่นใน iOS ก็็มี ีApp Clips ที่่�เป็น็เฟรมเวิิร์ค์
ในลัักษณะเดีียวกััน

Streamlit
ทดลอง

Streamlit เป็็นเฟรมเวิิร์ค์โอเพนซอร์ส์ที่่�นักัวิิทยาศาสตร์์
ข้อ้มูลูสามารถนำำ�ไปใช้ส้ร้า้งแอปพลิิเคชันัสำำ�หรับัแสดง
ข้อ้มูลูเชิงิโต้้ตอบด้้วยภาษา Python งานปรับัแต่่งโมเดล
ของแมชชีนีเลิิร์น์นิงิให้อ้อกมาดีเป็น็กระบวนการที่่�กิินเวลา 
ดัังนั้้�นแทนที่่�จะเสียีเวลาไปมากับการปรับัแก้้แล้้วนำำ�ไป
ทดลองบนแอปพลิิเคชันัจริงิ Streamlit จึึงมีปีระโยชน์ม์าก
สำำ�หรับัเราในการเก็็บรวบรวมผลในแต่่ละรอบ เพราะมันั
สามารถสร้า้งแอปพลิิเคชันัโปรโตไทป์อ์อกมาได้้อย่า่ง
รวดเร็ว็เพื่่�อใช้ใ้นการทดลอง Streamlit โดดเด่่นกว่่าคู่่�แข่ง่
อย่า่ง Dash ตรงที่่�มันัให้ค้วามสำำ�คััญกัับการสร้า้งโปรโตไทป์์
ให้อ้อกมาได้้ไวกว่่า และรองรับัไลบรารีกีารแสดงภาพที่่�
หลากหลาย เช่น่ Plotly และ Bokeh จากการที่่�เราได้้ใช้ ้
Streamlit ในโครงการต่่าง ๆ มาบ้า้งแล้้ว เราประทัับใจที่่�
มันัสามารถสร้า้งแผนภาพข้อ้มูลูเชิงิโต้้ตอบออกมาได้้โดย
ไม่ย่ากเย็็นนักั

SWR
ทดลอง

ทีีมงานของเราพบว่่าเมื่่�อใช้ ้SWR ซึ่่�งเป็น็ไลบรารีหีนึ่่�งที่่�ใช้้
ร่ว่มกัับ React Hooks ในสถานการณ์ท์ี่่�เหมาะสมแล้้ว ส่ง่
ผลให้้การแสดงผลมีปีระสิิทธิิภาพดีีขึ้้�น โดยที่่�โค้้ดก็ยังั
สะอาดดีอยู่่� SWR นั้้�นรองรับัมาตรฐานการแคชแบบ 

stale-while-revalidate อัันเป็น็หนึ่่�งในกลยุุทธการแคช
ของมาตรฐาน HTTP ที่่�ข้อ้มูลูจะถูกูดึึงจากแคชก่อนเสมอ 
แม้ข้้อ้มูลูจะไม่ล่่่าสุดุแล้้วก็็ตาม (stale) ขณะเดีียวกัันก็็วิ่่�งไป
ดึึงข้อ้มูลูจากระบบภายนอก (revalidate) เมื่่�อไหร่ท่ี่่�ข้อ้มูลู
กลัับมาจึงตามไปอััปเดตค่่าในแคชตามหลััง อย่า่งไรก็็ดีี เรา
ขอเตืือนให้ใ้ช้ก้ลยุุทธการแคชแบบนี้้�เฉพาะในกรณีทีี่่�
แอปพิเิคชันัรับัได้้ที่่�ผู้้�ใช้จ้ะเห็น็ข้อ้มูลูไม่ล่่่าสุดุปัจัจุบันั ซึ่่�งใน
มาตรฐาน HTTP ทั่่�วไปกำำ�หนดไว้้ว่่า แคชต้องตอบรีีเควสต์์
ด้้วยข้อ้มูลูจากเรสปอนด์์ล่่าสุดุเท่่านั้้�น และเฉพาะกรณีี
พิเิศษที่่�พิจิารณาอย่า่งรอบคอบแล้้วเท่่านั้้�น ถึึงจะอนุญุาต
ให้ต้อบกลัับด้้วยข้อ้มูลูจากเรสปอนด์์ที่่�เก่่ากว่่านั้้�นได้้

TrustKit
ทดลอง

การใช้เ้ทคนิคิการฝังัพับัลิิคคีีย์ ์(SSL public key pinning) 
มีขี้อ้ต้้องระวัังหลายอย่า่ง เพราะหากกำำ�หนดนโยบายการ
ฝังัพินิ (pinning policy) ไว้้ไม่ดี่ีพอหรือืไม่ไ่ด้้สำำ�รองพินิเก็็บ
ไว้้ จู่่� ๆ แอปพลิิเคชันัอาจหยุุดทำำ�งานอย่า่งกระทัันหันัเมื่่�อไร
ก็็ได้้ ปัญัหานี้้�เองที่่�ทำำ�ให้ ้TrustKit เกิิดขึ้้�นมา โดยมันัเป็น็โอ
เพนซอร์ส์เฟรมเวิิร์ค์ที่่�เข้า้มาช่ว่ยให้ก้ารฝังัพับัลิิคคีีย์ล์งใน
แอปพลิิเคชันัมือืถืือเป็น็เรื่่�องง่่ายขึ้้�น รองรับัทั้้�งระบบปฏิิบััติิ 
iOS และ Android ส่ว่นการจะเลืือกวิิธีีการฝังัพับัลิิคคีีย์แ์บบ
ใดให้เ้หมาะสมเป็น็เรื่่�องที่่�ต้้องทำำ�อย่า่งละเอีียดอ่อน ซึ่่�งคุณุ
สามารถอ่่านรายละเอีียดเพิ่่�มเติิมได้้ที่่� คู่่�มือเริ่่�มต้้นใช้ง้าน 
ที่่�ทางโครงการเตรียีมไว้้ให้ ้เราเองได้้ใช้ ้TrustKit มาแล้้ว
กัับหลายโครงการในโปรดัักชันั ซ่ึ่�งก็็ใช้ไ้ด้้ดีีทีีเดีียว

.NET 5
ประเมินิ

เราไม่ไ่ด้้หยิบิ .NET มาพูดูถึงทุกุครั้้�งเวลามันัออกรุ่่�นใหม่ม่า 
แต่่ .NET 5 ครั้้�งนี้้�เป็น็ก้้าวที่่�สำำ�คััญมาก เพราะเป็น็รุ่่�นที่่�ได้้
ผสาน .NET Core และ .NET Framework เข้า้ด้้วยกัันเป็น็
แพลตฟอร์ม์เดีียว ดัังนั้้�นองค์์กรต่่าง ๆ ควรจะเริ่่�มวางแผน
กลยุุทธ์ใ์นการค่่อย ๆ ย้า้ยจากแพลตฟอร์ม์อื่่�น ๆ มาสู่่�
แพลตฟอร์ม์เดีียวกัันได้้แล้้ว เพราะจะทำำ�ให้น้ักัพัฒันามีี
สภาพแวดล้อมการทำำ�งานที่่�เหมือืนกััน โดยไม่ข่ึ้้�นกัับสภาพ
แวดล้อมปลายทางที่่�จะไปติิดตั้้�ง ซึ่่�งอาจจะอยู่่�บน 
Windows, Linux หรือืแอปพลิิเคชันัมือืถืือที่่�ทำำ�งานข้า้ม

แพลตฟอร์ม์ ผ่า่น Xamarin หรือืเป็น็เว็็บไซต์ ผ่า่น Blazor 
ก็็ตาม แน่น่อนว่่าการพัฒันาโดยผสมใช้ห้ลายภาษาเข้า้ด้้วย
กัันเป็น็สิ่่�งที่่�เหมาะสมกว่่าสำำ�หรับับริษัิัทใดที่่�มีีวััฒนธรรม
องค์์กรที่่�ดีีและความพร้อ้มกว่่า แต่่สำำ�หรับับริษัิัทอื่่�น ๆ การ
วางมาตรฐานกลางโดยอิิงที่่� .NET แพลตฟอร์ม์เดีียวกััน น่า่
จะทำำ�ให้จั้ัดการได้้ง่่ายกว่่า ณ ตอนนี้้�เรายังัอยากที่่�จะให้้
ประเมินิ .NET 5 ไว้้ก่่อน เพื่่�อคอยดูวู่่า .NET 6 ที่่�จะรวมทุกุ
สิ่่�งไว้้อย่า่งสมบููรณ์น์ั้้�นจะทำำ�ได้้ดีีแค่่ไหน

bUnit
ประเมินิ

bUnit เป็น็ไลบรารีสำำ�หรับัทดสอบ Blazor คอมโพเนนต์์ 
คุณุสามารถใช้ ้bUnit ร่ว่มกัับเฟรมเวิิร์ค์ที่่�คุ้้�นเคยอย่า่ง 
NUnit, xUnit และ MSUnit ในการเขียีนและทดสอบยููนิติ
เทสต์์คอมโพเนนต์์ต่่าง ๆ ของ Blazor ได้้โดยตรง โดยมันั
จะครอบคอมโพเนนต์์นั้้�นไว้้ ทำำ�ให้น้ักัพัฒันาสามารถเขียีน
ยููนิติเทสต์์ด้้วยวิิธีทีี่่�คุ้้�นเคย นำำ�มาซึ่่�งความรวดเร็ว็และความ
อิิสระในการทดสอบคอมโพเนนต์์ใด ๆ ดัังนั้้�นหากคุณุกำำ�ลััง
ใช้ ้Blazor ในการพัฒันาระบบ เราแนะนำำ�ให้พ้ก bUnit ไว้้
ในชุุดเครื่่�องมือืของคุณุด้้วย

Dagster
ประเมินิ

Dagster เป็น็โอเพ่น่ซอร์์สเฟรมเวิิร์์คการบริหิารจััดการ
ข้อ้มูลู (data orchestration) สำำ�หรัับแมชชีนีเลิิร์น์นิิง งาน
วิิเคราะห์แ์ละ ไปป์ไ์ลน์ข้์้อมูลู ETL ทั่่�วไป จุุดแตกต่่างที่่�
สำำ�คััญระหว่่าง Dagster และเฟรมเวิิร์์คที่่�ขับัเคลื่่�อนด้้วย
งาน (task-driven) ตััวอื่่�น ๆ คืือ Dagster นั้้�นตระหนัักถึึง
เรื่่�องของการไหลของข้้อมูลูผ่า่นไปป์ไ์ลน์ ์และยังัป้อ้งกััน
การใช้รูู้ปแบบข้้อมูลูผิดิพลาด (type safety) การที่่�มีมุีุม
มองภาพรวมสำำ�หรัับไปป์ไ์ลน์แ์ละของที่่�ผลิตทั้้�งหมด 
Dagster จึึงสามารถจััดเวลาและบริิหาร Pands, Spark, 
SQL และระบบใด ๆ ที่่� Python สามารถเรียีกใช้้ได้้ เฟรม
เวิิร์์คตััวนี้้�ค่่อนข้า้งใหม่เ่มื่่�อเทีียบกัับตััวอื่่�น และพวกเรา
แนะนำำ�ทุกุคนให้ป้ระเมิินความสามารถของเฟรมเวิิร์ค์ตััวนี้้�
สำำ�หรับัไปป์ไ์ลน์์ข้อ้มูลูของคุณุ

ภาษา&
เฟรมเวิิร์ค์

Streamlit เป็น็เฟรมเวิิร์ค์โอเพนซอร์ส์ท่ี่�นััก

วิิทยาศาสตร์ข์้อ้มููลสามารถนำำ�ไปใช้ส้ร้า้ง

แอปพลิเคชัันสำำ�หรัับแสดงข้อ้มููลเชิิงโต้้ตอบ

ด้้วยภาษา Python

(Streamlit)

https://developer.android.com/codelabs/on-demand-dynamic-delivery#0
https://developer.apple.com/app-clips/
https://www.streamlit.io/
https://www.thoughtworks.com/radar/tools/dash
https://plotly.com/
https://www.thoughtworks.com/radar/tools/bokeh
https://github.com/vercel/swr
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/react-hooks
https://tools.ietf.org/html/rfc5861
https://tools.ietf.org/html/rfc2616
https://owasp.org/www-community/controls/Certificate_and_Public_Key_Pinning
https://github.com/datatheorem/TrustKit
https://github.com/datatheorem/TrustKit-Android
https://github.com/datatheorem/TrustKit/blob/master/docs/getting-started.md
https://www.thoughtworks.com/radar/tools/xamarin
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/blazor
https://bunit.egilhansen.com/
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/blazor
https://github.com/dagster-io/dagster
https://www.thoughtworks.com/radar/platforms/apache-spark
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Flutter for Web
ประเมินิ

ตลอดเวลาที่่�ผ่า่นมาเฟรมเวิิร์ค์ Flutter สนับัสนุนุแอพพลิิ
เคชั่่�นเนทีีฟบน iOS และ Android เป็น็หลััก แต่่ทีีมพัฒันา 
Flutter มีวิีิสัยัทััศน์ท์ี่่�จะสนับัสนุนุในทุกุ ๆ แพลตฟอร์ม์ 
Flutter สำำ�หรับัเว็็บ เป็น็อีีกหนึ่่�งก้้าวสำำ�คััญ เพราะมันัช่ว่ย
ให้ส้ร้า้งแอพพลิิเคชันั iOS Android และบนเบราว์เซอร์โ์ดย
ใช้โ้ค้้ดเดีียวกััน Flutter สำำ�หรับัเว็็บ เวอร์ช์ันัทดลองได้้ถูกู
ปล่่อยออกมาเป็น็ระยะเวลา 1 ปีแีล้้ว และตอนนี้้�มันัได้้มีี
เวอร์ช์ันัใช้ง้านได้้จริงิตามเป้า้หมายแล้้ว พร้อ้มกัับการ
ปล่่อย Flutter 2.0 ในช่ว่งแรกของการรองรัับการพัฒันา
เว็็บไซต์นั้้�น ทีีมผู้้�พัฒันา Flutter ได้้เน้น้ไปที่่� progressive 
web apps single-page apps และการทำำ�ให้แ้อพพลิิเคชันั
มือืถืือที่่�มีีอยู่่�แล้้วใช้ร้่ว่มกัับเว็็บได้้ โค้้ดของเว็็บ
แอพพลิิเคชันัและเฟรมเวิิร์ค์ที่่�เป็น็ภาษา Dart ทั้้�งหมดจะ
ถูกูคอมไพล์์เป็น็ภาษา JavaScript ต่่างจากแอพพลิิเคชันั
มือืถืือที่่�จะถูกูคอมไพล์์ไปยังัภาษาที่่�เฉพาะเจาะจงสำำ�หรับั
แพลตฟอร์ม์นั้้�น ๆ Flutter เปิดิโอกาสให้น้ักัพััฒนาเลืือก
การแสดงผลได้้ 2 แบบคืือ แบบ HTML ทั่่�วไป ประกอบไป
ด้้วย HTML CSS Canvas และ SVG หรือือีีกแบบหนึ่่�งคืือ 
CanvasKit ที่่�ใช้ ้WebAssembly ร่ว่มกัับ WebGL ในการส่ง่
ชุุดคำำ�สั่่�ง Skia ไปยังับราวเซอร์เ์พื่่�อแสดงผลกราฟฟิกิแบบ 
2 มิติิิ ทีีมของเราเริ่่�มใช้ง้าน Flutter for Web กัันบ้า้งแล้้ว 
และมันัให้ผ้ลลััพธ์เ์ริ่่�มต้้นที่่�น่า่ประทัับใจ

Jotai and Zustand
ประเมินิ

ในเรดาร์ฉ์บับัก่่อนหน้า้ เราได้้ให้ค้วามคิิดเห็น็เกี่่�ยวกัับระบบ
บริหิารจััดการสถานะข้อ้มูลู (state management) ในแอพ
พลิิเคชั่่�น React เราได้้ย้า้ย Redux กลัับไปอยู่่�ในหมวดหมู่่� 
“ทดลองใช้ง้าน” โดยระบุุว่่า Redux ไม่ไ่ด้้เป็น็ตััวเลืือกแรก
อีีกต่่อไป และเรายังัมีกีารพูดูถึง Recoil ของ Facebook อีีก
ด้้วย ส่ว่นในฉบับันี้้�เราต้องการพูดูถึง Jotai และ Zustand 

ซึ่่�งทั้้�งคู่่�เป็น็ไลบรารีบีริหิารจััดการสถานะสำำ�หรับั React 
โดยพุ่่�งเป้า้ไปที่่�การมีขีนาดเล็็ก และความเรียีบง่่ายในการ
ใช้ง้าน และอาจจะไม่ใ่ช่เ่รื่่�องบังัเอิิญที่่�ชื่่�อของทั้้�งสองนั้้�น
แปลว่่า สถานะ ในภาษาญี่่�ปุ่่�นและเยอรมันัเหมือืนกััน ตาม
ลำำ�ดัับ ทั้้�งคู่่�แตกต่่างกัันในเรื่่�องแนวทางการทำำ�งาน โดย
แนวทางของ Jotai จะใกล้้เคีียงกัับ Recoil ที่่�สถานะจะ
ประกอบด้้วยอะตอม (atoms) ที่่�เก็็บอยู่่�ภายในโครงสร้า้ง
คอมโพเนนท์์ของ React ในทางตรงกัันข้า้ม Zustand จะ
เก็็บสถานะไว้้ในที่่�เก็็บสถานะตััวเดีียวซึ่่�งอยู่่�นอก React 
คล้้ายกัับแนวทางที่่� Redux ใช้ ้ผู้้�พัฒันา Jotai ได้้จััดทำำ�
รายการตรวจสอบที่่�มีปีระโยชน์ใ์นการตััดสินิใจว่าเราควร
จะใช้ไ้ลบรารีตััวไหนเมื่่�อไหร่่

Kotlin Multiplatform Mobile
ประเมินิ

ตามแนวโน้ม้ของการพัฒันามือืถืือแบบข้า้มแพลตฟอร์ม์ 
Kotlin Multiplatform Mobile (KMM) ถืือเป็น็ผู้้�เล่่นหน้า้
ใหม่ใ่นเรื่่�องนี้้� KMM เป็น็ SDK ที่่�ถูกูสร้า้งขึ้้�นโดย JetBrains 
ซึ่่�งใช้ป้ระโยชน์จ์ากความสามารถในการใช้ง้านได้้หลาย
แพลตฟอร์ม์ของ Kotlin โดย KMM มาพร้อ้มกัับเครื่่�องมือื
และฟีเีจอร์ท์ี่่�ออกแบบมาให้ผู้้้�พัฒันาแอปพลิิเคชันับนมือื
ถืือแบบข้า้มแพลตฟอร์ม์ตั้้�งแต่่ต้้นจนจบ มีปีระสบการณ์ท์ี่่�
สนุกุและมีปีระสิทิธิภิาพมากสูงูสุดุ ด้้วย KMM คุณุจะเขียีน
โค้้ดเพียีงชุุดเดีียวทั้้�งส่ว่นของตรรกะทางธุุรกิิจ (business 
logic) และส่ว่นของโค้้ดหลััก (app core) ด้้วยภาษา Kotlin 
จากนั้้�นสามารถนำำ�โค้้ดนั้้�นไปใช้ส้ำำ�หรับัแอพพลิิเคชันัทั้้�งใน 
Android และ iOS โดยเขียีนโค้้ดที่่�เจาะจงสำำ�หรับัแต่่ละ
แพลตฟอร์ม์เมื่่�อจำำ�เป็น็เท่่านั้้�น ตััวอย่า่งเช่น่การใช้้
ประโยชน์จ์าก อิิลิิเมนต์์ UI ของแพลตฟอร์ม์ (native UI 
element) โดยโค้้ดที่่�เขียีนขึ้้�นเฉพาะแต่่ละแพลตฟอร์ม์จะ
ถูกูแยกเก็็บไว้้คนละที่่� แม้โ้ครงการนี้้�จะยังัอยู่่�ในขั้้�นต้้น แต่่ 
Kotlin Multiplatform Mobile ก็็พัฒันาไปได้้อย่า่งรวดเร็ว็
มาก เราจะจัับตาดูกูารพัฒันาของมันัอย่า่งแน่น่อนและคุณุ
ก็็ควรทำำ�เช่น่นั้้�นเหมือืนกััน

ภาษา&
เฟรมเวิิร์ค์

ทั้้�งคู่่�เป็น็ไลบรารีบีริหิารจััดการสถานะ

สำำ�หรัับ React โดยพุ่่�งเป้า้ไปท่ี่�การมีขีนาด

เล็็ก และความเรียีบง่่ายในการใช้ง้าน และ

อาจจะไม่ใ่ช่เ่รื่่�องบัังเอิิญท่ี่�ชื่่�อของทั้้�งสองนั้้�น

แปลว่่า สถานะ ในภาษาญี่่�ปุ่่�นและเยอรมััน

เหมือืนกััน ตามลำำ�ดัับ  

(Jotai and Zustand)

LVGL
ประเมินิ

ด้้วยความนิิยมของสมาร์ทโฮมและอุุปกรณ์ส์วมใส่ท่ี่่�เพิ่่�มขึ้้�น 
อุุตสาหกรรมก็็ต้้องการกราฟิกส่ว่นที่่�ติิดต่อกัับผู้้�ใช้้ (GUI) ที่่�
น่า่ใช้ง้านมากขึ้้�น อย่า่งไรก็็ตาม หากใครเคยพัฒันา
ซอฟต์์แวร์์บนอุุปกรณ์์ฝังัตััว (embedded device) ที่่�ไม่ใ่ช่ ่
Android หรืือ iOS จะพบว่่าการพััฒนา GUI นั้้�นต้้องใช้้
พยายามอย่า่งมาก

LVGL เป็น็ไลบรารีโอเพนซอร์ส์สำำ�หรัับพัฒันากราฟิกิบน
อุุปกรณ์ฝ์ังัตััว ที่่�ได้้รับัความนิิยมเพิ่่�มขึ้้�นเรื่่�อย ๆ โดยมััน
ทำำ�งานร่ว่มกัับแพลตฟอร์์มฝังัตััวชื่่�อดัังทั้้�งหลายได้้ดีี เช่น่ 
NXP, STM32, PIC, Arduino และ ESP32 และต้้องการ
หน่ว่ยความจำำ�ที่่�น้อ้ยมาก อัันได้้แก่่ พื้้�นที่่�สำำ�หรับัแฟลช 64 
kB และแรมอีีก 8 kB ก็็ทํํางานได้้แล้้ว นอกจากนี้้� มันัทำำ�งาน
ได้้อย่า่งราบรื่่�นบนอุุปกรณ์์ที่่�ใช้้ MCUs พลัังงานต่ำำ� อย่า่ง 
Cortex-M0 อีีกด้้วย LVGL ยังัรองรับัอิินพุตุที่่�หลากหลาย 
อย่า่งเช่น่หน้า้จอสััมผัสั เมาส์ ปุ่่�ม และมีคีอนโทรลอื่่�น ๆ 
มากกว่่า 30 ชนิดิ รวมถึึงอิินพุตุแบบ TileView ที่่�นิยิมใช้้กัับ
พวกนาฬิกิาอัจฉริิยะ LVGL ใช้้ใบอนุญุาตแบบ MIT ที่่�เป็็น
มิิตรกัับองค์์กรและการนำำ�ไปใช้เ้ชิงิพาณิชย์ ์ทีีมงานของเรา
ได้้ใช้้เครื่่�องมืือตััวนี้้�แล้้วในงานโปรดัักชันัแล้้วมีีความรู้้�สึกึ
เป็็นบวก ซึ่่�งทำำ�ได้้ดีีในการผลิตในจำำ�นวนน้อ้ย

https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/flutter
https://web.dev/what-are-pwas/
https://web.dev/what-are-pwas/
https://en.wikipedia.org/wiki/Single-page_application
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/google-dart
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/webassembly
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/react-js
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/redux
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/recoil
https://github.com/pmndrs/jotai
https://github.com/pmndrs/zustand
https://github.com/pmndrs/jotai/blob/master/docs/introduction/comparison.md
https://kotlinlang.org/docs/mobile/home.html
https://kotlinlang.org/docs/multiplatform.html
https://kotlinlang.org/docs/multiplatform.html
https://www.thoughtworks.com/radar/languages-and-frameworks/kotlin
https://kotlinlang.org/docs/mobile/kmm-evolution.html
https://kotlinlang.org/docs/mobile/kmm-evolution.html
https://github.com/lvgl/lvgl
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React Hook Form
ประเมินิ

การสร้า้งฟอร์ม์เป็น็เรื่่�องที่่�อยู่่�คู่่�กับการพััฒนาเว็็บมาช้า้นาน 
โดยเฉพาะอย่า่งยิ่่�งหากเราเจาะจงไปที่่�การสร้า้งฟอร์ม์กัับ 
React ทีีมต่่าง ๆ ของเราจึงนิยิมใช้ ้Formik เพื่่�อทำำ�ให้ก้าร
พัฒันาฟอร์ม์ทำำ�ได้้ง่่ายขึ้้�น แต่่ก็็มีบีางทีีมเช่น่กัันที่่�เริ่่�มหันัมา
พิจิารณาใช้เ้ครื่่�องมือือื่่�นเป็น็ทางเลืือก อย่า่ง React Hook 
Form มันัถูกูพัฒันาขึ้้�นหลัังจากที่่� React Hooks เกิิดขึ้้�นมา
แล้้ว จึึงสามารถนำำ� hooks มาใช้ป้ระโยชน์ไ์ด้้อย่า่งเต็็มที่่� 
โดยที่่�อิิลลิิเมนต์์ต่่าง ๆ ภายในฟอร์ม์จะถููกลงทะเบีียนและ
ติิดตามจากเฟรมเวิิร์ค์เสมือืนเป็น็คอมโพเนนต์์ที่่�ไม่อ่ยู่่�
ภายนอกการควบคุมุ วิิธีนีี้้�จะช่ว่ยลดการรีเีรนเดอร์อิ์ิลิิเมนต์์
เหล่่านี้้�ลงได้้อย่า่งมีนีัยัสำำ�คััญ นอกจากนี้้�ไลบรารีนีี้้�ยังัมีี
ขนาดเล็็กแล้้วตั้้�งค่่าได้้ง่่าย

River
ประเมินิ

หัวัใจสำำ�คััญของแนวทางการพัฒันาแมชชีนีเลิิร์น์นิงิ คืือการ
สร้้างแบบจํําลองจากข้อ้มูลูที่่�ใช้ฝึ้ึกโมเดล เมื่่�อสร้า้งแบบจํํา
ลองแล้้วเราจะสามารถนำำ�โมเดลกลัับมาใช้ซ้้ำำ�ได้้เรื่่�อย ๆ 
อย่า่งไรก็็ตามโลกไม่ไ่ด้้หยุุดนิ่่�งและบ่อ่ยครั้้�งที่่�แบบจำำ�ลอง
ต้้องปรับัตััวเติิบโตตามข้อ้มูลูใหม่ท่ี่่�เข้า้มา การแก้้ปัญัหา
เบื้้�องต้้นโดยการสร้า้งแบบจำำ�ลองใหม่จ่ากศูนูย์ท์ุกุ ๆ ครั้้�ง 
อาจจะช้า้และมีต้ี้นทุุนที่่�สูงู การเรียีนรู้้�จากส่ว่นที่่�เพิ่่�มเข้้ามา 
(Incremental learning) จะช่ว่ยขจััดปัญหานี้้� ทํําให้้
สามารถเรียีนรู้้�จากสตรีมีข้อ้มููลที่่�เพิ่่�มขึ้้�นเพื่่�อตอบสนองต่่อ
การเปลี่่�ยนแปลงได้้เร็ว็ขึ้้�น นอกจากนี้้� เทคนิคินี้้�ยัังมีี
ผลพลอยได้้คืือความต้้องการการประมวลผลและหน่ว่ย
ความจํําจะลดลงและสามารถคาดการณ์ไ์ด้้ เรามีี
ประสบการณ์ท์ี่่�ดีีในการใช้ง้านเฟรมเวิิร์ค์ River แม้ว่้่าตอน
นี้้�เรายังัต้้องเพิ่่�มการตรวจสอบแบบอััตโนมัติัิ หรือืทดสอบ
เองในบางครั้้�ง หลัังการปรับัโมเดล

Webpack 5 Module Federation
ประเมินิ

การเปิดิตัวฟีเีจอร์ ์Webpack 5 Module Federation ได้้รัับ
การจัับตามองจากนักัพัฒันาที่่�ใช้ง้านสถาปัตัยกรรม micro 
frontend เป็น็อย่า่งมาก ซึ่่�งเป็น็ฟีเีจอร์ท์ี่่�กำำ�หนดมาตรฐาน
ในการจััดการหรือืโหลดโมดูลูภายนอกหรือืโค้้ดส่ว่นกลางใด 
ๆ ที่่�ใช้ร้่ว่มกัันให้ม้ีปีระสิทิธิภิาพมากยิ่่�งขึ้้�น โดยที่่�เราจะ
สามารถระบุุข้อ้กำำ�หนดของโมดูลูที่่�ใช้ร้่ว่มกัันไว้้ล่่วงหน้า้ ซึ่่�ง
ช่ว่ยแก้้ปัญัหาสำำ�คััญในโลก micro frontend ที่่�บางโมดูลูมีี
โอกาสถูกูโหลดขึ้้�นมาซ้ำำ� ๆ ให้เ้หลืือการโหลดเพียีงครั้้�ง
เดีียว นอกจากนี้้�มัันช่ว่ยแยกแยะโมดูลูภายในและภายนอก
ออกจากกััน โดยที่่�โมดูลูภายนอกคืือโมดูลูที่่�ไม่ถู่กูรวมเข้า้
กัับบิลิด์์หลััก แต่่จะถูกูโหลดเข้า้มาทีหลัังขณะเปิดิหน้า้เพจ 
หากเปรียีบเทีียบระหว่่างการบิลิด์์ ณ คอมไพล์์ไทม์โ์ดยใช้ ้
npm ตรง ๆ แล้้ว วิิธีนีี้้�ช่ว่ยทำำ�ให้ก้ระบวนการอััปเดตโมดูลู
ต้้นน้ำำ�ที่่�มีีโมดูลูอื่่�นจำำ�นวนมากมาพึ่่�งพิงิ นั้้�นทำำ�ได้้ง่่ายขึ้้�น
อย่า่งมาก แต่่ขอระวัังสำำ�คััญในการใช้ฟ้ีเีจอร์์นี้้�คืือ มัันจะ
บังัคัับให้คุ้ณุต้้องรวมทุกุ ๆ micro frontend เข้า้ด้้วยกััน
ผ่า่น Webpack เท่่านั้้�น ซึ่่�งตรงข้า้มกัับวิิธีกีารอย่า่ง import 
maps ที่่�อาจจะกลายเป็น็ส่ว่นหนึ่่�งของ W3C standard ใน
การรวม micro frontend ในอนาคต

ภาษา&
เฟรมเวิิร์ค์

บ่อ่ยครั้้�งท่ี่�แบบจำำ�ลองต้้องปรัับตััวเติิบโต

ตามข้อมููลใหม่ท่่ี่�เข้า้มา การเรียีนรู้้�จากส่ว่น

ท่ี่�เพิ่่�มเข้า้มา (Incremental learning) จะ

ช่ว่ยขจััดปัญัหานี้้� ทํําให้ส้ามารถเรียีนรู้้�จาก

สตรีมีข้อมููลท่ี่�เพิ่่�มขึ้้�นเพื่่�อตอบสนองต่่อการ

เปลี่่�ยนแปลงได้้เร็ว็ขึ้้�น และเรามีี

ประสบการณ์ท่์ี่�ดีีในการใช้้งานเฟรมเวิิร์ค์ 

River

(River)
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เกี่่�ยวกัับเรดาร์ใ์ช่ไ่หม? 

ติิดตามเราบนช่อ่งทางโซเชียีลที่่�คุณุถนัดั 
หรือื สมัคัรรับัข่า่วสารทางอีีเมล์์จากเรา

สมัคัรรับัข่า่วสารทัันทีี

https://thght.works/3w2m4Oz
https://thght.works/TWFB
https://thght.works/TWIN
https://thght.works/TWLI
https://thght.works/TWTW
https://thght.works/3d71aFv
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https://thght.works/3w1qwNF
https://thght.works/3w2m4Oz

